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  مقدمه 
آوري هاي بسيار تدوين و جمعسپاس خدايي را كه قدرت داد تا قلم در دست گرفته و با تحمل سختي

  .اين كتاب را به اتمام رسانم
-هيد آموخت هدف اين كتاب آموزش ساختار و پروتكلهاي مختلف اين كتاب خواگونه كه در بخشهمان

نويسي تحت وب همانند  هاي مختلف برنامه همچنين روشISPسازي سايت وب، هاي اينترنت، طرق پياده
Cgi ,HTMLهايي چون  و بررسي روشAppletها با  هاي جاوا و مقايسة اين روشISAPI  و Activex  و 

Active Server Pageباشد مي.  
  :باشد كه گروهي از آنها عبارتند از كتاب ترجمه و برداشت چندين كتاب مياين

Active  Server Page Unleashed 

Cgi Programming Unleashed 

Web Programming Unleashed 

Internet Intranet Engineering  

HTML &Cgi Unleashed Professional Refrence Edition 

  
  
  

  با كمال  احترامات
  اد اكبريبهز
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   فصل اول
  رنت اينتمعماري 

   مقدمه1-1
 مدرن و متمدن جوامع ، الفباي زندگي صنعتي،ارتباط در عصر حاضر و در شروع قرن بيست و يكم

تر، تبادل اطلاعات بين جوامع اهميت ارتباطات و در معنايي ساده. دهد خاكي را تشكيل ميةمترقي اين كر
 در عصر امروز آنقدر مهم و حائز اهميت ،باشندي ميها كه تشكيل دهندة جوامع بشربشري و انسان

 در ،نياز از تبادل اطلاعاتي بداند كه به زعم بزرگان علم، در جهان امروز اگر كسي خود را بي،است
حقيقت دچار توهمي بزرگ از يك محيط پررمز و واقعيت گشته و در حقيقت از آمادگي لازم براي ورود 

   .نيست و از قافلة علم بشري به شدت عقب مانده استبه قرن بيست و يكم برخوردار 
 . محكوم به شكست هستند، در دستيابي به اطلاعات،     نظريات ارتجاعي در محدود كردن جوامع بشري

 كه هرگز هيچ كشور مقتدري در دنيا خود ،پيشرفت علم وفن درجهان امروز آنقدر سريع و شتابان است
حتي كشورهاي در . داندمربوط به مراكز ديگر يا كشور ديگربي نياز نميرا از دريافت اخبار و اطلاعات 

 ،در جهان متنوع و رنگارنگ ما. برند به تناسب خود سود مي،حال توسعه، يا حتي كشورهاي فقير
هاي جوامع مختلف به از بين رفتن منازعات قومي و فرهنگي و مخاصمات ها و مذاهب و فرهنگقوميت

علم انحصاري و . گردنداي به يكديگر نزديك ميسابقهطرز بيه و افكار ملل دنيا بشود ديني منجر مي
 از انحصار آنها ، صنعتي قرار داشتةتكنولوژي كه سابق بر اين منحصراً در اختيار كشورهاي پيشرفت

   .شوندمند مي ملل مختلف از نعمات آن بهرهوگردد و در سطح جهان گسترده خارج مي
 خبر آن، در عرض كمتر از يك صدم ثانيه در ة با مخابر،اي از جهان روي دهداي در نقطهه     اگر حادث

 مگر ، اينها ممكن نيستةشتابند و هم خاكي ميةسراسر جهان، همة مردم دنيا به كمك اين قسمت از كر
 هاي اطلاعاتي در سرتاسر جهان از قبيلگسترش سيستم.  تكنولوژي ارتباط و اطلاعاتةوسيلبه

هاي اطلاعات كامپيوتري و غيره جهان بزرگ ما را  به يك هاي مايكروويو، سيستم سيستم،هاماهواره
تواند طوري كه هر فرد از هر مليتي در دورترين فاصلة كرة خاكي ميهدهكدة كوچك تبديل كرده است، ب

هاي ت توسط سيستماهميدر آن واحد با ديگري ارتباط برقرار كند و هر اتفاقي هر چقدر كوچك و بي
شود، گو اينكه  تبادل اطلاعات در عرض صدم ثانيه به دورترين فاصله از آن نقطه مخابره ميةپيشرفت
ها در جهان ما از بين رفته و بعد جغرافيايي كرة زمين و چه بسا فضاي كيهاني تبديل به مسافتي فاصله

   .كوتاه شده است
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   تاريخچة اينترنت 2-1
  دانستن تاريخ و علل ،هاي علمي آنگيري به سمت جنبهبنيادين يك علم و جهتبراي درك اساسي و 

تولد ارتباطات . پردازيمنمايد، لذا ابتدا به تشريح تاريخ اين علم ميوجود آمدن آن ضروري ميهب
كامپيوتري تاريخ جالبي دارد و آن به رقابت بين دو ابر قدرت قرن بيستم يعني اتحاد جماهير شوروي 

 مصنوعي ساخت ةدانيد اولين ماهوار كه مي،طورهمان. شودق و ايالات متحدة آمريكا مربوط ميساب
 به نام اسپوت نيك توسط شوروي به فضا پرتاب گرديد، درست از همين سال 1957دست بشر در سال 

  .وجود آمدهعلم تبادل اطلاعات كامپيوتري ب
هاي فراواني طوركلي جذب اخبار و ارقام تواناييو بهها در ارتباط مخابراتي و جاسوسي      ماهواره

. طوركلي نظام آمريكايي بودهاين توانائي و قابليت كاملاً مورد توجه دانشمندان آمريكايي و ب. دارند
 لذا مراكز تحقيقاتي ،ها داراي عقب ماندگي محسوسي از شوروي بودنظامي كه در اين زمينه در آن سال

 طور اخص در آمريكا مأمور شدند تا با توجه به قابليت و توانايي هنظامي بطور اعم و مراكز هب
 حمل بمب اتمي توسط موشك و پرتاب آن به ةها به فضا در نتيجهاي شوروي در پرتاب ماهوارهموشك

  كه اگر،سمت شهرهاي آمريكا و همچنين توانايي گسترده مخابراتي شوروي سيستمي را طراحي كنند
هاي اتمي نابود شد، سيستمي موجود باشد و اطلاعات ز شهرهاي آمريكا توسط بمببه فرض يكي ا

دانشمندان و محققان در . منتقل كند موجود در كامپيوترهاي اين شهر را قبل از نابودي به شهر ديگر
 طبقة  كه قابليت انتقال اطلاعات مثلاً از،موفق به طراحي سيستمي شدند) وزارت دفاع آمريكا(پنتاگون 

. هاي اين وزارتخانه، داشت و ساير طبقات و اتاق944 را به طبقة چهارم اتاق 402دوم پنتاگون اتاق 
يعني دو كاربر يا چند نقطة مختلف اين سازمان توانايي تبادل اطلاعات بين يكديگر و بين يك كامپيوتر 

 كه اين سيستم ،دازندتوانستند توسط اين سيستم به تبادل نامه بپرمركزي را داشتند و همچنين مي
نمايد كه در  اما يادآوري اين نكته ضروري مي،شود ناميده مي1انتقال نامه هم اكنون پست الكترونيكي

 به يك موضوع ، انتقال نامه،د شدنهايي كه در آينده طراحي خواههاي مدرن امروزي و سيستمسيستم
باشد و مي هاي آينده، انسان خود انتخابگردر سيستم. پيش پا افتاده و بسيار ساده تبديل خواهند شد

 فقط با يك كامپيوتر و يك مودم و يك خط تلفن در منزل يا محل كار او ،آنچه او اراده كند كه انجام دهد
  .شودپذير ميامكان

 به خريد اجناس مورد نياز روزانه از طريق ،هاي سينمايي را در خانه ديدتوان فيلم     در آينده مي
در آن .  كارهاي اداره را از طريق كامپيوتر در منزل انجام داد و پرداختRemote Shoppingسرويس 

اي ببينيم، زمان ديگر راديو و تلويزيون و سينماها نيستند كه براي ما تعيين و تكليف كنند كه چه برنامه
- ديگر در كتابخانه.شودبلكه آنچه خود اراده كنيم كه ببينيم، برروي صفحة نمايشگر كامپيوتر ظاهر مي

 بلكه هر كتاب كه مورد علاقة ،زنيمهاي عريض و طويل به دنبال اين كتاب و آن كتاب با كتابدار چانه نمي
توانيم صفحات آن را ورق شود و مياي برروي صفحة مانيتور ظاهر ميما باشد تنها با فشار دكمه

 آلودگي زيست محيطي شهرهاي ،يابدميمرور در شهرهاي بزرگ كاهش  عبور و. بزنيم و مطالعه كنيم
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هاي سنگين تلف هاي پررفت و آمد و پشت راهبندانها عمر خود را در خيابانشود و انسانبزرگ كم مي
بازارهاي . شودعلمي و غيره فراهم مي  مطالعه و كارهاي فرهنگي و، وقت براي تفريح، تحقيق.كنندنمي

  .رسند پيشرفت اقتصاد، جوامع بشري به رفاه مي گسترش وةيابد و در نتيجبورس توسعه مي
ها ماند؟ يا ريشة همة بيماري       آيا اين زمان سطح بهداشت در كرة زمين به صورت امروز باقي مي

  رود؟به علت همفكري و تبادل اطلاعات در سرتا سر دنيا و در نتيجه پيشرفت علوم بهداشتي از بين مي
ماند؟ يا دموكراسي به طرز مي اخبار از طريق ديكتاتور در دنيا باقيي براي سانسور ي       آياجا

  .شود؟ پاسخ با شما استچشمگيري در تمام كشورها فراگير مي
 1 در ابتدا به نام آرپا،سيستمي كه در اين  قسمت شرح گرديد:        اما برگرديم به تاريخچة اينترنت 

 و اتصال كامپيوترهاي دانشگاه و مراكز نظامي از  مأموريت اصلي و نهايي آرپا تحقيق.مشهور شد
طريق بستر مخابراتي به نحوي بود كه چندين كاربر بتوانند در يك محيط ارتباطي يا خط ارتباطي با هم 

 ،باشندهاي كامپيوتري ميهايي بود كه در آن اطلاعات كه همان دادههدف، ايجاد شبكه. شريك شوند
  .هاي محلي در نقاط مختلف به يكديگر متصل شوندديگر بروند و تمام شبكهاي به نقطة بتوانند از نقطه

اي مانند اينترنت نبود و فقط يك اقدام احتياطي در مقابل حملة  ايجاد شبكه،       البته در ابتدا هدف آرپا
- يعني زماني كه سيستم1973در اوايل . هاي اتمي دوربرد اتحاد جماهير شوروي بوداحتمالي موشك

 آرپا كه با افزوده ، در بازار بودند و هنوز خبري از كامپيوترهاي شخصي نبود2هاي كامپيوتري بزرگ
 تغيير نام داده DARPA به ،هاي پژوهشي پيشرفته دفاعيبه آژانس پروژه (DEFENCE) شدن انگليس

 اين پروژه  هدف از.ها كردسازي سيستم شروع به كار بر روي پروژة جديدي  براي به هم مرتبط،بود
ها  البته بايد توجه داشت كه هر يك از اين شبكه،ها به يكديگر بوديافتن راهي براي متصل ساختن شبكه

وقتي روش مرتبط ساختن  .كردندهاي متفاوتي استفاده ميي اطلاعات خود از روشيجاهبراي جاب
جهيزات خاصي موسوم به  طريق تزتوانستند اها مي صاحبان شبكه،آمدكامپيوترهاي شخصي پيش مي

هاي ها احتياج به پروتكل كه البته ارتباط بين شبكه،هاي خود را به هم وصل كنند شبكه3هادروازه
  .مناسب داشت
هاي هاي ارتباطي به تشريح شبكهاي تحت عنوان روي شبكه پاول باران در مقاله1962     در سال 

PACKET SWITCHشوند و تري خرد ميهاي كوچكبه قطعات و بستهها  داده، پرداخت، در اين روش
تواند از هر مسيري به مقصد هر بسته شبيه يك نامة پستي شامل آدرس فرستنده و گيرنده است و مي

  .شوند تحويل مقصد مي،شوند و به فرم كاملها مجدداً يك پارچه مي بسته،در مقصد. برسد
- در ايالتPACKET SWITCH را با استفاده از تكنولوژي  ايالات متحده چهار كامپيوتر،1969     درسال 

 اين شبكه خوب كار كرد، كاربران اين كامپيوترها توانستند تقريباً .هاي كاليفرنيا و يوتا به هم متصل كرد
 اما ،همزمان به ديگر كاربرها پيام بفرستند و فايل به اشتراك بگذارند، اين پروژه همان آرپا نام گرفت

 با گذشت زمان، كامپيوترها و . درآمد(ARPANET)د به انتهاي آن اضافه شد و به صورت  جديةيك كلم

                                                                 
1. Arpa  
2. Main Frame 
3. Gateways 
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 ، كامپيوترهاي ميزبان،1970 درسال .هاي دولتي و دانشگاهي به آن اضافه شدندكاربران جديد در سايت
 و 15 هاي اين پروژه به را شروع كردند و يك سال بعد تعداد گرهNCP ةاستفاده از پروتكل كنترل شبك

رسان  سيستم نامه، در همين سال شخصي به نام تايلون. عدد رسيد32هاي آن بهتعداد ميزبان
 ARPANET كشورهاي بريتانيا و نروژ به 1973 در . توزيع شده ابداع نمودةالكترونيكي را براي يك شبك

 در همين .رائه داد خود را در مورد اينترنت اة دكتر رابرت متكالف نيز نظري1974 در سال .متصل شدند
 نيز نسخة تجاري آرپانت به BBN كمپاني . را ارائه دادندTCPسال سيرف و باب كان جزئيات پروتكل 

هاي كوچكي از تكنولوژي آرپانت استفاده  شبكه1980 تا 1970از اواسط دهة . اسم رتل بنت را ارائه كرد
 آنها آرپانت را به عنوان هسته انتخاب .داي باهم كار كننتصميم گرفتند تا به صورت شبكه كردند ومي

 كيلو 56 سرعت اين شبكه 1986 در سال .كردند و شروع به ارتباط از طريق خطوط استيجاري نمودند
 . آرپانت تغيير نام يافت و نام اينترنت برروي آن گذاشته شد1990 سرانجام در سال .بيت در ثانيه بود

 براي استفاده از امكانات اينترنت استفاده 1 محيط خط فرمانيهاي يونيكس در يكدر آن زمان از سيستم
 ،شدبراي اتصال و استفاده از ساير امكانات اينترنت استفاده ميFtp و Telnetبا دستوراتي مثل . شدمي

 ) 1-1شكل  (. وارد نمايد2 كاربري و رمز عبورة شناس،كه لازم بود هر بار كاربر

  UNIXهاي ترنت متني روي سيستم اين1-1شكل 

                                                                 
1. Command prompt 
2. Account 
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   وب3-1
افزاري و سيستم نظر از مشخصات سخت كه هر نوع كامپيوتري صرف،ويژگي اصلي اينترنت اين است

  تواند به كامپيوترهاي ديگري كه آن استانداردها را رعايت  با رعايت يك مجموعه استاندارد مي،عامل
   . وصل شود،كنندمي

 اساسي كه تا اين ة اما مسئل، تكامل بسياري يافته است،ترنت در طول ساليانهاي مختلف اين     جنبه
راه حلي در اوايل سال . اي بود دشواري استفاده از اينترنت براي افراد غيرحرفه،وجود داشت اواخر
استفاده از شبكه را براي هر  ،WWW1 هنگامي كه شيوة موسوم به تارجهان گستر يا . پيدا شد1993

  .  ساختكسي ممكن
 روي يك پروژة CERN و GENEVAمتخصص فيزيك در دو نقطه از اروپا   دو1984       در سال 

 لازم بود به جديدترين و به روزترين اطلاعات در رابطه با تحقيقات  وكردندمشترك فيزيك كار مي
د مستندات خود را توانستن كه از اين طريق مي، روشي را ابداع كردندآنها. يكديگر دسترسي داشته باشند

 يا صفحه ناميده Page اين مستندات كه بعداً.  اين روش را وب ناميدند،روي اينترنت به اشتراك بگذارند
 كلمات كليدي ، نمايش داده شود و در اين مستندات2افزار به نام مرورگرتوانست توسط يك نرم مي،شد

 بدون ،صفحة ديگرروي اينترنت متصل شودتوانست به يك وجود داشتند كه كاربر با انتخاب آنها مي
   .گونه رمز عبور و شناسه كاربري وارد كنداينكه هيچ

تارجهان ،  ياWWWداد        به سيستمي كه روي اينترنت امكان به اشتراك گذاشتن صفحات را مي
  .گويندگستر مي

  تعريف وب
 تا  ،شوند مطرح مي3دهنده وبويسگيرنده و سرها كه بين سرويسها و پروتكلروش اي ازمجموعهبه 

  . گويندمي وب ، اينترنت باشندةمستندات قابل اشتراك روي شبك

  وب گرافيكي
 ايدة رابط كاربر گرافيكي را روي ،Andreessen به نام illinois يكي از دانشجويان دانشگاه 1993در سال 

 Mosaicراي آن يك مرورگر به نام  كه به نام مررورگرهاي گرافيكي وب معرفي شدند و ب،وب مطرح كرد
  .افزار اولين مرورگر گرافيكي روي اينترنت بود اين نرم. نوشت)1-2شكل (

       Andreessenًشركت  بعدا Netscape Navigatorكه بسياري از كاربران اينترنت ،سيس كردأ را ت 
از تصاوير، تصاوير متحرك و در اين مرورگر امكان استفاده . كنندامروزه از اين مرورگر استفاده مي

                                                                 
1. World Wide Web 
2. Browser 
3. Web Server 
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توانستند علاوه بر متن و پيوند، داراي صدا و تصاوير متحرك  به اين مستندات كه مي.متن وجود داشت
   . گويند1  فرامتن،نيز باشند

   مزاياي وب
توانند مستندات خود را به اشتراك  كاربران مي،بدون وارد كردن رمز عبور و شناسة كاربري .1

  .بگذارند
يعني محل قرار گرفتن ( وجود نداشت ،ه دانستن اينكه سند در كجاي اينترنت قرار داردلزومي ب .2

  ) روي اينترنت از ديد كاربر پنهان است2صفحه
 . هاي معمولي وجود داشتامكان استفاده از فرا متن به جاي متن .3

  
   Mosaic شمايي از 1-2شكل

  هاي آن ساختار داخلي اينترنت و زيرشبكه4-1
هاي  كه به اين شبكه،باشد ميLANتر  متشكل از تعدادي شبكة كوچك،WANاي در حد شبكه ،اينترنت
 ةشبك .باشدها مياي از زيرشبكهاينترنت شبكه. گوييممي Subnetهاي اينترنت يا تر زيرشبكهكوچك

 ،3فزارياافزاري و سخت مستقل از سكوي نرم،اينترنت در تمام جهان پراكنده است و تمام كامپيوترها
 TCP/IP از طريق يك زبان مشترك يا پروتكل مشترك كه همان ،يعني مستقل از معماري و سيستم عامل

اينترنت چه معماري كامپيوتر  در. توانند تبادل اطلاعات داشته باشند با هم مرتبط بوده و مي،باشدمي
                                                                 

1. Hyper text 
2. Page 
3. Plateform  

www.jozve.org

www.jozve.org
www.jozve.org


  معماري اينترنت/ فصل اول

 

21

 باشد و چه سيستم عامل شما Motorola يا  INTELL،HP ،Alpha شما ة يا پردازندCisc يا ،باشد Riscشما 
 .توانند از طريق يك زبان مشترك با هم ارتباط داشته باشندمي،  يا يونيكس يا اپل،مايكروسافت باشد

توانند از طريق تجهيزات بين  مي، نيستندTCP/IPهاي اينترنت كه داراي پروتكل البته بعضي از زير شبكه
  زيرتوان در شكل شمايي از ساختار اينترنت را مي .وندبه اينترنت متصل ش، Gatewayي مثل اشبكه

  .مشاهده كرد

  
   هاي مختلف ساختار اينترنت شبكه1-3شكل 

   اينترنت1ستون فقرات
 كامپيوترهاي وباشند اي با پهناي باند بالا ميخطوط پرسرعتي كه بيشتر فيبرنوري يا خطوط ماهوارهبه 

 ،كنندكاربران روي اينترنت را برعهده دارند به هم متصل ميكه عمليات مديريت را ميزبان اينترنت 
 فيبرنوري كه ،پذير بوده استهايي كه امكانستون فقرات اينترنت در مكان .ستون فقرات اينترنت گويند

در مناطقي كه امكان استفاده از آن وجود نداشته است از  و باشد مي،داراي سرعت بسيار بالايي است
   .شود با پهناي باند بالا استفاده ميياخطوط ماهواره

                                                                 
1. Back bone 
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   اي با اينترنتهاي ارتباط ماهوارهروش
 اين دو روش ،توان عمل كرد به دو صورت مي،هت برقراري ارتباط از طريق ماهواره به اينترنتج

  :عبارتند از
  متقارن .1
در . گيردام مياي انج  دراين روش هم ارسال اطلاعات وهم دريافت اطلاعات از طريق خط ماهواره   
باشد و در  اين روش بالا ميةهزين.  جهت اين منظور استفاده كردDish كه از دو ،ن حالت لازم استاي

  ) 1-4شكل  (.بعضي كشورها نياز به مجوزهاي خاصي دارد
  نامتقارن .2

انجام  1يا با خط تلفن يا خطوط اجاره،باشدش ارسال كه بيشتر اوقات كمتر از دريافت مي     در اين رو
  . از طريق ماهواره انجام خواهد شد،باشدو دريافت  اطلاعات كه بيشتر ميشود مي

  
   ارتباط متقارن با اينترنت از طريق ماهواره1-4شكل 

   IPهاي  آدرس5-1
 هر كامپيوتر شبكه چه سرويس گيرنده TCP/IPباشد و در يك شبكة  ميTCP/IPشبكة اينترنت يك شبكة 

فرد ه داراي يك شناسة منحصرب،غيره  وRouter,RAC مثل 2 تجهيزات بين شبكهچه دهنده وو سرويس
  .  گويندIP كه به آن آدرس ،باشندمي

  . شوند با نقطه ازهم جدا ميوشود  بيتي تشكيل مي8 عدد 4  كه از،باشد بيتي مي32 يك عددIP     آدرس 
  

                                                                 
1. Leasedline  
2. Inter network device 
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             194.224.1.2: مثال 
 

8bit  8bit  8bit  8bit 
 

                                                           32 bit  
   : دو بخش داردIP     هر آدرس 

1. Net ID) مشخص كنندة يك زيرشبكة اينترنت(   
2. Host ID) مشخص كنندة يك كامپيوتر درزيرشبكه(   

   2باشد و عدد  ميwww.avand.net مثلاً ، يك زيرشبكهةكنند  مشخص194.224.1       در مثال بالا 
 وب اين زير شبكه يا يكي از كاربران ةدهند مثلاً سرويس، هاي اين زير شبكهHost يكي از ةمشخص كنند

   .باشداين زير شبكه مي

   IPهاي كلاس
  . زير شبكه گويند آنIP كلاس ،يابد يا زيرشبكة اينترنت اختصاص ميISP هايي كه به هر IPبه مجموعه 

البته ( باشندمي C از كلاس IP تا 32كه مشخص كنندة ، 194.224.1.63تا 194.224.1.32  ة مجموع     مثلاً
   ). تاي دوم32

   : عبارتند ازIPهاي ترين كلاس     اصلي
  Aكلاس  .1
  Bكلاس  .2
  Cكلاس  .3

   .هاي اصلي نيستند كه كلاس، نيز وجود دارندD, Eهاي البته كلاس
   . مشخص كنندة نوع كلاس استIPودة عدد اول در آدرس  محد*

  
  IPهاي  كلاس1-5شكل 

www.jozve.org

www.jozve.org
www.jozve.org


  مهندسي اينترنت كتاب آموزشي 

 

24

  Aكلاس 
   Aها در كلاس  قالب آدرس.باشدها در اينترنت ميگيرندهترين كلاس ازنظر تعداد سرويسبزرگ

ترين بيت با ارزش.  استHostID بوده و سه عدد آخر IP، NetIDعدد اول در آدرس . صورت زير استهب
  .  است0 (MSB)در اين كلاس 

                                               NetID                        HostID  

  
H  H  H  N  

  :مثال
       34.23.2.76  

  Aتعداد زيرشبكه كلاس 
 بسيار بزرگ A از آنجا كه كلاس البته،  داشتA زيرشبكه كلاس كامل 126توان تعداد دراينترنت تنها مي

 Aهاي  كلاس،پذير نيست تقريباً امكان،)2-224(دهي ي براي سرويسااندازي شبكهباشد و امكان راهمي
  و غيره  A كلاس 1/216 گردند مثلاً تقسيم مي2به تواني از 

  A ها در كلاس Hostتعداد 
 Hostتعداد  Loopback , Multicast هاي خاص براي عمليات IPرقابل استفاده بودن بعضي از به جهت غي

   : عبارت خواهند بود ازAكلاس 
Host2 =تعداد 24  -2 

  Bكلاس 
عدد اول . باشد مي(10)در اين كلاس دو بيت با ارزش . صورت زير استه بBها در كلاس قالب آدرس
  . باشد مي191 تا 128 همواره بين

  
H  H  N  N  

  
NetID                       HostID                                                        

  :مثال 
140 . 2 . 0 . 3   

  
                 NetID        HostID    
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 داراي ،امپيوترهاي يك زيرشبكه بنابراين همة ك، ثابت استNetID ة شبك، بايد توجه كرد كه در كل:توجه
Net ID ثابتي هستند و HostIDتواند متفاوت باشد تنها مي .  

  TCP/IPها در شبكه  كلاس1-1جدول 

IP Address  Class  
1.y.z.w  to 
126.y.z.w 

128.y.z.w to 
191.y.z.w 

192.y.z.w to 
223.y.z.w  

A 
 
B  
 
C  

  Bهاي كلاس تعداد زيرشبكه
 (192-128) 2 8 =2 14  

   B در كلاس Hostتعداد 
  .باشد مي2-216 ها Host بنابراين تعداد ،باشد بيت مي16داراي  HostID از آنجا كه ،در اين كلاس

  Cكلاس 
   :زير استصورت هها ب قالب آدرس.باشدترين كلاس از نظر تعداد كاربر مياين كلاس كوچك

H  N  N  N  
  

NetID                             HostID  
  .تواند باشد مي223 تا 192عدد اول در آدرس بين  . (110)ست از  اارزش عبارت  سه بيت با،در اين كلاس

  :مثال 
194  . 224  . 1  . 2  

                                     
           NetID         HostID    
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  TCP/IPها در شبكة  كلاس1-2جدول 

Number of 
Networks       Hsots  

Start in Binary  First Octal 
Minimum Maximum  

IP Address 
Class  

128 - 16777214 
16384 - 65534 
2097152 -  254  

1 
10 

110  

1 - 126 
128 - 191 
192 - 223 

  

Class A 
Class B 
Class C 

  

  C كلاس ها درتعداد زيرشبكه
  :باشد و برابر است باها در اينترنت براي اين كلاس بسيار زياد ميتعداد زيرشبكه

(224-192)2 16  =2 21  

  C ها در كلاس Hostتعداد 
  .باشد مي(2-256) ها از همه كمتر است و برابر Hostدر اين كلاس تعداد 

  هاتقسيم كلاس
 يا تقسيم ،صورت كامل استفاده كردهتوان يك كلاس را ب مي، هاي يك زيرشبكهHostبه تعداد بسـته 
مثلاً( .  باشد2تواند تواني از اين تقسيم مي. نمود

2
1 ،

4
1،…. 

8
 بسته به كلاس به Host طوري كه تعداد ) 1

 2 هاي يك زير شبكه تواني از IP كه همواره تعداد ،توان نتيجه گرفتمي .شود تقسيم مي… 8 ، 4 ، 2
  .خواهد بود
 ة در اين صورت محدود،) اول4/1(باشد  ميC كلاس 4/1فرض كنيد يك زيرشبكة اينترنت:      مثال

   . خواهد بود194.224.1.63تا   1.0 .194.224آدرس بين 
   .داشته باشدتواند  ميHost  تا64يعني 

Subnet mask  
بايد توجه كرد . دست آيده بNetID يا Subnet شده تا آدرس IP، AND كه با آدرس ،باشد ميBitعدادي ت

   اين آدرس فرق ،بسته به نوع و تقسيم كلاس. دهنده، بايد وارد گردداين آدرس هنگام نصب سرويس
   .كندمي

         A       :            255.0.0.0              براي كلاس كامل   
  B        :         255.255.0.0              براي كلاس كامل  
                C : 255.255.255.0              براي كلاس كامل  
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 كه ،آيددست ميه ب194.224.1 آدرس ، كنيمAND 255.255.255. 0را با  194.224.1.2اگر آدرس : مثال 
  .ست اSubentآدرس 

 حالتي كه كلاس ما در مثلاً. كندتغيير مي Subnet mask ،هاي ما تقسيم شوندكلاس  كه اگر،بايد توجه كرد

ابتدا بايد  Subnetmask ةبراي محاسب  .255.255.255.192عبارت است از   Subnetmask باشد Cكلاس  ¼
 . را محاسبه نماييمNetIDها يا  بخش ثابت آدرس، سپس از روي آن، را تعيين كنيمScope يا IP ةمحدود

 تا ،دهيمصفر قرار مي HostIDهاي يك و به جاي بيت، NetIDهاي حال كافي است به جاي بيت
Subnetmaskة مثلاً براي محدود،دست آيده ب IPبرابر :  

200.200.200.194 

200.200.200.255  
)  باينري نمايش داده شده استصورتهعدد آخر ب(  است200.200.200.11xxxxxx برابر NetID د،باش

  . خواهد بود 255.255.255.191 برابر Subnetmaskبنابراين 

IPهاي خاص   
 ، هاي رزرو شدهIP شامل ،كنند معرفي ميE و Dهاي  كه گروهي آنها را جزو كلاس، هاIPگونه اين

Broadcast، Multicast، Loopbackاين  هيچ كامپيوتري حق استفاده از.باشند وغيره ميIP ها را جهت ارتباط
  .با اينترنت ندارد

Broadcast  
ها Routerالبته ( به كل كاربران اينترنت خواهد رسيد ، ارسال شود255.255.255.255اگريك بسته به آدرس

  .گوييم ميBroadcastبه اين آدرس آدرس پخشي يا ) دهنداجازة عبور اين بسته را به سادگي نمي

Multicast  
 مثلاً براي .د كنيMulticastرا   بايد آن، بسته را به تمام كاربران يك زيرشبكه ارسال كنيداگر بخواهيد يك

 Multicastآدرس ،  مثلاً مربوط به زيرشبكة دانشگاه آزاد باشدSubnet 194.224.1اي با آدرس زيرشبكه
 اين بسته NetID (194.224.1)اي با آدرس  بنابراين تمام كاربران زيرشبكه،خواهد بود194.224.1.255برابر 

   .يا پيغام را دريافت خواهند كرد
 ،ختم شوند 1يا 0 آنها به HostID كه  راهاييIPبايد توجه داشت كه ، IPهاي هنگام تقسيم كلاس :توجه
   .هستند  Loopbackو   Multicast ، هاIP زيرا آنها ،توانيد استفاده كنيدمي

   ISP 1دهندة خدمات اينترنت سرويس6-1
 به ،كنند براي كاربران فراهم مي را عمليات و خدمات اتصال به اينترنت،هاي اينترنتضي از زيرشبكهبع

 خودشان امكانات وب و صفحات وب نيز دارند ، هاISPالبته اكثر .  گويندISP ،هاها يا زيرشبكهاين شركت
                                                                 

1. Internet service provider 
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 1ي ازصفحات ايستايهاي اينترنت بسيارISPهمچنين بعضي از . باشندو داراي آدرس اينترنتي مي
   . كه اين امر باعث بالا رفتن سرعت كار با آنها خواهد شد،كنند مي Cachاينترنت را 

 ولي به اينترنت ،هاي آن همانند اينترنت باشد كه طريقة ارتباط و تمامي پروتكل،TCP/ IP    يك زيرشبكة 
 كه به آن ،شودكة بزرگتر ايجاد ميمتصل نباشد را اينترانت گويند و از اتصال چندين اينترانت يك شب

Extranetاي از اينترنت خواهند شد ديگر زيرشبكه،حال هركدام از آنها كه به اينترنت وصل شوند.  گويند.  

   ISPاندازي يك امكانات مورد نياز جهت راه
   .صورت زير استهافزاري بافزاري و سخت نياز به يك سري امكانات نرم،ISPاندازي يك جهت راه

   يا غيره Unix يا WinNT از طريق سيستم عامل TCP / IPراه اندازي يك شبكة  .1
   .دورفراهم كردن تجهيزاتي براي كاربران جهت ارتباط راه .2

   Multiportاستفاده از  
   RAC (Remote Access Controller)استفاده از  

   Multiport) الف
Multiportكه روي يكي از ،باشد يك كارت خاص مي Slotدهنده نصب شده و بسته به نوع  هاي سرويس
Multiport،كه از طريق يك كابل به تعدادي ،كند امكان ايجاد تعداد زيادي پورت سريال را فراهم مي Box 
  ) 1-6شكل  (.به هر پورت يك مودم خارجي متصل خواهد شد. گرددمتصل مي
ها و كاربران متصل شده از دهي مودمافزار خاص جهت سرويس نياز به يك نرم،Multiport     كارت 

 ناميده RAS2دور يا ه راةدهندسرويس، افزار يا سرويس كه اين نرم،ها به سايت داردطريق اين مودم
-  سؤال ميAccount كاربري يا ة از آن شناسRAS ابتدا .شودهر كاربر كه به سايت متصل مي .شودمي
 اتصال به ة به كاربر اجاز،معتبر بود، ه تعريف شده استدهند كاربري كه روي سرويسةاگر شناس، كند

و ايجاد  شود در اين حالت يك گلوگاه محسوب ميRASالبته بايد توجه كرد كه . سايت را خواهد داد
   .دور خواهد شد كردن آن باعث از كار افتادن كاربران راه Hackافزار يا نفوذ و اشكال در اين نرم

  
   Multiportبا  Intranet  ساختار يك شبكه 1-6ل شك

   RAC (Remote Access Controller )استفاده از ) ب
                                                                 

1. Static 
2. Remote Access Server 

www.jozve.org

www.jozve.org
www.jozve.org


  معماري اينترنت/ فصل اول

 

29

RACباشد كه  كه خود به تنهايي داراي خيلي از امكانات يك سيستم كامل مي، يك سيستم مجزا است
 تعريف شده RACجهت ارتباط تنها كافي است كاربران روي . كندامكان برقراري ارتباط را فراهم مي

 شناسة كاربري ، هنگام برقراري ارتباط تلفني با آن ارتباط را برقرار كرده و از كاربرRACخود . باشند
افزار مخصوص توسط مدير سيستم روي خود  اين شناسه از طريق يك نرم.كندو رمز عبور سؤال مي

RACدور را فراهم مكان ارتباط راهها نيز ابايد توجه كرد كه بعضي از اين مسيرياب.  تعريف شده است
   .كنندرا بازي مي RACيعني نقش ، آورندمي

  
      RACبا  Intranet  ةساختار يك شبك1-7شكل 

افزار كنترل امكان از كار افتادن نرم.  استMultiport بسيار بيشتر از ،RACامنيت و سرعت  در  :توجه
 به جهت انجام RAC  ولي در،دن ارتباط همة كاربران در آن وجود داردو قطع ش )Multiport) RASكنندة 
 كاربري بسيار بالاتر ةافزاري بسياري از عمليات  امنيت و سرعت آن خصوصاً تصديق شناسسخت
  .است  Multiportالبته هزينه و قيمت آن نيز بيشتر از ، است

  گرفتن خط اينترنت .3
 سايت خود را از طريق يك مسيرياب ،اياي يا ماهوارهطوط اجارهتوان از طريق خ       در اين حالت مي
 كه حتماً جهت اتصال دو زير شبكه نياز به مسير ياب واجب ،بايد توجه كرد. به اينترنت متصل كرد

  .است
   IPگرفتن كلاس  .4

  .يند آن سايت گوIPتواند استفاده كند كلاس فردي كه سايت شما ميه هاي منحصربIP       به مجموعه 
   194.224.1.0تا  194.224.1.31 هاي بين  IP        مثلاً

و  1 بايد روي اينترنت معتبرIPباشد اين مجموعه  ميCيك كلاس   بخشي ازIP     اين مجموعه 
هايي وجود دارند روش.  بايد هزينه پرداخت شودIP كه به ازاي هر ،بايد توجه كرد.  باشند2فردهمنحصرب

ها استفاده  يكي از اين روش، هاي مجازي روي سايت استفاده كردIPتوان ها ميشكه از طريق اين رو

                                                                 
1. Valid 
2. Unic 
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 ديگري ايجاد يك ،هاي مجازيIP يكي ايجاد :افزار سه وظيفة اصلي دارداين نرم.  استProxyافزار از نرم
  .Cachingسطح امنيت و 

  افزاريامكانات نرم
 كه كاربران بتوانند به سادگي ،باشدهايي ميسرويس نياز به ،افزاريبعد از فراهم كردن امكانات سخت

  . خواهد شدصحبتها بعداً در مورد اين سرويس. از اينترنت استفاده كنند
  )Domain(نصب حوزه  .1
  ..... و RAS و DHCP و DNSهاي نصب سرويس بسته به نياز .2

  هاي ثبت حوزه و شركت1 حوزه7-1
  مثلاً،شود كه توسط آن در اينترنت شناخته مي،تي دارد نياز به يك نام اينترن، روي اينترنتISPهر 

Cnn.Com  ياYahoo.Com به اين اسامي اينترنتي حوزه گوييم.... و.   
سه تا از . هاي ثبت حوزه ارتباط برقرار كند بايد با يكي از شركت، جهت ثبت حوزهISP     هر سايت 

، Internic ،Apnic : عبارتند از،باشندرنت را دارا مي هاي اصلي اينتHostها كه درواقع ترين  اين شركتمهم
Rips)  صورت زير وارد كردهتوان آدرس آنها را ب مي،كه براي ارتباط با آنها روي اينترنت) 1- 8شكل.   

    www.internic.net 
    www.Apnic.net 
    www.Rips.net 

 
   در اينترنتInternicسايت 1- 8شكل  

                                                                 
1. Domain 
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 كه عمليات تبديل اسامي اينترنتي به آدرس ،باشنداصلي اينترنت مي DNS1داراي سه       اين سه شركت 
IP،شود توسط آنها انجام مي.   

 ابتدا يك درخواست به ،دينويس را ميcomwww.altavista.        هنگامي كه شما يك آدرس اينترنتي مثلاً
DNS ISPشودي شما ارسال م .DNS يك بانك اطلاعاتي دارد، اگر در آنجا معادل آدرس IPبه ، يافت شود 

تماس اينترنتي )  هاي اصلي اينترنتDNS (ها اگر نباشد با يكي از شركت،شودارسال مي) مرورگر(كاربر 
   .دست آمده و سپس بسته روي شبكه ارسال خواهد شده آن بIPبرقرار شده و معادل 

   :1مثال
   ،باشدمي) IIS, DNS, RAS, DHCP( دهنده داراي چهار سرويس، اينترنتةد يك زير شبكفرض كني

   تا 32 و Local client 16 تعداد ،در اين زير شبكه . است194.224.1.200 وب برابر ةدهندآدرس سرويس
Remote client خواهد بود) 1-9شكل (صورت زير هساختار شبكه ب . وجود دارد.  

  
  1- 9شكل  

- برابر تعداد سرويس،Hostتعداد  .را محاسبه كرد Host ابتدا بايد تعداد ،IP كلاس ةحال براي محاسب
ي مثل اعلاوه تعداد تجهيزات بين شبكههدور بهاي محلي و راهگيرندهعلاوه تعداد سرويسهها بدهنده

Router  وRAC.   
n=4+16+32+1=53 

 2 بنابراين اولين توان ، همواره بايد تواني از دو باشد، هاي يك سايتIPداد      حال از آنجا كه تع
   .را بايد حساب كرد nبزرگتر از 

K=64 

 256 ،كامل Cو يك كلاس  )194.224.1.200( است C  چون كلاس ما،توان گفتحال با يك تناسب مي     
   : پس داريم،تواند داشته باشدكامپيوتر مي

  

                                                                 
1. Domain Name Server 
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256  C  
64  (1/x)C  

x=4 
  .  خواهد بودC  كلاس 4/1برابر   IP     بنابراين كلاس 

ها را  را حساب كرده و بخش ثابت آدرسIP ة ابتدا محدود، نيز كافي استSubmetmask ةبراي محاسب     
   :قرار دهيمHostID (  0(  و بخش متغير1سپس به جاي بخش ثابت ) NetID( دست آوريمهب

  : IP ةمحدود
194.224.1.192 

194.224.1.255 

ها براي عمليات IPاين  .توانيد استفاده كنيدهاي اول و آخر را نمي IP كه ،البته بايد توجه كرد: توجه
Multicast  وLoopback اند رزرو شده.   

  :هابخش ثابت آدرس
194.224.1.11XXXXXX 

   HostID ةند مشخص كن، بيت آخر6 صورت باينري نوشته شده است وعدد آخر در آدرس به :توجه
   .باشدمي

 Subnet mask :  
11111111.11111111.11111111.11000000 

 :كه معادل دهدهي آن عبارت است از
255.255.255.192 

  :2مثال
در اين .  است130.224.1.200 وب با آدرس ةدهند داراي يك سرويس، اينترانتةفرض كنيد يك زير شبك

صورت زير خواهد هساختار شبكه ب . وجود داردRemote client تا 64 و Local client 32 تعداد ،زيرشبكه
   .بود

  
  1- 10شكل  
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-  برابر تعداد سرويسHostتعداد  .را محاسبه كرد  Host ابتدا بايد تعداد ،IP كلاس ة     حال براي محاسب
ي مثل اعداد تجهيزات بين شبكهعلاوه ته ب،دورهاي محلي و راهگيرندهعلاوه تعداد سرويسهها بدهنده

Router  وRACكه البته در اين زيرشبكه به جهت متصل نبودن به اينترنت وجود ندارد،باشد مي .   
      n=1+64+32=97 

 ،هاي يك سايت همواره بايد تواني از دو باشدIP از آنجا كه تعداد ،طور كه گفته شد       حال همان
   .را بايد حساب كرد nر از  بزرگت2بنابراين اولين توان 

K=128 

 2 16كامل  Bو يك كلاس  )130.224.1.200( است Bتوان گفت چون كلاس ما        حال با يك تناسب مي
   :تواند داشته باشد پس داريمكامپيوتر مي

2 16  B  
  

128  (
x
1

)B 

x= 92  

Bبرابر   IPبنابراين كلاس 
2
1

9
  .  خواهد بود

  ها را  را حساب كرده و بخش ثابت آدرسIP ة ابتدا محدود، نيز كافي استSubmetmask ةبراي محاسب
   :قرار دهيمHostID (  0(  و بخش متغير1 سپس به جاي بخش ثابت ،)NetID( دست آوريمهب

  : IP ةمحدود
130.224.1.128 

130.224.1.255 

 ها براي عمليات IPاين  .توانيد استفاده كنيدهاي اول و آخر را نمي IPالبته بايد توجه كرد كه : توجه
Multicast   وLoopback اند رزرو شده.   

  :هابخش ثابت آدرس
130.224.1.1XXXXXXX 

   HostID ة آخر مشخص كنند بيت7عدد آخر در آدرس به صورت باينري نوشته شده است و :توجه
  .باشدمي

 Subnet mask :  
11111111.11111111.11111111.10000000 

 :كه معادل دهدهي آن عبارت است از
255.255.255.128 

  :3مثال
   : داراي دو زير شبكه با مشخصات زير باشد،Extranetفرض كنيد يك 
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 تعداد ،در اين زيرشبكه.  است200.200.200.1 با آدرس ، وبةدهند داراي يك سرويس، اولةزيرشبك     
32 Local client  تا 64 و Remote client از طريق ،دوركاربران راه . وجود دارد RAC گيرندسرويس مي.   

 تا 100 و 70.34.2.5 وب ةدهندبا آدرس سرويس) IIS,RAS (ةدهند دوم داراي دو سرويسةزيرشبك
   .باشددور مي تا راه100 محلي و ةگيرندسرويس

  ) 1- 11شكل  (.صورت زير خواهد بوده     ساختار شبكه ب

  
  1- 11شكل  

تعداد  .را محاسبه كرد Host ابتدا بايد تعداد ،هاي قبل  هر كدام مانند مثالIP كلاس ة     حال براي محاسب
Host،علاوه تعداد ه ب،دورمحلي و راههاي گيرندهعلاوه تعداد سرويسهها بدهنده برابر تعداد سرويس

   :براي زيرشبكه اول داريم .باشد ميRACو  Routerي مثل اتجهيزات بين شبكه
      n=1+64+32+1+1=99 

 ، هاي يك سايت همواره بايد تواني از دو باشدIP از آنجا كه تعداد ،طوركه گفته شد     حال همان
  .يد حساب كردرا با n بزرگتر از ،2بنابراين اولين توان 

K=128 

 256كامل  Cو يك كلاس  )200.200.200.1( است Cتوان گفت چون كلاس ما      حال با يك تناسب مي
   :تواند داشته باشد پس داريمكامپيوتر مي

256 C  
128  (C)  

x=2  
  .  خواهد بودC كلاس 2/1برابر  IPبنابراين كلاس      
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ها را  را حساب كرده و بخش ثابت آدرس IP ة ابتدا محدود،است نيز كافي Submetmask ةبراي محاسب     
   :قرار دهيمHostID (  0(  و بخش متغير1 سپس به جاي بخش ثابت ،)NetID( دست آوريمهب

  : IP ةمحدود
200.200.200.0 

200.200.200.127 

ها براي عمليات IP اين .توانيد استفاده كنيدهاي اول و آخر را نميIP كه ،البته بايد توجه كرد: توجه
Multicast  وLoopbackاند رزرو شده.   

  :هابخش ثابت آدرس
200.200.200.1XXXXXXX 

   HostID ة مشخص كنند، بيت آخر7 صورت باينري نوشته شده است و به،عدد آخر در آدرس :توجه
   .باشدمي

 Subnet mask :  
11111111.11111111.11111111.10000000 

 :كه معادل دهدهي آن عبارت است از
255.255.255.128 

  :براي زيرشبكه دوم داريم 
n=2+100+100+1=203 

 ، همواره بايد تواني از دو باشد، هاي يك سايتIP از آنجا كه تعداد ،طور كه گفته شدحال همان     
   .را بايد حساب كرد  n بزرگتر از 2بنابراين اولين توان 

K=256 

كامپيوتر  242كامل  Aو يك كلاس  )70.34.2.5( است Aتوان گفت چون كلاس ما يك تناسب مي     حال با 
   : پس داريم،تواند داشته باشدمي

242  A 

256 (
x
1

)A   

x= 162   
Aبرابر  IP     بنابراين كلاس 

2
1
16

  .  خواهد بود

ها را  را حساب كرده و بخش ثابت آدرسIP ة ابتدا محدود، نيز كافي استSubmetmask ة     براي محاسب
   :قرار دهيمHostID (  0(  و بخش متغير1جاي بخش ثابت  سپس به،)NetID( دست آوريمهب

   :IP ةمحدود
70.34.2.0 

70.34.2.255 
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ها براي عمليات IPاين  .توانيد استفاده كنيدهاي اول و آخر را نمي IPه كرد كه البته بايد توج: توجه
Multicast   وLoopback اند رزرو شده.   

  :هابخش ثابت آدرس
70.34.2.XXXXXXXX 

   HostID بيت آخر مشخص كننده 8صورت باينري نوشته شده است وعدد آخر در آدرس به :توجه
   .باشدمي

 Subnet mask :  
11111111.11111111.11111111.00000000 

 :كه معادل دهدهي آن عبارت است از
255.255.255.0 

در اين  .ها را به اينترنت متصل كرد يكي از زيرشبكه،جهت اتصال اين شبكه به اينترنت كافي است:توجه
   .باشدو خط اينترنت مي Routerحالت نياز به يك 

   تعريف سايت وب8-1
طوري كه ممكن است اين  .اند كه به هم پيوند شده،شودا چند صفحه تشكيل مييك سايت وب از يك ي

 اول در آن ةتنها كافي است صفح .صفحات همه در يك سايت بوده و يا در هر كجاي اينترنت باشند
   .سايت باشد

Home page , Welcome page  
-با نوشتن نام حوزه ظاهر مي كه ، گويندWelcome pageاولين صفحه يا صفحة آغازين هر سايت وب را 

  . صفحة اول اين سايت ظاهر خواهد شدwww.cnn.com  با نوشتن آدرس مثلاً. شود
     Home pageصفحات مربوط به يك شخص، شركت يا مؤسسة خاص از يك سايت وب را ة مجموع 

ه بايد توجه البت  .Neda مربوط به يك دانشگاه يا يك شخص خاص در سايت وب Home page مثلاً. گويند
 هم  www.yahoo.com مثلاً آدرس ،يكي هستند  homepage و Welcome pageكرد كه در خيلي از حالات 

Welcome pageو هم homepage سايت Yahooولي مثلاً آدرس ،باشد مي www.yahoo.com/mehdi  آدرس 
homepage شخصي به نام Mehdi  در Yahoo  است و Welcome pageنيست .  

  Welcome pageاطلاعات موجود در يك 
Welcome pageگردد از اين جهت بايد بسيار باشد كه براي كاربر ظاهر مي  از آنجا كه اولين صفحه مي

   .ن سايت تشويق كند طوري كه كاربر را براي ديدن ساير صفحات آ،جذاب و گيرا باشد
اطلاعات موجود در يك .  تا سريع بار گردد،     بهتر است صفحة اول يك سايت خيلي سنگين نباشد

Welcome pageبهتر است مطالب زير باشد .  
  . فهرست يا جدولي از عناوين و مطالب موجود در سايت .1
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مرنگ زير متن باشد و هم  كةصورت زمينهتواند بهم مي(داراي آرم و يا شناسة آن مؤسسه باشد  .2
  ).تواند دربالاي صفحه قرار گيردمي

  . داراي تعدادي پيوند به صفحات ديگر مربوط به آن صفحة خاص باشد .3
  . وجود داشته باشدWelcome pageبهتر است در هر صفحه يك مسير بازگشت به *

  عمليات لازم قبل از ايجاد سايت وب 
 بد نيست كه عمليات زير را ،نويسيشروع به برنامه ي قبل ازافزاربعد از فراهم كردن تجهيزات سخت

   :انجام دهيد
  . تست كنيد1افزاري وب خود را روي چندين سكوهاي سختةصفح .1
ترين حالت خود قرار دهنده در امن مطمئن شويد كه سرويس،كنيدنويسي ميوقتي شروع به برنامه .2

   .دارد
 Ftp و Telnet روي شبكه و از طريق Pcين كار را با يك  ا.طور غيرمجاز به سايت خود وارد شويدهب .3

 .دور نيز اين كار را تكرار كنيد از راهDial-upاز طريق يك شناسة كاربري . انجام دهيد... يا 
ها و مرورگرهاي اينترنت دهندهشروع به جستجو روي گزارش اشكالات و خطاها روي سرويس .4

  .نماييد

(Uniform Resource Locator) URL  
فرد روي هدهندة وب داراي يك نام اينترنتي منحصرب هر كامپيوتر سرويس،طور كه گفته شدهمان

هر صفحه روي اينترنت نيز داراي يك نام اينترنتي .  كه به آن حوزه گوييم،تواند باشداينترنت مي
   :به عنوان مثال.  گوييمURL كه به آن ،باشدفرد ميهمنحصرب

http://www. cnn.com /sample / main.htm  
دهنده اشاره  به يك آدرس زيرشاخة خاص روي سرويسwww.cnn.comبايد توجه كرد كه آدرس      
 در .باشد زيرشاخة ريشه متفاوت مي،هاي مختلفسيستم  در. كه به آن زيرشاخة ريشه گويند،دارد

   :فرض عبارت است ازصورت پيشه اين زيرشاخه بWindows NTسيستم 
C:\Inetpub\wwwRoot\ 

اين  wwwroot حتماً در فهرست ، داراي چندين فهرست نيز باشد،كار رفته توسط كاربره بURL حال اگر 
  .ها بايد موجود باشندفهرست

  .تواند اجزاي زير را داشته باشد كامل مي URL هر
  .باشد) //:http, ftp://,  file:// ,…..,gopher(//:تواند پروتكل مورد استفاده جهت انتقال سند مي .1
دهنده وب  سرويس IPممكن است آدرس  (www.yahoo.com دهندة وب يا حوزه مثلاًنام سرويس .2

  . )باشد
  . )كار رودهممكن است چندين فهرست تودرتو ب( دهندة وبفهرست روي سرويس .3

                                                                 
1. Plateform 
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  .نام صفحه .4
http : // www. sample.com / samples / sampele.html  

↓                           ↓                  ↓                  ↓  
transfer protocol type   Specific host computer   Directory on hast    Web page filename  

  فرض به دنبال صورت پيشهدهندة وب ب سرويس، فايل ذكر نگردد كه اگر نام،      بايد توجه كرد
 بسته به سيستم عامل خواهد گشت و اگر پيدا كند، آنها را براي Default.htm و يا index.htmهاي فايل

  .نمايدگيرنده  ارسال ميسرويس

   حوزه 1پسوندهاي
  : مثلاً،زمان مربوطه باشندتواند مشخص كنندة كشور مربوطه و يا نوع سااين پسوندها هم مي

  پسوند  معني
Commercial 
Education 

Government 
Organization 

Network provider  
Academic  

Com  
Edu  
Gov  
Org  
Net 
AC  

Canada 
Australia 

Iran 
. 
.  

Ca 
Au 
Ir 
. 
.  

   www.iau.edu.ir مثلاً ،     بايد توجه كرد كه ممكن است اين پسوندها با هم تركيب نيز گردند

   2ايهاي نشانه زبان9-1
 يا ،ها داراي تعدادي دستورالعمل اين زبان.باشند پايه و اساس  توليد صفحات وب مي،ايهاي نشانهزبان

 رنگ و ،باشند  كه به سند اضافه شده و به مرورگر طريقة نمايش سند را از نظر فونت مي3برچسب
   .دهنداندازه و ساير موارد نشان مي

ي فرامتن ا يا زبان نشانهHTML (Hyper Text Markup Language)  زبان،ياترين زبان نشانهعروفم     
، XML (Extensibl Markup Language)و)(VRML Virtual Reality Modeling Languageهاي زبان. باشدمي

  .ده خواهد شدطور مفصل شرح داه بHTMLزبان . شوندنيز امروزه براي توليد صفحات وب استفاده مي
     VRML ،تواند ها و اجسام ميسازي محيط كه براي شبيه،باشدسازي براي وب مينيز يك زبان مدل

 ،سازي كردرا شبيه... هايي مثل يك اتاق يا يك هواپيما و خانه وتوان محيط ازطريق آن مي.استفاده شود

                                                                 
1. Suffix  
2. Markup 
3. Tag 
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 كه ،بايد توجه كرد.  با محيط داشته باشد1كه كاربر بتواند در آن محيط حركت كرده و ارتباطي متقابل
 Renderطور مرتب در حال  زيرا به،بايد قدرتمند باشد) گيرندهسرويس( در اين حالت كامپيوتر كاربر
اي هفايل. سازي نمايد تا محيطي كاملاً واقعي را براي كاربر شبيه،باشدكردن تصاوير سه بعدي مي

VRML داراي پسوند WRLبراي اينكه يك .توسط مرورگرهاي معمولي قابل نمايش نيستند كه ،باشند مي 
 كه امكان ،باشد خاص مي2 نياز به نصب يك برنامة اتصالي،مرورگر بتواند اين فايل را نمايش دهد

نويسي برنامه .باشد ميCosmo Player ،هاي اتصالي يكي از اين برنامه.كندها را فراهم مينمايش اين فايل
هاي اين زبان براي ايجاد اين 3 به همين جهت بيشتر از توليد كننده،ر دشوار استبسيا VRMLبا 

  .شودصفحات استفاده مي
     XML، نيز يك زبان مبتني بر Tag براساس (SGML)بهينه، انتقالات دنياي وب و كه براي نقل، است  -

 HTMLجايگزيني براي  داده است و قرار است  HTMLگرا بهء در واقع ديد شي،XML. سازي شده است
نويسي و  امكانات برنامه،از جمله اينكه در آن .باشدهاي بسيار زيادي ميداراي ويژگي XML .باشد

را  ايجاد نمايد و گرامر آن  <Test>تواند يك برچسب به نام مثلاً  كاربر مي . وجود دارد TAGايجاد 
  . را بشناسد TAGتواند اين و از اين به بعد مرورگر مي تعريف نمايد

 در آن است كه به نحو بسيار مؤثري محتواي يك صفحه وب را ،XMLهاي ترين برتري     يكي از مهم
 ،به همين دليل هنگامي كه محتوا نياز به روزرساني داشته باشد. از چگونگي نمايش آن جدا نموده است

  .آل است ايدهXML ةشد استفاده از مدل ارائه ،اما نياز به ذخيرة طولاني مدت نداشته باشد
. داده بايد به فرم استاندارد مبادله شود:  چندان جديد نيست، بر آن بنا شده استXML اصلي كه ة     ايد

   .دهدچنين فرآيندي در قراردادها و تقاضاهاي خريد در عمل به وفور رخ مي

 

   XML معماري 1-12شكل 

 كه مستقل از 4اي منطقيه را از طريق يك ساختار دادهتواند دادنويس مي يك برنامه،XML     به وسيلة 
.  يا آنها را خلق نموده و تغيير دهد، مورد استفاده قرار دهد،باشد مي5هاي بخش پيشينسازيتمام پياده

                                                                 
1. Intractive 
2. Plugins 
3. Generator 
4. Logical data strucure 
5. Back-end 
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چنين فرايندي امكان .  واحد تغذيه نمايندXMLتوانند داده را به يك ساختار  مي1اي چندگانهمنابع داده
 در قالب XML از آنجا كه ،از سوي ديگر. آوردي متفرق را تحت يك سقف فراهم ميهاتجمع سيستم
شكل  (. منتقل گرددHTTPتواند برروي وب از طريق هاي متفرق مي تجمع سيستم،شودمتني ارائه مي

12-1 (  
 HTML اعمال نوعي ساختار شيءگرا به صفحات ،XMLترين دليل پديد آمدن      به عبارتي شايد مهم

  .بوده باشد
  :دهد را نشان ميXML  وHTMLها در مواجهه با يك سند  چگونگي اختلاف ديدگاه،مثال زير

   :1مثال 

<HEAD> 

<TITLE> Printer</TITLE> 

</HEAD> 

<BODY> 

<H1> Computer source is wizbang 3000 dot matrix printer</H1> 

Features: 

40 Pages per Minute 

$200.00 

10 1bs. 

</BODY> 

 : داريم، بنويسيمXMLصورت هحال اگر اين برنامه را بخواهيم ب
<?XML Version=”1.0”?> 

<MANUFACTURER>Computer source 

<PRODUCT> 

<CLASS>Printer 

<TYPE> dot Matrix</TYPE> 

</CLASS> 

<NAME>Wizbang3000</NAME> 

<EEATURES> 

<SPEED Units=”ppm”>40</SPEED> 

<QUALITY Units=”dpi”>60</QUALITY> 

</EEATURES> 

<PRICE Units=”USD”> 

<RETAIL>200</RETAIL> 

<WHOLESALE>110</ WHOLESALE> 

 <PRICE> 

<WEIGHT  Units=”1bs”>10</WEIGHT> 

</PRODUCT> 

                                                                 
1. Multiple data sources 
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</MANUFACTURER> 

ح  تشري. ارائه شده استHTML توضيحاتي با زبان ، در ارتباط با محصولي مانند چاپگر،در مثال اول
  . نيز در مثال دوم آمده استXMLهمان محصول از 

 در حالي كه ، بر تشريح محتواي سند استوار استXML ، ها آشكار استگونه كه در اين مثال     همان
HTML، ساختار سند و Layoutدهد، درعين حال هر دو زبان از روشي مبتني بر  را مدنظر قرار مي

Tagنمايندها استفاده ميها و ويژگيها براي تشريح نام.  
 فرزند <Product> ،در اين مثال.  را آشكار مي سازدXML     مثال فوق به خوبي ماهيت شيءگراي 

<Manufacturer>به جهت آنكه اگر كارخانه، كاملاً عقلاني است،بندي ازنظر ساختاريچنين تقسيم.  است  -
ده را به نحو در خور توجهي كاهش توان حجم كدهاي نوشته ش مي،اي داراي محصولات متعدد بود

  .داده و علاوه بر آن خوانايي برنامه را افزايش داد
 متفاوتي را بسته به 1ايهاي دادهتوان ديدگاه كه مي، آن استXMLفرد هاي منحصربه     از ديگر ويژگي

  .ه نمودهاي متفاوتي ارائ كاتالوگ،نياز مشتريان تعريف نمود و آنگاه براي هر يك از مشتريان
     XML،نسبت به (هاي فراواني  برتريHTML (نزديك تا حدود بسياري ةاي كه در آينددارد به گونه 

 توسط مرورگرهاي ،XMLحاضر  كه درحال،توان ازنظردور داشت اما نمي، را خواهد گرفتHTMLجاي 
بيشتر طرحي براي آينده  در واقع ،XMLلذا ) Internet Explorer5از جمله . (شودبسيار كمي حمايت مي

  ) 1- 13شكل  (.است

    
   VRML نمايش يك فايل 1-13 شكل 

                                                                 
1. Data Views 
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  هاي اينترنت پروتكل10-1
 كه براساس ،هاييLAN برروي TCP/IP.  اينترنت استةترين پروتكل شبك اصلي،TCP/IP پروتكل

يس براي مشتركين كند و همچنين قابليت ايجاد سرو كار مي،اند بسته شدهTokenringتوپولوژي اترنت و 
Dial–Upلازم است كمي در مورد چگونگي كار كرد ، اما قبل از اينكه به ادامة بحث بپردازيم، را نيز دارد 
 پايين را ةها دو لايدر بعضي كتاب(  داراي پنج  لايهTCP/IP پروتكل . توضيح داده شودTCP/IPپروتكل 

سيستم حوزه  در . وظايف هر لايه مشخص استباشد، كه مي) دهند لايه كاهش مي4تركيب كرده و به 
هاي اينترنت براي  گرچه آدرس،دهدتر به اينترنت را مي به كاربران امكان دسترسي ساده،اينترنت

تر از روش كامپيوترها براي اشاره به همان محل  اما استفاده از آنها بسيار ساده،يادآوري آسان نيستند
سيستم . كننددهي استفاده مي سيستم مبتني براعداد براي آدرساست، كامپيوترها در اينترنت ازيك

شوند و سپس دسترسي  كه در بالا مورد بحث قرار گرفت به آدرس عددي تبديل مي،هاي اسميآدرس
 تلفن با استفاده از اسم ةها در يك حافظ اين كار اندكي شبيه ذخيره كردن شماره تلفن.گيردصورت مي

 كافيست اسم وي را يافته ،اين حالت براي گرفتن شماره تلفن يك شخص خاصدر . باشدصاحبشان مي
 اين همان راهي است كه پروتكل .و دكمة مربوطه را فشار دهيد و نيازي نيست كه شمارة وي را بدانيد

  . كنداينترنت طبق آن عمل مي
 از آن براي فرستادن  يك جدول تبديل اسم به عدد دارند و،هاي كامپيوتري در اينترنت       سيستم

هاي شركتي،  شبكه؛ متفاوتي وجود دارندي اجزا،در اينترنت. كننداطلاعات به مقصد مناسب استفاده مي
هاي كار اختصاصي، تمام اين اجزاء از طريق ستون فقرات با اي و ايستگاههاي منطقهآموزشي، شبكه

د كه بدون يك سيستم آگاه از اسامي و بينيمي. اندخطوط تلفني يا اختصاصي به يكديگر متصل شده
- مديريت اين كار توسط مسيرياب.  كه اطلاعات را به محل دلخواه فرستاد،ممكن خواهد بودها غيرآدرس

- كه در اينترنت مشغول به كار هستند و ضمن نظارت بر نقل و انتقال به مطالعة آدرس،هاي كامپيوتري
پروتكل .  مسيرياب لازم است،دو زيرشبكه براي اتصال هر .شود انجام مي،پردازندها ميهاي بسته

يك بسته . فرستداي ديگر مياي به نقطه از نقطه،صورت يك بستههبندي آنها بها را با گروهداده، اينترنت
روند  كه همة آنها به يك مقصد مي، بيت است1500عبارت است از يك مجموعه از كاراكترها كه كمتر از 

ها به روش نردباني از يك سري بسته.  همة آنها داراي آدرس اينترنت مشابه هستندبه عبارت ديگر
، هر آدرس شامل حداكثر دهي عدديدر روش آدرس.  تا در نهايت به مقصد برسند،گذرندكامپيوتر مي

 Archie ةدهندمثلاً سرويس.  كمترند256اند و همة آنها از  كه با نقطه از يكديگرجدا شده،چهار عدد است
(Archie.Unl.Edu) داراي آدرس IP برخي از اعداد در اين آدرس مشخص .  است129.93.1.14 به صورت

 يك مسيرياب ،وقتي اين شبكه بسته را گرفت.  كه كدام شبكه در اينترنت بايد بسته را دريافت كند،كندمي
در آنجا . تها بسته را بگيردفرستد و الي آخر تا كامپيوتر مشخص در انبسته را تا مقصد بعدي مي، ديگر

  .گردد يا روي مانيتور نمايش داده مي،شود يا در يك فايل ذخيره ميه،بسته شكسته شد
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 OSI در مقايسه با TCP/IPهاي مختلف مدل   لايه1-3جدول 

TCP/IP     
Protocols &     
Components  TCP/IP Layels  OSI Layers 

Application  
Presentation 

  
Application 
Protocols  

  
Application  

  
Session 

UDP  TCP  Transport  Transport  
ARP  IP  

RARP  ICMP  
Internet  Network  

Network 
Interface  

Data Link  Your 
Network 

Sofware & 
Network 

Card  

Hardware Physical 

ديگر بدون اشتباه كردن آدرس و      اين سيستم مبتني بر اعداد براي صحبت كردن كامپيوترها با يك
تر است و تاما براي ما سيستم اسمي راح.  ضروري است،هاي شبكهبدون سر در گم شدن در سيستم

با اين حال يادگرفتن مباني پروتكل اينترنت براي فهميدن . ها به منابع اينترنت كافي استبراي دسترسي
  .  خوب است،روندو مياينكه اطلاعات چطور از  اين سوي  اينترنت به آن س

  هاي مختلفي مطرح  پروتكل،هاي آن ولي در هر كدام از لايه، استTCP/IP ،     پروتكل اصلي اينترنت
امروزه  HTTPكه البته  .FTP، Gopher، Http كاربرد عبارتند از ةها در لايترين پروتكلشوند اصليمي

  .ر داده است را نيز تحت پوشش قراGopher و FTPعمليات مربوط به 

  FTP 1پروتكل انتقال فايل
از همان ابتداي ايجاد اينترنت در آن وجود داشت و بعضي . رودكار ميهاين پروتكل جهت انتقال فايل ب

-مي  كه همانند شكل،ftpنام آنها وجود داشت به دستوري در. دادندها اين خدمات را ارائه ميسايت
   .را انجام داد ) upload وDownload( متصل شده و خدمات انتقال ftpهاي توانستيم ازطريق آن به سايت

هايي كه داراي توان به سايت كه از طريق آن مي، اين استFTP     وظيفة اصلي و خصوصيت اصلي 
و رمز عبور آدرس پست الكترونيكي،   anonymousباشند، از طريق شناسة كاربري شناسة كاربري مي

توانيد در مرورگرهاي گرافيكي نيز مي. استفاده كرد) با حد اقل دسترسي( هامتصل شد و از امكانات آن
  .دني مثل زير استفاده كftpهاي در بخش آدرس از آدرس

ftp :// ftp.vax.orgياftp ://ftp.dec.com 

                                                                 
1. File Transfer protocol 
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  FTP صفحة مربوط به دسترسي به يك سايت 1-14شكل 

كمترين   باanonymousصورت هه و بصورت يك ميانجي عمل كرده خود مرورگر ب،در اين صورت
سازي  را شبيهFTP مرور گر دستورات ،در اين حالت. كنددسترسي ارتباط شما را با سايت برقرار مي

در اين حالت . دهد را  نشان ميftp نيست و فهرست ريشة سايت User IDكند و نيازي به وارد كردن مي
كپي ) در صورت اجازه(هايي را روي سايت  كرده و يا فايلها را براي خود كپيتوانيد فايلبه سادگي مي

)Upload (كنيد.  

  (Gopher)گوفر 
-  يك پروتكل بسيار قديمي روي اينترنت مي،ftp اين پروتكل نيز همانند .باشدگوفر به معني سنجاب مي

ز آن نياز به  جهت استفاده اftpوجود داشت و مانند ) Unix( كه از همان ابتدا روي اينترنت متني ،باشد
  .باشد كاربري ميةورود شناس

طريقة جستجو . وجود دارد) فقط در همان سايت( امكان جستجو روي اينترنت ،هاي گوفرازطريق سايت
 كه در سايت تعدادي عناوين اصلي وجود دارد كه بسته به موضوع ،در سايت گوفر بدين صورت است

 تا به مستندات ،رويمسله مراتبي آنقدر پيش ميصورت سله يكي را انتخاب كرده و ب،مورد جستجو
صورت زير به موضوع ه براي يافتن مقالات در مورد مديريت حافظه بايد ب مثلاً،موردنظر خود برسيم

  .موردنظر دسترسي پيدا كنيم
  : مثلاً

Engineering 
↓  

Computer 
↓  

Software 
↓  

Operating system 
↓  

Memory management 
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  Gopher سايت 1-15شكل

  HTTP  1پروتكل فرامتن
HTTPشود پروتكلي است كه پايه و اساس وب را شامل مي،باشد يك پروتكل انتقال فرامتن مي .HTTP 

گونه اطلاعاتي از چگونگي انتقال و مسيريابي چبه اين معني كه هي.  است2يك پروتكل غيروابسته به حالت
   .كندگيرنده نگهداري نميروي سيستم سرويس... و

 
  TCP/IP عملكرد پروتكل 1-16شكل

   HTTPمراحل و نحوة عملكرد پروتكل 
- و برنامة سرويسTCP/IP كه آنها واسط بين لاية ،باشددهندة وب داراي تعدادي پورت ميهر سرويس

ها  بايد توجه كرد كه همين پورت. باشد مي Gopher ياHttp ، Ftpدهنده كل مثل سرويسدهندة آن پروت
  . ها به سيستم نيز هستندCraker ها يا Hacker مثل ،هاي مخربراه نفوذ برنامه

                                                                 
1. Hyper Text Transfer Protacol 
2. State less 
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  شود      مراحلي كه هنگام نوشتن يك آدرس اينترنتي يا زدن كليد موس روي يك پيوند ايجاد مي
  .صورت زير استهب

 دراين صورت اطلاعات مربوط به آدرس صفحه و حوزه در يك بسته ،اگر روي پيوند كليك شود .1
  .گردد ارسال مي، كه روي سيستم نصب است،TCP / IP مديريت پروتكل ةقرار گرفته و به برنام

 كه نام ،كند يك فيلد نوع پروتكل به بسته اضافه ميTCP / IP برنامه مديريت پروتكل ،TCPدر لاية  .2
  . و غيرهftp , http مثلاً. پروتكل در آنجا نوشته شده است

   در آمده و روي خط فيزيكي انتقال TCP / IPصورت استاندارد با ساختار ه بسته ب،IPدر لاية  .3
 .يابدمي

اگر  .گيردصورت مي DNS توسط ،IPيل آدرس اينترنتي به آدرس دعمليات تب ISPابتدا روي  .4
-و غيره ارتباط برقرار مي Internic  هاي اصلي اينترنت مثل  DNSا نجا موجود  نبود بآآدرس در 

 سپس ،)باشداگر موجود نبود آدرس نادرست مي(آدرس حتماً بايد در آنجا موجود باشد  .شود
  .شودساخته مي، نترنتي كامل آماده ارسال روي اةيك بست

  نباشد حتماIPًبرود و اگر خط ها عبور كرده تا به مقصد مسيرياب  بسته از، باشدIPاگر خط شما  .5
   . تا به پروتكل مربوطه تبديل شود، عبور كردهGatewayاز يك 

 براساس نوع پروتكل Packetدهنده پروتكل بيرون كشيده شده و  سرويس،TCPدر مقصد در لاية  .6
-براي هر پورت روي سرويس. شوددهندة وب ارسال ميها سرويسدرخواستي به يكي از پورت

  مثلاً،باشددهندة آن پروتكل مي كه سرويس، يك برنامة مقيم در حافظه وجود دارد،دهندة وب
  .HTTP ةدهندسرويس

دست آمده را به آدرس فيزيكي تبديل كرده و به دنبال ه بURL آدرس HTTPدهندة ابتدا سرويس .7
  .گردددهنده ميفايل مربوطه روي سرويس

  .كند ساخته و ارسال ميHTTPندة ده يك سند خطا، سرويس،اگر فايل يافت نشود .8
و يك ) از روي پسوند آن(را تشخيص داده   نوع آنHTTPدهندة  ابتدا سرويس،اگر فايل يافت شود .9

مرورگر از روي اين سرآيند ( كندساخته و به مرورگر ارسال مي) Content-Type( با نام 1سرآيند
   .)كند گرفتن اطلاعات ميةخود را آمادباشد و فهمد كه چه اطلاعاتي در حال ارسال به آن ميمي

. شود برگردانده ميTCP به لاية ، يا هر برنامة ديگري باشدHTMLپاسخ كه ممكن است يك سند  .10
 كردن اطلاعات و چسباندن سرآيند پروتكل براي 2بندي بستهة وظيف،دهنده روي سرويسTCPلاية 

 .هر سند را برعهده دارد
 .گردد در آمده و روي خط فيزيكي ارسال ميTCP / IP استاندارد  هر بسته به قالب،IPدر لاية  .11
 انجام شده و يك صفحة كامل به TCP در لاية 3آوري اطلاعات عمل جمع،گيرندهدر سرويس .12

 .مرورگر جهت نمايش ارسال خواهد شد

                                                                 
1. Header 
2. Packetize 
3. Assemble 
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يا را روي سيستم  ذخيره و   آن،گيرنده بعد از دريافت فايل قادر به نمايش آن نباشداگر سرويس .13
 .كنداستفاده مي )  PlugIns(از يك برنامة كمكي ديگر براي نمايش 

 دوباره يك درخواست جديد ،همراه صفحة ما باشد)  هاFrame(اگر يك تصوير يا صفحة ديگري  .14
  ).State less(ساخته شده و همة اين مراحل تكرار خواهند شد 

  اندازي يك سايت وب هاي مورد نياز جهت راه سرويس11-1
 ،فرضصورت پيشه را شرح خواهيم داد، بWin NTدهندة وب در  طريقة ايجاد سرويس،ر اين بخشد

دهندة وب نيست، ولي به كمك تعدادي از   اين سيستم سرويس،كنيم را نصب ميWin NTهنگامي كه 
 كه  طوري،دهندة وب تبديل كردرا به يك سرويستوان آن ميNetwork و Control panelها در سرويس

 يا حوزه را IP آدرس ،Busگيرندة محلي روي دهنده و يا يك سرويساگر كاربر از روي همان سرويس
  .دهندة وب را ببيند بتواند صفحات موجود در سرويس،بنويسد
   :هاي مورد نياز جهت ايجاد يك سايت  وب عبارتند ازترين سرويس     مهم

 IIS    
 DNS  
 DHCP  
 RAS  

  
   Win 2000ي ها سرويس1- 17شكل  
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Internet Information service ) IIS(  
 نيز قرار داده شده ،Windows NT Option Pack در IIS. باشد وب ميةدهندسرويسي جهت ايجاد سرويس

 خدمات را براي نوشتن كاربردهاي وب اينترنتي ارائه ةنويسي و ارائ يك محيط برنامه،IISدر كل . است
  .نمايدمي

 تغييرات محسوسي در فرايند كاري ، به بعد4 ، از ويرايش IISهاي مختلف  در بين ويرايش     از آنجا كه
موارد زير به همراه . باشد ميIIS ,5 و 4هاي  توضيحات ما در حقيقت بر مبناي نسخه،آيدآن پديد مي

IIS4اند ارائه شده:  
   WWWدهندة سرويس .1
   FTPدهندة سرويس .2
   Microsoft (MTS)دهندة تراكنش سرويس .3
    Microsoft SMTP دهندةسرويس .4
   Microsoft MNTP دهندةسرويس .5
      Microsoft NNTP دهندةسرويس .6
  Index Microsoft دهندة سرويس .7
   Microsoft Certificateدهندة سرويس .8
9. Microsoft Server Express   

 

  هاي ريشه و مشخص كردن فهرستIIS نصب 1-18شكل

دهندة هاي خبري، سرويس، گروهFtpهاي هاي وب، سايتتوان سايت مي، فوق     با استفاده از سرويس 
 .نويسي را ايجاد نمودهاي برنامههاي مفيدي در محيطخدمات پستي، دسترسي امن كاربر و ويژگي

  ) 1- 18شكل (
  : موارد زير نيز وجود دارندIISدر 
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   RAS (Internet Connection Service for RAS)سرويس ارتباط با اينترنت براي  .1
  Microsoft (Microsoft Message Queue Server)دهندة صف پيغام سرويس .2
   Windows (Windows Scripting Host)نويسي ميزبان اسكريپت .3

  :كنيمصورت زير عمل ميه بIISجهت نصب 
  . استServices و Network و Controlpanel از طريق IISنصب  .1
 .را اجرا كرد توان آن ميMicrosoft Internet ، Programدر منوي  Internet service Manager ةبا برنام .2

  ) 1- 19شكل (

 

   IIS شناسة كاربردي اينترنت در 1-19شكل 

  .شود ساخته ميIUSR-SERVER_ NAME يك شناسة كاربري به نام ، نصب شودIIS     هنگامي كه 
                                                                                              ↓   

  NTدهندة                                                                                    نام سرويس
 را wwwRootدهندة وب      براي اينكه همة افراد بتوانند صفحات موجود در فهرست ريشة سرويس

هاي  از زير شاخهIIS با نصب . بايد به اين شناسه كاربري حقوق دستيابي به اين فهرست را بدهيد،بينندب
  :فرض عبارتند از صورت پيشه كه ب،كند را سؤال ميFtp ، Gopherمربوط به ريشة وب ، 

c:\Inet pub\wwwroot\  
c:\Inet pub\ ftproot  \  
c:\Inet pub\GopherRoot  \  

  . )اندها تغيير يافتهدر شكل قبل اين فهرست( ان آنها را تغيير دادتوالبته مي

Domain Name Service ) DNS(  
 كه وظيفة انجام عمليات ، داريمName serverدهنده به نام  يك سرويس،هاي بزرگدر اكثر شبكه

Namming) را برعهده دارد )يعني تبديل اسم به آدرس.  
     DNS در يك شبكة TCP/IP،هاي اينترنتي مثل ظيفة تبديل نام وwww.cnn.comهاي به آدرس IP 
 دارد و از طريق  IP نياز به عدد ،بستة انتقالي جهت رسيدن به مقصد. را برعهده دارد 31.150 .107.2مثل
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دهندة نام  آن سيستم به سرويس،NT در ويندوز DNSبا نصب .  مسيريابي ممكن نيست،نام حوزه
  :كنيمصورت زير عمل ميه ب،براي اجراي آن بعد از نصب سرويس. شد تبديل خواهد 1حوزه

Programs   →    Administrative →   DNS Manager  

   DNSاندازي عمليات لازم جهت راه
  به فهرستNTدهندة  سرويس،IPبراي اضافه كردن آدرس ، NEW Server…DNSاز منوي  .1

   .كنيم استفاده ميDNSدهندة سرويس
  .شود و نوع آن استفاده ميZone براي مشخص كردن DNS....NEW Zoneاز  .2
 را مشخص DNSدهندة  حوزة اوليه يا ثانوية سرويس،DNS....NEW Domainكاربردن هدر نهايت با ب .3

  ) 1- 20(شكل  .كنيممي

  
  Win NT روي DNS   نصب 1-20شكل 

اين . توان ركوردهاي مجزايي به آن اضافه كرد مي،ين كه بانك اطلاعاتي ايجاد گرديد     حال بعد از ا
  ) 1- 21شكل  (.باشدبانك اطلاعاتي يك فايل متني در زير شاخة زير مي

Server Root \ System32 \ Dns  \ Name.Dns 
@   IN  SOA     randall.telemark.net.  
postmaster.randall.telemark.net. ( 
                               1995101001       ; serial number 
                               10800   ; refresh [3h] 
                               3600    ; retry   [1h] 
                               691200  ; expire  [8d] 
                               86400 ) ; minimum [1d] 
 IN NS randall.telemark.net. 
 IN NS www2.canada-stockwatch.com. 
 IN A 204.191.227.65 
 IN MX 10 randall 

                                                                 
1. Domain Name Server 
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localhost       IN      A       127.0.0.1 

 

randall  IN A 204.191.227.65 
  IN MX 10 randall 
 
randallg IN A 204.191.227.66 
  IN MX 10 randall 
 
ras  IN A 204.191.227.130 
 
mail IN CNAME randall 
smtp IN CNAME randall 
pop IN CNAME randall 
www IN CNAME randall.telemark.net. 
 
pam IN CNAME randallg 

  Win NT روي DNS محتويات فايل 1-21شكل 

Dynamic Host Configurate Protocol ) DHCP(  
حالت ايستا كاربر يك   در.پذير استانجام 2، پويا1 به كاربران به دو صورت ايستاIPقة انتساب طري

  ) 1- 22(شكل  .را در سيستم خود نصب نمايد باشد و بايد آن كه مخصوص خود او مي، داردIPآدرس 
Control panel   →  Network  →   Tcp / IP  →   Properties  →   IP Address  

                                                                 
1. Static 
2. Dynamic 
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  Win98 به سرويس گيرنده در IP اختصاص ايستاي 1-22شكل 

. شودگيرنده اضافه ميدهنده به سرويس از سوي سرويسIP امكان انتساب پوياي ،DHCPبا نصب      
 1گيرنده به سادگي به شبكه متصل خواهند شد و سرباركامپيوترهاي سرويسبا اين كار ديگر 

  .سرپرستي كاهش خواهد يافت
كند و نيازي به  تغيير ميDHCP تنها ، وجود داشته باشدIPهاي اگر نياز به تغييري در شماره :توجه

  . ها نيستگيرندتغيير در سرويس
 DHCP Managementافزار درنرم. تبديل خواهد شدDHCPدهنده يك سرويس سيستم به،DHCP    بانصب 
را ) IPطبق كلاس (صورت پويا به كاربران داده شود ه كه بايد بIPتوان محدودة  مي،Scopeدر منوي 

  .مشخص كرد

(Remote Access Service) RAS   
RASديل دهندة راه دور تب كه با نصب آن سيستم مربوطه به يك سرويس،باشد نيز يك سرويس مي

دوري  همچنين كاربران راه،هاي متصل به آنهاها و مودم مديريت و كنترل پورتRASخواهد شد، وظيفة 
  كار هافزار هنگامي باين نرم .باشد مي،انددهنده ارتباط برقرار نمودهكه از طريق خط تلفن با سرويس

بعد از نصب . ر را فراهم كنيم امكان دسترسي از راه دوMutiport كه بخواهيم از طريق كارت ،رودمي
RASدر صورت تماس تلفني كاربر. ها تشخيص داده شده و مديريت مي شوندها و مودم تمامي پورت، 
RASكند و ارتباط  كاربر و رمز عبور را سؤال مية خودش گوشي را برداشته و شناسppp  را برقرار
  ) 1-23شكل  (.نمايدمي

                                                                 
1. Overhead 
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  Win Nt روي RAS تنظيمات 1-23شكل 

   ها تمرين12-1
  .ي را شرح داده و معايب و مزاياي هر كدام را بيان كنيداهاي مختلف ارتباط ماهوارهروش .1
 را شرح داده و معايب و مزاياي هر كدام را بيان ISPدور به يك سايت دو روش ارتباط كاربران راه .2

   )با شكل نشان دهيد( .كنيد
  : خاص ISPيك جهت اتصال  يك كاربر به اينترنت از طريق  .3

  .افزاري را بايد فراهم نمايدافزاري و سخت كاربرچه تجهيزات نرم-الف 
  .طور كامل شرح دهيد به،افزاري را بايد داشته باشدافزاري و سخت چه تجهيزات نرمISP -ب 

  .شرح دهيد ،چه بايد كرد www.sample.irصورت ه بDomainجهت ايجاد يك  .4
  . را با هم مقايسه كنيدExteranetاينترنت ، اينترانت و  .5
  . اينترنت و اينترانت را با هم مقايسه كنيدة در يك زير شبكDNSكاربردهاي  .6
  . شرح دهيد، اينترنت داردة چه مزايايي در يك زير شبكDHCPسرويس  .7
  .گوييممي Markupها  را بيان نموده و چرا به اين زبانHTML،VRML،XMLتفاوت  .8
صورت ه چه فايلي ب، كليك كندhttp://www.cnn.com/image/test.jpgهنگامي كه كاربر روي آدرس  .9

  .مورد دسترسي قرار خواهد گرفت)  استWinNTدهنده سرويس(دهنده رض روي سرويسفپيش
 (http://www.sample.com/Test.htm)ود روي آدرس اينترنتي خBrowserاينترنت دراگركاربردرمحيط .10

 . نمايش داده شودBrowser مربوطه روي ةشود تا صفح چه مراحلي طي مي،كليك كند
 . را شرح دهيدServer و چه در Client چه در TCP/IPتمامي مراحل مربوط به پروتكل  - الف
 . چه تفاوتي خواهد كرد، استفاده شودTest.pdf از Test.htmاگر به جاي  -ب
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-  سرويسIP كه آدرس ،باشد مي( DHCP – IIS – RAS – DNS)دهنده  سرويس4يك اينترانت داراي .11
   Remoteclient تا 50 و Localclient تا 40 است، اين زير شبكه داراي 194.224.1.200 وب ةدهند
        . به شبكه متصل هستندMultiport و بقيه از طريق RACا از اين كاربران از طريق  ت16 كه ،باشدمي

 . دهيدن ها را نشاclient اتصال ةساختار شبكه را رسم كرده و طريق - الف
 .دست آوريده را بNetIP و subnetmask شبكه و IP كلاس -ب
 .افزاري مورد نياز استفزاري و سختا  جهت اتصال اين زير شبكه به اينترنت چه عمليات نرم-ج 

 اين ، با داريم190.2.3.20 و 200.120.23.78هاي وب دهنده سرويسIPهاي دو زيرشبكه با آدرس .12
 زير پاسخ سؤالات به :گيرنده راه دور دارند سرويس8گيرنده محلي و  سرويس6شرايط كه هركدام 

 .دهيد
 چه Exteranetصال اين دو زير شبكه و ايجاد  بلاك دياگرام شبكه را رسم كرده و جهت ات- الف

 .تجهيزاتي مورد نياز است؟ در شكل نشان دهيد
 IP ة را براي هر كدام مشخص كرده و به اجزاي شبكhostID وNetID و subnetmask وIP كلاس -ب

 .اختصاص دهيد
 ه تجهيزاتدور را در هر زيرشبكه بخواهيم ايجاد كنيم، چ اگر امكان اتصال كاربران از راه- ج

كه تجهيزات  گيرنده، طوريدهنده و هم در سرويسافزاري هم در سرويسافزاري و نرمسخت
 . با شكل نشان دهيد؟ موردنياز است،يكسان نباشد

  خاص به هر كدام متصلDomain طوري كه بتوان با يك ، به اينترنتExteranet جهت اتصال اين - د
 . شرح دهيد؟ چه عملياتي لازم است،شد

  : ايجاد نماييمNT دةدهن با سرويسc 1/4  با كلاسISPفرض كنيد بخواهيم يك  .13
  )در رابطه با مخابرات(؟  تجهيزات بايد انجام دادةچه عملياتي قبل از تهي - الف
   نفر در آن واحد به سيستم چيست؟8افزاري موردنياز جهت ارتباط حداكثر  امكانات سخت-ب
  جهت برقراري ارتباط از راه دور و دسترسي به سايت با آدرسافزاري موردنياز امكانات نرم- ج 

www.iau.edu.irچيست؟   
  به سايت و ارتباط از آن طريق بهmodem ارتباط يك كاربر از طريق ة طريق، با يك نمودار- د

  اينترنت را نشان دهيد؟
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  فصل دوم 
  HTML (Hyper Text Markup Language)زبان 

    مقدمه1-2
HTML ،يا از آن ، كه بيشتر صفحات وب با اين زبان نوشته شده،باشداي ميترين زبان نشانهمهم 

.  ايجاد گشته است، كه يك استاندارد مديريت اطلاعات استSGML1 بر مبناي HTML. كننداستفاده مي
 به قصد مهيا نمودن اسنادي كه 1986 در سال ISO2سازمان بين المللي استاندارد اين استاندارد توسط 

  .افزار ارائه نمايد، معرفي شداطلاعات قالب بندي شده و داراي پيوند را مستقل از كاربرد و سكوي سخت
HTML     ،ند شوند و طريقة نمايش سها به سند اضافه ميباشد كه اين برچسبهايي مي داراي برچسب

نويسي و  چگونگي برنامهHTMLدر اين بخش در مورد زبان . كنندرا از طريق مرورگر مشخص مي
  :فهرست مطالبي كه در اين بخش خواهيم گفت عبارتند از. هاي آن بحث خواهيم كردبرچسب

   HTMLهاي ساختار برنامه .1
   Textهاي برچسب .2
   )Picture & Sound( .تصاوير و صدا  .3
   HTML در 3جداول .4
  ) link(يوندها پ .5
  )Map(نقشه  .6
7. Frame ها در HTML    
8. Form ها و عناصر آنها مثل  :Key, Check box , Radio botton ,Editor, Inputline ....   
9. Script ها در (Client Side ) HTML  

 Windows در Notepad و يا Dos در Edit مثل ، را در هر ويرايشگر متنيHTMLهاي توان برنامه     مي
البته  . اجرا و مشاهده نمائيد Netscape يا Internet explorerيسيد و آنها را توسط مرورگرهايي چون بنو

HTML داراي Generatorمثل ، هايي Frontpageتوان از طريق آنها صفحة  كه مي،باشد نيز ميHTML را 
   .توليد كرد

                                                                 
1. Standard Generalized Markup Language 
2. International Organization for Standardization 
3. Table 
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   HTMLهاي  ساختار برنامه2-2
 طوري كه با يك برچسب همانند ،روندكار ميهيي يا دوگان بصورت دوتاه ب،HTML هاي Tagاكثر 

<Name> شروع و با </Name>كه ،هايي  باشدممكن است يك برچسب داراي آرگمان.  خاتمه پيدا مي كند 
ها  اين آرگمان، داراي آرگمان باشدTagاگر يك . دهندها عملكرد معمولي برچسب را تغيير مياين آرگمان

  ) 2- 1شكل  (.روندار ميكه اول بTagدر 
   <HTML>  

   <HEAD>  
   <TITLE >  Test  </TITLE>  
   </HEAD>  
   <BODY>  
    Test 1  
  </BODY>  
  </HTML>  

 

  HTMLخروجي برنامة 2-1شكل

 Bodyساختار 
Bodyشودصورت زير استفاده ميه كه ب،باشدهايي مي داراي آرگمان: 

  <Body     BGColor = " "               
                   Text ="   "                      
                    LINK = "                     "  
                    VLINK ="                   "  

                    Background =   "       "  >  
                  _______ 
                  _____              
                 </Body> 

     BGColor،مثلاً(صورت نام رنگ هتواند ب كه هم مي،كند رنگ زمينه را مشخص ميRED  (و يا كد رنگ 

 VLINK .كند نيز رنگ متن و پيوندها را در صفحه مشخص ميLink و Text .كار رودهب) FF0000#مثلاً (
 كه ، عكسي استURL نيز آدرس يا Background. باشد مي(Visit)شدن ديده رنگ پيوندها بعد از

  .  باشدJpg يا Gifتواند هر فايل  كه مي،خواهيد به عنوان زمينة صفحه قرار داده شودمي
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   HTMLها در رنگ 3-2
  :كار برد مثلاًهصورت كد و هم نام بهتوان بها را هم مي رنگHTMLدر 

 # 000000       Black 
 # FFFFFF     White 
 #  ff0000       Red 

 #  00ff00       Green 
 # 0000ff        Blue 

 #  ffff00        Yellow 

 Hex يك عدد Xكه هر طوري: (شود صورت زير ساخته ميه كه ب،باشد ميRGBتركيبي از       هر رنگ،
  .)باشد ميF تا 0بين 

  : رنگ ايجاد كرد242توانبدين صورت مي
        R    G    B 
    # XX XX XX 

  :ثال م
صورت سياه رنگ و پيوندها به رنگ آبي و هها ب يك صفحه ايجاد خواهد كرد كه در آن متن، زيرةبرنام

  )2-2شكل  (. پر خواهند شدMap.gifزير صفحه نيز با تصوير ، شدن زرد خواهند شدپيوندها بعد از ديده
<HTML>         
     <Body     BGCOLOR    = "White" 
               TEXT       = "Black" 
               LINK       = "#0000ff" 
               VLINK      = "#ffff00" 
               Background = "d:\image\Nabkgnd.jpg" > 
        Hello 
     </Body> 
  </HTML> 

  
  HTMLخروجي برنامة 2-2شكل
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4-2 Tagهاي متن   
 .گذارندثير خود را روي متن داخل بدنه ميأگيرند و ت قرار ميHTML ة برنامةها درداخل بدنباين برچس

<B>    ـــــــــــــــــــــــــ </B>          (Bold) 

<I>   ـــــــــــــــــــــــــ </I>             (Italic) 
<U>   ـــــــــــــــــــــــــ </U>         (Under line) 

  .روندكار ميهها دوتايي و بعضي تنها ب بعضي برچسبHTML كه در ، بايد توجه كرد:توجه

  ها در متن پاراگراف
ها جهت راست چين يا چپ چين كردن متن از پاراگراف. شوند مشخص مي<P>ها با  برچسب پاراگراف

  . توان استفاده كردمي
<P   Align = “   “ > 

_______ 

_______ 

_______ 

</P> 

 Center > <توان از برچسب همچنين مي.  قرار گيردRight- Left -Centerتواند  ميAlignطوري كه در آن 
  . كاربردن متن در وسط صفحه استفاده كردهبراي ب

</Center>    ـــــــــــــــ<Center>  
 به همين جهت .چسباند مرورگر آنها را به هم مي، اگر متن را زير هم بنويسيم،در حالت معمولي :توجه 

 به تنهايي نيز <P>توان از برچسب البته مي. (شود استفاده مي <BR>براي فرستادن متن به خط بعد از
  .)براي اين موضوع استفاده كرد

   HTMLتوضيحات در 
  )2- 3شكل  (:كار روندهتوانند ب ها ميCommentتوضيحات يا ، از طريق برچسب زير

< ! ـ   ـــــــــــــــــــ >  
  :مثال 

<HTML>  
          <Head > 
               <Title> Test  </Title>  
          </ Head>  
          <Body>  
             This is sample page <Br> 
             <B> This is sample </B> <Br>  
             <U> A </U> <Br> 
             <U> <B><I> A </B> </U></I> <Br> 
             <Center> A  </Center> 
          </Body>  
 </HTML>  

www.jozve.org

www.jozve.org
www.jozve.org


  HTML (Hyper Text Markup Language)زبان / فصل دوم

 

59

  
   بالاHTML اجراي برنامه 2 -3شكل 

  چشمك زن شدن متن
 Netscape ولي در ،كندكار نميIE  البته اين برچسب در،شود استفاده مي<Blink>كار از برچسب جهت اين

  .  استفاده كردتوان از آنمي
<Blink>  ــــــــــــــ </Blink>  

5-2 Header در متن   
  .شودهاي زير استفاده ميبراي اين كار از برچسب

   <H1>  ــ ــ ــ </H1>   

    <H2> _ _ _ </H2>   يابدها افزايش مي فونتةانداز  
   </H6>  ــ ــ ــ <H6>  

   استفاده از انديس و توان6-2
 و <SUB>هاي كار از برچسب  جهت اين.توان از آنها استفاده كرد رياضي مية چند جملجهت ايجاد

<SUP>شود استفاده مي.  
        <SUB>  ــ ــ ــ </SUB>انديس        
        <SUP>  ــ ــ ــ </SUP>توان                  

2x3: مثال 
2   

2  × <SUB> 2 </SUB> <SUP>  3 </SUP>       
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   متنFontمشخص كردن 7-2
   اندازه را مشخص Size آرگمان ،در اين برچسب. شود استفاده مي<Font>كار از برچسب  جهت اين

 نيز رنگ Color ،تر است بزرگFont ،تر باشد هرچه اين عدد بزرگ. باشد7 تا 1تواند اعداد  كه مي،كندمي
  . براي فونت فارسيSepehr يا Arial  مثلاً،كند نام فونت را مشخص ميFACEو 

        <Font     SIZE =  “       ” 
                        COLOR = "     “ 
                        FACE = "        ” > 
                        ______ 
                        ______ 
                      _____ 

                       </Font > 
  )2-4شكل : (شود زير استفاده مية از نشان، اصليFontبراي تعميم دادن * 

        <BASE FONT    SIZE  = “    “ > 

  :مثال 

  
  Font مثالي از 2-4شكل 
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8-2 Bulleted list , Order list   
 در اين .كنيمهاي زير استفاده مي از برچسب،اربراي ايجاد يك ليست ترتيبي و يا يك ليست گلوله د

  .كندرا مشخص مي  آن،كند و يا با علامت گلولهگذاري مي ليست را خودش شماره،صورت

  
  Bulleted list , Order list 2 -5شكل 

             <OL>  
                       <LI>   ـــــــــــ </LI>   
                       <LI>  ــــــــــــ  </LI>   

      </OL>   
 

      <UL>    
                         <LI>  ـــــــــــ  </LI>   
                         <LI>  ـــــــــــ  </LI>   

      </UL>     

  HTML استفاده از تصوير در 9-2
  . زير استفاده كردتوان از برچسب مي،Jpg و Gifبراي نمايش تصاوير با قالب 

 <Img  SRC = “   “    ALT = “     “         WIDTH = “    “    HIGHT = 
“     “  
                                  BORDER = “   “   ALIGN =  “     “ > 

 جهت مشخص كردن آدرس ،SRCهاي  داراي آرگمان،رودكار ميهصورت تنها به     اين برچسب كه ب
 Alternative Text به آن ،شودجاي عكس نمايش داده مي كه به،كنندة متني است مشخصAltس وعك

گيرد، همچنين  به جاي عكس قرار مي،اين متن در مرورگرهايي كه قادر به نمايش تصوير نيستند( گويند،
 و Width .)گردندكنيم بلافاصله ظاهر مي روي تصوير حركت ميmouseدر مرورگرهاي معمولي وقتي با 

Hight نيز ابعاد عكس و Borderكند  ضخامت كادر عكس را مشخص ميAlignتواند  نيز مي)Top يا 
Middle يا Buttomبايد توجه كرد كه از برچسب . دهدوضعيت عكس نسبت به خط را نشان مي)  باشد
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IMGاين موضوع  . كرددهنده نيز استفادهاي روي سرويسهاي دروازهتوان جهت فراخواني برنامه مي
  . مورد بررسي قرار خواهد گرفتcgiدر بخش 

  )Table( جدول 10-2
  : دو كاربرد دارندHTMLجداول در 

  جدول كشيدن .1
  تقسيم كردن صفحة مرورگر  .2

  )2- 5شكل (. شودصورت زير استفاده ميه كه ب،باشد مي<Table>برچسب آن 
        <TABLE  Border =  “”    >  
        <CAPTION>  -----  </CAPTION>    
             <TH>   ----- </TH>  
            <TR > 
                   <TD>  ــــــــــــ  </TD>   
                  <TD>  ــــــــــــ  </TD>       
              < /TR>  
             <TR> 
                   <TD>  ــــــــــــ  </TD>  
                   <TD>  ــــــــــــ  </TD>       
              < /TR>  
              </ TABLE>  

 
   HTML  مثالي از يك جدول در 2-5شكل 
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  :بندي صفحه در مثال زير نشان داده شده استاستفاده از جدول براي تقسيم
<HTML>  
          <Body>  
             <Table Border = "0"> 
             <TR> 
                <TD>  
                    Buy ID and Password <BR> 
                    Buy Books and Other Things<BR> 
                </TD> 
                <TD> 
                    <img  src="C:\WIN98\Temporary Internet 
Files\VITZNXOW\freeship_0402.gif"> 
                </TD> 
             </TR> 
             </Table> 
          </Body>  
 </HTML> 

  
   بالا ة  شكل اجراي برنام2-7شكل 

  خط كشي در صفحه
توان اندازه و رنگ خط توسط آن ميو شود  استفاده مي<HR> از برچسب ،جهت كشيدن خط در صفحه

  :را نيز مشخص كرد
  <HR Width=”      “  Color = “   “ 
  Size=”    “> 
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  HTMLصدا در  11-2
 , WAVهاي توان فايل مي،به كمك اين برچسب. شودي استفاده مBGSOUNDبراي اين كار از برچسب 

MIDIرا در صفحه پخش كرد .  
  <BGSOUND  SRC= “ “LOOP = “ “> 

     Loopاي  جتوان بهمي. باشدصفحه مي  تعداد دفعات پخش صدا درLoop=” “،كه تعداد دفعات تكرار  
   .ور دائم نواخته خواهد شدطهدر اين صورت آهنگ ب.  استفاده كردInfinite از ،موزيك است

  HTML پيوندها در 12-2
   .تواند داشته باشد كه دو كاربرد مي،است) به معني لنگرA>)  anchors>برچسب مربوطه 

   :صورت زير استه حالت كلي آن ب،emailبراي  .1
 < A HREF = " Mailto : your email Address” >  
 ______ 
 ______ 
</A> 

 كه ،شود باز ميmailto برنامه  ،<A>كليك كردن روي جمله نوشته شده بين تگ  د از بع،     در اين حالت
  )2- 8شكل (.ارسال گردد تنها كافي است اطلاعات پرشده و. الكترونيكي درآن ذكر شده استآدرس پست

  :مثال 
<HTML>  
          <Body>  
             <A HREF = "mailto:Akbari_behzad@hotmail.Com "> Akbari 
</A>      
          </Body>  
</HTML> 

  
   مثال پيوند2-8شكل 
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  براي ايجاد پيوندهاي وب  .2
              <A HREF = “  “ Name = “   “ >  

                ــــــــــــ
             ______ 
             < /A> 

 نوشته ة يك پيوند به آدرس صفح ،<A>در اين حالت با كليك كردن روي جمله نوشته شده بين تگ      
  )2- 9شكل  (.شود برقرار ميHREFشده در آرگمان 

  :مثال 
<HTML>  
          <Body>  
                <A HREF = "http://www.sample.com/default.htm"> Sample  </A> 
          </Body>  
</HTML> 

  
   بالا ة  شكل اجراي برنام2-9شكل 

13-2 Map در HTML  
 طوري كه ،به چندين ناحيه تقسيم نمود) jpa يا gif( اين امكان وجود دارد كه يك عكس را ،HTMLدر 

  .كاربر با كليك كردن در آن ناحيه بتواند به صفحة ديگري متصل گردد
  .باشد مي<MAP>     برچسب مربوط به آن 

 USEMAP و آرگمان <IMG>كار از طريق برچسب   كه اين،شود به يك تصوير مربوط ميMapهر      
  )2- 11شكل ( .شودانجام مي

               <MAP    NAME  = "Iran">   
              <AREA   SHAPE = "rect" COORDS = "0,0,100,20" 
HREF="http://www.sample1.com">       
              <AREA   SHAPE = "rect" COORDS = "0,20,100,40" 
HREF="http://www.sample2.com">       
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              <AREA   SHAPE = "rect" COORDS = "0,40,100,60" 
HREF="http://www.sample3.com">       
              <AREA   SHAPE = "rect" COORDS = "0,60,100,80" 
HREF="http://www.sample4.com">       
              <AREA   Shap  = "default"     nohref > 
              </MAP>  
              <IMG    SRC = "D:\LIAD\GRAPHICS\COMBO\Cb_pic_b.bmp"  
USEMAP="#Iran"> 

  
    map  مثالي از يك 2-11شكل 

14-2 Frame ها در HTML  
 در اين حالت از برچسب . را در يك صفحة مرورگر نمايش دادHTMLتوان چندين ها مي فرماز طريق
framesetمانند زير،كنيم استفاده مي :  

 داشته frameset يا frameتواند تعدادي  كه خودش مي،تواند عمودي يا افقي باشد ميframeset    هر 
  ) 2- 12شكل  (.باشد
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   در اينترنتframe مثالي از يك2 –12      شكل 

 را تعريف frameدر آن بدنة  تعريف كرد وmain.htm ة ها همواره بايد يك برنامframe    براي استفاده از 
 براي صفحة زير نياز به  مثلاً، جدا نوشتhtml ها براي هر كدام يك frame سپس بسته به تعداد ،نمود

  )2- 13شكل (: باشدهاي زير ميچهار برنامه به نام
    main.htm     
    title.htm 
    menu.htm 
    about.htm 

  
   براي  شكل قبلHTML متن برنامة 2-13شكل  
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  فرمت كلي 
اگر .   نوع را مشخص  كردFrameset به همين جهت بايد در ، يا عمودي، يا افقي است،Frame ةهر مجموع

 Colsشود و اگر عمودي باشد از ه مي استفادFrameset در Rows از آرگمان ، افق باشدFrame ةمجموع
 .توانند استفاده شوند مي،Frame در  “ ”=Scrolling و NORESIZEهاي  همچنين آرگمان .كنيماستفاده مي

را فعال يا  Scroll bar تغيير اندازه داد و دومي Mouseبا   راFrame كه نتوان ،شودآرگمان اول باعث مي
  .كندغيرفعال مي

  :مثال 
        <HTML>  
        <FRAMESET       ROWS = " 10% ; * ”> 
        <FRAME       SRC = " title.htm "    Scrolling = No   NORESIZE>  
        <FRAMESET    Cols=  “20%; *”> 
              <FRAME            SRC = " menu.htm”   Scrolling =NO  
NORESIZE> 
             <FRAME             SRC = " About.htm” Resize>  
         </FRAMESET>  
</FRAMESET>  
         </HTML> 

 داراي Main.htm ةطوركلي برنامهب.  تعريف كردBody ها را نبايد در Frame كه ،بايد توجه كرد :توجه
Body  نبايد باشد.  

15-2 FORM ها در HTML   
به كمك اين  .توان فرم ورود اطلاعات ايجاد نمود نيز مي،HTMLنويسي در ههاي برنامهمانند ساير زبان

 formبراي اين كار از برچسب .  كردسؤالتوان از كاربر اطلاعاتي مثل مشخصات كاربر را فرم مي
   : عبارتند ازءبعضي از اين اشيا. تواند اشياي زيادي را در خود داشته باشد ميForm. شوداستفاده مي

                                TEXT (Inputline) 
                                Editor 
                                Radiobotton 
                                Check box 
                                Key 

  ) 2-14شكل  (. فرم زير را داريم مثلاً،كار بردهتوان در فرم ب       هر كدام از شيءهاي بالا را مي
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  HTML يك فرم ورود اطلاعات در 2-14شكل 

 ةبيشتر اوقات اين برنامه كه به آن برنام.  نياز به يك برنامه جهت اداره كردن آن فرم دارد،     هر فرم
 ،formبرچسب . تدهنده اس برروي سرويسexe ة يا يك برنامScript ة يك برنام،گوييماي ميدروازه

  .  رودكار ميهصورت زير به كه ب،باشدخودش داراي تعدادي آرگمان مي
 < form      Method = “           “      Action= “    “ > 
 <form/>ـــــــــــــــــــــ

Method     ،دهنده و  روي سرويس1اي روش ارسال اطلاعات به برنامة دروازهActionة آدرس برنام 
  . توضيح خواهيم دادCgiنويسي  در بخش برنامه،هادر مورد اين آرگمان. اي استدروازه

  .كار ببريمه بform بايد در داخل ،را كه بخواهيم      حالا هر كدام از اين اشياء
   قالب آن .توان ساخت مي،رودكار ميه بform كه داخل ،Input     اكثر اين اشياء را از طريق برچسب 

  )2-15شكل  (:صورت زير استهب
   .باشد ميInput ، Textفرض براي بايد توجه كرد نوع پيش :توجه

  
  <Input     type = " Text"      Name = "    “     Size = "    "  
Value = “        “>  

  : مثال 
<Input     type = " Text"      Name = " N “     Size = "20 "     Value 
= “ Ali “>  

                                                                 
1. Gateway pragram 
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    input line  مثالي از يك2-15شكل 

 كه در برنامة ، نام شيء استName كاراكتر است و 50فرض طور پيشه ب،     اندازه اگر گفته نشود
   .رودكار ميه بScriptنويسي اي يا برنامهدروازه

   .يابد خاتمه مي<Input /> در اين صورت با  كه،كار رود و هم دوتاييهتواند تنها ب اين برچسب هم مي

   HTMLكليدها در 
  :توان ساخت ميHTMLسه نوع كليد در 

1. Submitكنترل و مديريت آن توسط مرورگر است  .  
2. Resetكنترل و مديريت آن توسط مرورگر است  .  
  .كنترل و مديريت آن توسط كاربر است) Button(كليدهاي خاص  .3

اي كه آدرس  به برنامة دروازهformانتخاب آن اطلاعات موجود در   كه با، است كليديSubmit       كليد 
بايد توجه كرد كه اين اطلاعات ابتدا كد شده و بعد . گردند ارسال مي، مشخص شده استActionآن در 

  . وندشاي ارسال بسته به متد به برنامة دروازه
  :مثال 

       <Input    type = " Submit "Name = "OK” Value = " OK”> 

  . خواهند شدform باعث خالي شدن اطلاعات داخل ،Resetكليد 
        <Input   type = " Reset"   Name =" Res"    Value = " Rest”>   

   .رودكار ميهها ب اسكريپتاًًنويسي خصوص براي برنامه،Buttonكليد 
< Input   type = " Button"   Name =" Bu1"    Value = " OK"    On click 
="Win open ( )“> 

   .شود فراخواني مي، توسط اسكريپت تعريف شده است كه قبلاً،Win open( )  روال  زيرOKفشار كليد  با
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Radio Button  
 .شود استفاده ميRadioاز   هر كدام را انتخاب كرد از كه بتوان تنها يكي،هابراي ايجاد ليستي از گزينه

  ) 2 - 16شكل  (: زيرمثل ليست

  
  HTML در Check Box و Radio Button 2-16شكل 

  ) 2 - 17شكل  (:مثال 
      <Input   Type = "Radio"   Name ="P1"   value="B">Black <Br>  
      <Input   Type = "Radio"   Name ="P1"   value="B" >Red <Br>   
      <Input   Type = "Radio"   Name ="P1"   value="B">Green <Br> 

  
 Radio Button مثال 2-17شكل 

CHECKBOX   
 طوري كه بتوان بيشتر از يكي را نيز ،ها را انتخاب نمود كه بتوان هر كدام از گزينه،براي ايجاد ليستي

  )2 - 18شكل (: انتخاب نمود
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      <Input   Type = "CheckBox"   Name ="P1"   value="B">Black <Br>  
      <Input   Type = "CheckBox"   Name ="P2"   value="B" >Red <Br>   
      <Input   Type = "CheckBox"   Name ="P3"   value="B">Green <Br>  

  
  CheckBox مثال 2-18شكل 

  HTMLويرايشگر در 
   :صورت زير استه قالب آن ب.شود استفاده ميTextareaبراي ايجاد ويرايشگر از برچسب 

       <Textarea Name = “Tname”    Rows =”5”   Cols =”6” >           
 ـــــــــــــــــ          
 ـــــــــــــــــ          
  ـــــــــــــــــ          
       </Textarea>          

اطلاعاتي كه بين . را وارد كنيم تون ويرايشگر و همچنين نام آن ابتدا بايد سطر و س،Tagدر اين 
<Textarea>داخل ، نوشته شود Editor2 - 19شكل  (: قرار خواهند گرفت (  

  
  مثال  ويرايشگر2-19شكل 
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  .باشد مثالي از يك فرم كامل مي،برنامة زير: مثال
<HTML> 

<HEAD> 

       <TITLE>My Guestbook</TITLE> 

</HEAD>  

<BODY>  

<H1>My Guestbook: Please Sign In</H1>  

<FORM METHOD="post"     ACTION=http://www.cgi_free.com/cgi/genevic.exe”>  

Your name: <INPUT TYPE="text" NAME="name" SIZE=20><P> 

 Your sex: <INPUT TYPE="radio" NAME="sex" VALUE="male"> male  

<INPUT TYPE="radio" NAME="sex" VALUE="female"> female<P> 

 Your age: <INPUT TYPE="text" NAME="age" SIZE=4><P>  

Your e-mail address: <INPUT TYPE="text" NAME="email" SIZE=30><P> 

 <INPUT TYPE="submit" VALUE="Sign In">  

<INPUT TYPE="reset" VALUE="Erase">  

</FORM>  

</BODY> 

</HTML> 

  )2 -20شكل ( .استفاده شده است،  <B> از <Br>ين مثال به جاي ا كه در ،توجه كنيد

  
      HTML در formمثالي از يك  2–20شكل

   ها تمرين16-2
 در Italic Underline و Boldصورت ه كه نام و نام خانوادگي خود را ب،بنويسيد  HTMLاي با برنامه .1

  . در وسط صفحه با رنگ سبز و رنگ زمينه سياه نمايش دهدسه خط جدا زير هم
  . زير را در صفحه نمايش دهدة كه چند جمل، بنويسيدHTMLاي با برنامه .2

2
1x3+ 3

2x3+5
1x4  
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كه روي تصوير  تيصور در. (صورت زير نمايش دهده كه جدولي ب، بنويسيدHTMLي با ابرنامه .3
   .)شويممي وصل www.image.com به آدرس ،كليك كنيم

   
 بتوان به ، شودclick كه خروجي زير را توليد كند و اگر روي تصوير ، بنويسيدHTMLاي با برنامه .4

 .  پست الكترونيكي فرستادTest@yahoo.com آدرس

  
هاي مختلف تقسيم كند و روي هر استان  ايران را به استانة كه نقش، بنويسيدHTMLاي با برنامه .5

   . به اطلاعات آن استان بتوان رجوع كرد،كه كليك شود
 . كند زير را ايجادة صفح،frame كه از طريق ، بنويسيدHTMLاي با برنامه .6
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  . كندسؤال كاربر را ة رمز عبور و شناس، كه از كاربر،اي بنويسيدبرنامه

هاي  كه اطلاعات كاربر از جمله نام و نام خانوادگي و جنسيت و رنگ، طراحي كنيدHTMLفرمي با  .7
  وOkيدهاي و توضيحات اضافي را گرفته و كل) قرمز و سبز بين سه رنگ آبي،( كاربر ةمورد علاق

resetداشته باشد .  
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  فصل سوم
HTML 1پويا   

   مقدمه1-3
HTMLپويا  ،DHTMLاي را هاي چند رسانه با قابليت2 كه امكان خلق صفحات وبي تعاملي، ويژگي است

 كه با استفاده ،هاي اسكريپت مختلفي استفاده نمودتوان از زبان پويا ميHTMLكند، براي خلق ايجاد مي
  . متون را تغيير داد و ها، تصاوير، اشياءTagب اعم از  وةتوان عناصر صفحهاي آنها مياز قابليت

     HTMLكند كليد، ماوس و غيره حمايت مية پويا همچنين از رويدادهاي صفح .HTML پويا دستاورد 
  .نسبتاً جديدي در عرصة وب است
 را Netscape و Microsoft يعني ، دو غول عرصة مرورگرهاي اينترنت،     بر مطالب فوق سنتي و ديرينه

هاي  كه اين دو شركت عملاً روش،رقابت بين اين دو بازيگر اصلي، عملاً چنان است. نيز بايد افزود
 Microsoft كه شركت ،اين اختلاف به حدي شديد است. اند پويا پيش گرفتهHTMLمتفاوتي را در تعريف 

دو . كنند استفاده مي پوياHTML براي معرفي (dHTML) از نماد Netscape و شركت DHTMLاز نماد 
  .افزايند بر پيچيدگي مسئله مي،هاي خاصي بر مرورگرهاي خودشركت فوق با افزودن قابليت

 از %40 و Internet Explorer از استفاده كنندگان اينترنت از %60     از آنجا كه در عرصة جهاني تقريباً 
Netscape Navigatorقريبي است و تعداد استفاده كنندگان از البته اين درصد ت(نمايند  استفاده ميIE در 
توان از  به هيچ عنوان نمي،ه برروي اينترنت ايجاد شودض لذا اگر كاربردي براي عر.)حال افزايش است

هايي كه براي دستيابي به يك استاندارد معين صورت كوشش. پوشي نمود سازگار بودن چشمةمسئل
  .گشته است منجر DOM به مدلي به نام ،گرفته است

     DOM مخفف (Document Object Model)ياد كرد) ي سندئمدل شي( كه مي توان از آن با عنوان ، است .
هاي اسكريپتي را به عنوان راهكاري براي بهبود عملكرد  و زبانDOM مدل HTML4در واقع نسخة 

توان به تك تك اعضاي ي كه به كمك آن م،اي است در واقع طريقهDOM. پوياي صفحه ارائه نموده است
هاي اسكريپتي دست توان به اجزاي صفحه با كمك زبانسپس مي. صفحه به مثابه يك شيء نگريست
   .اعمال نمود پويايي را به صفحه، هايي،هاي كوتاه در چنين زبانيافت و در نهايت با انجام كدنويس

ف ديدگاه بين دو شركت بزرگ عرصة  كه اختلا،گردد صرفاً به اين مطلب اشاره مي،     در اين بخش
 استاندارد HTML قابليت ، هاييTag با افزودن Netscape كه شركت ، معمولاً به اين صورت است،مرورگر

                                                                 
1. Dynamic HTML 
2. Interacetive 
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 امكانات ، هاي موجودTagهاي جديد به  با افزودن قابليتMicrosoftدهد، در حالي است كه را افزايش مي
   .دهدمرورگر را توسعه مي

   1دهنده سرويس-گيرنده و سمت سرويس-ويسي سمتن برنامه3-2
تواند توسط مرورگر  كه مي،شودهايي گفته مي اصطلاحاً به برنامه،گيرنده سرويس-نويسي سمتبرنامه

 ،شودگيرنده نوشته ميهاي سمت سرويستفسير و اجرا گردد، وقتي يك برنامه توسط يكي از زبان
-صورت خودكار برنامه را اجرا مي مرورگر به،شوندرورگر بار ميدرون مها بههنگامي كه اين برنامه

  .كند
دهنده  كه برروي سرويس،شودهايي گفته ميدهنده به برنامه سرويس-هاي سمتهمچنين برنامه     

-دهنده صورت ميدهنده تمامي اعمال خود را برروي سرويس سرويس- يك زبان سمت. اجرا مي گردد
دهنده و هاي سمت سرويستوانند نقش زبان هر دو ميVbscript ،Javascriptبه عنوان مثال . دهد

 ملزم به حمايت از Netscape و Microsoft اما از آنجا كه هر دو شركت ،گيرنده را بازي نمايندسرويس
Javaلذا از ، در مرورگرهاي خود هستند Javascript ، Jscript)  ويرايش ارائه شده توسطMicrosoft از 
 براي Vbscriptگردد و گيرنده استفاده مينويسي سمت سرويسغالباً براي برنامه ) Javascriptان زب

   .رودكار ميهدهنده ب سرويس-نويسي سمتبرنامه
دهنده پيش  سرويس- هاي سمتهاي نوشته شده توسط زبان     اين امر به دليل آن است كه اسكريپت

گيرند و مرورگر كاربران در عمل چيزي غير از يك ازش قرار مي مورد پرد،از ارسال برروي اينترنت
دهنده  سرويس-توان از آن به عنوان زبان سمتكنند، لذا مي استاندارد دريافت نميHTML ةصفح

   .استفاده كرد

   گيرندههاي سمت سرويس اسكريپت3-3
رنده انتقال پيدا كند و گي طوري كه روي سرويس، بنويسيمHTMLهاي اسكريپت را داخل اگر برنامه

 كه بحث اين بخش در ،گوييمميگيرنده هاي سمت سرويسرا اسكريپت  آن،توسط مرورگر اجرا شود
   .اين رابطه است

نويسي  برنامه،HTMLتوان در داخل  و غيره ميJavascript و VBScriptنويسي مثال هاي برنامه    با زبان
 . بيان شده استJavascript و VBScript ستورات مربوط بهطور خلاصه ده كتاب بةدر ضميم .نمود

   :برچسب مربوطه عبارتند از
< Script  language  = “      “    Runat = “    “> 
 ـــــــــــــــــــــــــــــــ          
 ـــــــــــــــــــــــــــــــ          
 ـــــــــــــــــــــــــــــــ         

      </ Script > 

                                                                 
1. Client side-Jerver side 

www.jozve.org

www.jozve.org
www.jozve.org


   پوياHTML/ فصل سوم

 

79

 از Runatو به جاي ...  , JavaScript,Vbscript,Jscriptهاي توان از  زبان ميLanguage     طوري در قسمت 
Client يا Serverدهنده بودن اسكريپت را گيرنده يا سمت سرويس كه سمت سرويس، استفاده كرد

  .كندمشخص مي
توان آن را در رو مي از اين، راپشتيباني نكنند<Script> ، ممكن است بعضي از مرورگرها قديمي:توجه 

Commentنمايد و در را اجرا مي  آن، اسكريپت را پشتيباني كند،در اين صورت اگر مرورگر.   قرار داد
   .شودصورت از آن به عنوان يك توضيح، رد مي اين غير

   :1مثال 
 را تعريف X, Y كه در آن دو متغير ،()add نام  به، تعريف شده استVbscript تابعي با ،در اين مثال     

  .دهيم پيغام نمايش ميةكرده و مجموع آنها را در يك جعب
  ) 3 - 1شكل  (.شود اجرا ميComute به نام ،Button     اين تابع با زده شدن كليدي از نوع 

     <HTML> 
     <head> 
      <Title>adder </title> 
  
     <Script  language ="vbscript">  
      SUB  add() 
      x=2 
      y=5 
      msgbox  X+Y  
      END SUB 
      </Script> 
 
      </head> 
        
      <body> 
             <input  type="button"   value="compute" Onclick="add()" > 
       </body> 
      </HTML > 

 

    اجرا برنامه بالا3-1شكل 
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   :2مثال
 اگر اطلاعات درسي  ، كه به ازاي ورود سن مشخص،باشد ميVbscriptمثال  زير مربوط به برنامة      

  ) 3 - 2شكل  (. پيغام خطا خواهد داد،به عنوان سن وارد نشده باشد
<HTML> 
 
    <HEAD> 
 
        <TITLE>Working With VBScript:</TITLE> 
 
            <SCRIPT LANGUAGE="VBScript"> 
 
                Sub cmdSubmit_OnClick 
 
                   If (Len(document.frmExample5a.txtAge.value) = 0) 
Then 
                      MsgBox "You must enter your age before 
submitting." 
                      Exit Sub 
                   End If 
                   ' Check to see if the user entered a number. 
 
                   If 
(Not(IsNumeric(document.frmExample5a.txtAge.value))) Then 
                      MsgBox "You must enter a number for your age." 
                      Exit Sub 
                   End If 
 
                   ' Check to see if the age entered is valid. 
 
                   If (document.frmExample5a.txtAge.value < 0) Or              
                      (document.frmExample5a.txtAge.value > 100) Then 
 
                      MsgBox "The age you entered is invalid." 
 
                      Exit Sub 
                   End If 
 
                   MsgBox "Thanks for providing your age." 
                End Sub 
                --> 
 
            </SCRIPT> 
         </HEAD> 
 <BODY> 
     <H1>A VBScript Example on Variables</H1> 
 
     <P> This example demonstrates validation techniques in VBScript. 
</P> 
 
     <FORM NAME="frmExample5a"> 
         
          Enter your age:<BR> 
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           <INPUT TYPE="Text" NAME="txtAge" SIZE="2"> 
           <BR> 
             <INPUT TYPE="Button" NAME="cmdSubmit" ALUE="Submit"> 
           <BR> 
 
    </FORM> 
 
 </BODY> 
 
</HTML> 

  
  قبلVBSCRIPT  اجراي برنامة 3 -2شكل  

   : 3مثال
 يك فراخواني ، اين جدول طوري كه براي رسم هر خط از، يك جدول رسم خواهد شد،     در اين برنامه

  )3 -3شكل ( .شود انجام مي، كه به زبان جاوا نوشته است،PrintRowبه تابع 
<HTML> 
<HEAD>  
    <TITLE>JavaScript table test </TITLE>  
    <SCRIPT Language = "JAVASCRIPT">  
        function printRow(name,age,birthday) { 
        document.write("<TR><TD>", name,"</TD><TD>",age,"</TD><TD>", 
         birthday,"</TD></TR>\n"); 
         } 
    </SCRIPT>  
    </HEAD > 
    <BODY>  
       <H1> Table Test Using JavaScript </H1> 
       <TABLE border=4>  
       <SCRIPT LANGUAGE ="JAVASCRIPT">  
       printRow ( "Fred" , 27 , "June 17" ); 
       printRow ( "Tom" , 24 , "March 13");  
       printRow ( "Rebecca" , 25 , "November 30 " ); 
      </SCRIPT> 
      </TABLE>  
       End of table  
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     </Body>  
</HTML>  

  
  Javascript  اجراي برنامة 3-3شكل 

خروجي چاپ  باشد و از طريق آن يك عبارت در ميC  درPrintf( )    همانندDocument . Writeمتد      
  .شودمي

  :4مثال 
 جديد همچنين فراخواني يك ة ايجاد يك صفحة طريق،اين مثال كه با جاوا اسكريپت نوشته شده است     

  )3 -4شكل  (.كند را مشخص ميJavaScriptتابع خواص در 
<HTML> 
<HEAD> 
<TITLE>JavaScript Windows Example</TITLE> 
<SCRIPT LANGUAGE="JavaScript"> 

 
<!-- 

 
var win4Open=false 

 
function winTest4() { 
  winTst4=window.open("", "winS", "resizable,width=200,height=100")   
  winTst4.document.open() 
  winTst4.document.write("<H1>Test 4</H1>") 
  winTst4.document.close() 
  win4Open=true 
} 

 
function endIt() { 

 
     if (win4Open) winTst4.close() 
} 

 

www.jozve.org

www.jozve.org
www.jozve.org


   پوياHTML/ فصل سوم

 

83

// --> 
</SCRIPT> 

 
</HEAD> 

 
<BODY onUnLoad='endIt()'> 

 
<H1 ALIGN="CENTER">A JavaScript Windows Example</H1> 
<P>HTML lacks the means to create windows. Frames, yes -- windows , 
no. The best way to learn about the behavior of windows is to play 
with this script.</P> 
<HR> 

 
<FORM> 

 
<P>This window test generates a new instance of the browser, 
with this document as the opening document. Close the first instance 
of the browser to see what happens.<BR><BR> 
<INPUT TYPE="button" NAME="test1" VALUE="Open Test 1" 
   onClick='window.open("window.htm")'></P> 

 
<HR> 

 
<P>By declaring a named windowed object, it is still possible to 

 
create multiple instance of the browser.<BR><BR> 

 
<INPUT TYPE="button" NAME="test2" VALUE="Open Test 2" 

 
   onClick='winTST2 = window.open("window.htm")'></P> 

 
<HR> 

 
<P>When the name argument to window.open is provided, it cannot 
another copy with a duplicate name. Instead, it reopens the 
same document.<BR><BR> 

 
<INPUT TYPE="button" NAME="test3" VALUE="Open Test 3" 
onClick='winTST3 = window.open("window.htm", "winTest")'></P> 

 
<HR> 
<P>This final test shows away to use the onUnLoad option to close 
any windows created. You can run test 1 or 2 and run this test 
from another instance of the browser.<BR><BR> 

 
<INPUT TYPE="button" NAME="test4" VALUE="Open Test 4" 
   onClick='winTest4()'></P> 
</FORM> 
</BODY> 
</HTML> 
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   خروجي برنامه جاوا اسكريپت بالا3-4شكل 

  ها  تمرين4-3
  ؟  چيستDHTML و HTMLتفاوت  .1
  ؟گيرنده چيستدهنده با سرويس هاي سمت سرويسScriptتفاوت  .2
  ؟گيرنده را با شكل نشان دهيد سمت سرويسScriptعملكرد اجراي يك  .3
  ؟ از چه تگي بايد استفاده كرد،HTML در Vbscript كوچك ةجهت نوشتن يك برنام .4
  ؟اي دارد چه استفاده<Script> در Runatآرگمان  .5
  . فرم راپركندة كه كاربرحتماً مجبورباشد هم،باشد داشتهForm كه يك، بنويسيدVBScriptااي ببرنامه .6
از دستورات ( . كه خروجي زير را از طريق حلقه ايجاد نمايد،دياي با جاوا اسكريپت بنويسبرنامه .7

 ) 3 -5شكل . () كتاب استفاده كنيدةموجود در ضميم

  
   3-5شكل 
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  فصل چهارم 
  نويسي تحت وب هاي ديگر برنامهروش

   مقدمه1-4
 و بيان كرديم كه صحبت كرديم DHTML و HTMLنويسي به زبان هاي گذشته در مورد برنامهدر فصل
نويسي سمت دهنده و برنامهنويسي سمت سرويس به دو دسته برنامه،نويسي روي اينترنت و وببرنامه

طور هنويسي را در حد مقايسه بهاي ديگر برنامهدر اين فصل روش .دشوگيرنده تقسيم ميسرويس
  .بسيار مختصر شرح خواهيم داد

 ،ISAPI، ActiveX نويسي به زبان جاوا، در رابطه با برنامه،     مطالبي كه در اين فصل گفته خواهد شد
Pluginsو ASPباشد مي.  

  نويسي به زبان جاوا برنامه2-4
هاي بسياري به  ارائه شده و شباهتSun Microsystem كه توسط شركت ،نويسي استجاوا زبان برنامه

 ،تر از همهتوان در بازه متنوعي از كاربردهاي وب و مهمنويسي را مياين زبان برنامه.  دارد++Cزبان 
   .كار گرفتهدر كاربردهاي توزيع شده ب

توان درون شوند را مي ناميده مي1لاحاً اپلتهاي كوچك نوشته شده به زبان جاوا، كه اصط     برنامه
 به ماشين كاربر منتقل شده HTMLها همراه صفحات بدين ترتيب اين برنامه.  قرار دادHTMLصفحات 

   .آيندبه اجرا درمي
هاي صورت رايگان در اختيار شركتهرا ب  كامپايلر آنSource جهت عموميت دادن جاوا SUN     شركت 

 ، اين باعث شد كه بسيار عموميت پيدا كند.هاي نويسندة مرورگر قرار دادركتمختلف خصوصاً ش
  .  معرفي شود(Open)نويسي باز طوري كه به عنوان يك زبان برنامه

  وجود آورده، چرا كه منطق تجاري را ه وب بةتوان كاربردهاي توزيع شد     با استفاده از جاوا مي
طور مستقيم توسط هاي داده بههمچنين دسترسي به پايگاه .آوردتوان در سمت كاربر به اجرا در مي

   ).RMIهايي چون از طريق روش. (پذير استمرورگر امكان
 ةهاي دادهاي جاوا به پايگاه كه امكان دسترسي اپلت، ايجاد شده استJDBC     استانداردي به نام 

توان حداقل  ولي مي،دهاي بزرگ مناسب نيستبا اين وجود جاوا براي كاربر. سازداي را فراهم ميرابطه
  .سازي كردهاي سمت كاربر را با استفاده از جاوا پيادهبعضي از قسمت

                                                                 
1. Applet 
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  :گيردنويسي با جاوا به دو صورت انجام ميبرنامه
  ) Application(هاي كاربردي برنامه .1
  ها اپلت .2

 جهت .شوندرنامة جاوا ايجاد مي بعد از ترجمة ب، هستندEXEصورت ه كه ب،هاي كاربردي     برنامه
صورت ه بUnixهاي  شكل ترجمة يك برنامة جاوا در سيستم.شودايجاد آنها از كامپايلرجاوا استفاده مي

  : زير است
$ Javac hello.java  

 كه اين كد روي هر ،شود ميBytecode توسط كامپايلر يك ،     ولي خروجي يك اپلت بعد از كامپايل
 ، اين برنامه زبان ماشين نيست. قابل اجرا است، موجود باشد1آن ماشين مجازي جاوا ماشيني كه در

  باشد واين خاصيت باعث قابل حمل شدن  كه قابل حمل به هر ماشيني مي،بلكه يك كد مياني است
  )4 - 1شكل  (.شودهاي جاوا مياپلت

  
  Command Promptحيط هاي جاوا در م اجراي برنامهة  طريق4-1 شكل

-كند و هم امكان برنامهگيرنده را فراهم مينويسي سمت سرويس هم امكان برنامه،هاي جاوااپلت :توجه 
دهنده را  يعني نوشتن اپلت سمت سرويس،نويسي كه اين روش برنامه،دهندهنويسي سمت سرويس

Servlet4 -2شكل ( . گويند(   

                                                                 
1. Java Vitual Machin 
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    وبةدهندا سرويسهاي جاوا ب  ارتباط اپلت4-2شكل

  هاي جاواعملكرد اپلت
  :  مراحل زير رخ خواهد داد،شودهنگامي كه درخواستي به يك صفحه شامل اپلت جاوا ارسال مي

  . جهت انتقال صفحه و اجزاي آن،دهندهارسال درخواست به سرويس .1
  .client به سوي class و خود اپلت جاوا با پسوند HTML ةانتقال صفح .2
 روي مرورگر و نمايش خروجي ،گيرنده ازطريق ماشين مجازي جاوااوا روي سرويسجاجزاي اپلت .3

  .روي مرورگر

  ها در صفحات وبكار بردن اپلتهب
-دهنده اجرا شوند و هم روي سرويستوانند هم روي سرويس مي،Activexهاي ها نيز مانند كنترلاپلت

 <Applet> برچسبي به نام ،HTMLدر . ستگيرنده ا ولي بحث ما در مورد اپلت سمت سرويس،گيرنده
   :مانند مثال زير.  جاوا را فعال ساختAppletتوان يك  كه از طريق آن مي،وجود دارد

<HTML> 
 
<Body> 
 
<Applet  Codebase=”Http://www.Applet.Com/Hello.Class“       Width = 
“500 “       
       Height   = “500“> 
<Param  Name = “ Ver”  Value = “3.1“> 
 
</Applet> 
 
</Body> 
 
</HTML> 

 ابعاد بخشي از مرورگر ،Height و Width اپلت و ة آدرس برنام،Codebase آرگمان <Applet>     در تگ 
   .شود كه اپلت در آنجا اجرا مي،باشندمي
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 اپلت ة كه براي ديدن يك صفحه شامل اپلت خود برنام،باشد اين مي،ا دارندهخصوصيتي كه اپلت :توجه 
 ديگري از همان اپلت مجدداً استفاده ةحال اگر صفح. يابدگيرنده انتقال مي روي سرويسClassبا پسوند 
  .باشدمي گير كه اين بسيار زمان، شودDownloadگيرنده  باز هم اپلت بايد روي سرويس،كرده باشد

  .كنند نميregister ،يرندهگهاي جاوا خود را روي سرويستوان گفت اپلتيعني در واقع مي     
 با ،صورت است نيز عملكرد بدين، كه بعداً توضيح خواهد شد،گيرنده هاي سمت سرويسActivexدر      

  بار صورت   يككنند و عمل انتقال تنها سيستم عامل ثبت ميregisterاين تفاوت كه آنها خود را روي 
  ) 4 -3شكل  (. بعداً شرح داده خواهد شدActivexهاي در مورد كنترل. گيردمي

  
    اجراي يك اپلت جاوا4-3شكل

  هاي جاواطريقة نوشتن اپلت
 توابع فرعي را فراخواني و كه يك تابع اصلي داريم ،Applicationنويسي جاوا در حالت برخلاف برنامه

كه بايد از يك كلاس خاص به   طوري،نويسي متفاوت استيك اپلت كلاً برنامهخواهيم كرد، جهت نوشتن 
مثال . براي اين منظور بايد از كلاس اپلت در جاوا يك زير كلاس به ارث ببريد.  استفاده نمودAppletنام 
   :زير

      Public    Class    Myclass    Extends    Java.applet.Applet  
      {   
         _____  Properties 
         _____  Methods 
         _____  Program 
       } 
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كامپايل   كه بعد از،يكي باشد) (Myclass.Java ة بايد با نام برنامMyclass)(ها  نام زيركلاس در اپلت :توجه
   . ايجاد شودMyclass.classفايل 

 حال اگر شما ،شوند كه اين متدها به ترتيب اجرا مي،دباشكلاس اپلت در جاوا داراي تعدادي متد مي     
در غير اين صورت از همان متدهاي .  از متدهاي شما استفاده خواهد شد،متدها را دوباره تعريف كنيد

  .گرددفرض استفاده ميپيش
  :     اين متدها عبارتند از 

1. init (  )  
  . زير است كه داراي خصوصيات،باشد       جهت مقداردهي اوليه مي

  .شودبار اجرا مي فقط يك 
   .كنيممتغيرها را در اين قسمت تعريف و مقداردهي اوليه مي 
 اين كار با استفاده از .شود از اين قسمت استفاده ميHTML ةبراي گرفتن پارامترها از برنام 

   .شود انجام مي(  )Get parameter دستور
2.   ( )Start   

 ،شودشود و بدنة اصلي در اين قسمت نوشته مي اجرا ميinitبعد از  ،صورت خودكارهاين متد ب     
   . اين متد اجرا خواهد شد،همچنين هنگامي كه اپلت متوقف شده باشد و دوباره فعال شود

3. Paint (  )   
. رودكار ميهاي از مرورگر كه مشخص شده است باين متد جهت قرار دادن اطلاعات روي ناحيه     

  .باشدمي   Graphics يك نمونه از شيء،ورودي اين متد
       Paint ( Graphics g ) 

  .  براي قرار دادن اطلاعات روي صفحه استفاده كرد،Graphicsتوان از متدهاي شيء      حال مي
4. Stop (  )  

اپلت كردن يك  Destroy قبل از .كندرا آزاد نمي  ولي منابع آن،كند     اين متد اجراي اپلت را متوقف مي
   .(Stop)را متوقف كرد  همواره بايد آن

5. Destory (  )  
كند رخ خواهد داد، طوري كه حافظة اختصاص را اجرا مي     اين تابع با بستن پنجرة مرورگري كه اپلت

  . گردد و ساير منابع آزاد ميSwap Disk Space و ProcessTimeداده شده، 

  چند مثال از اپلت 
 :1مثال 

 يك تصوير گرافيكي نمايش داده شده و فايل صدا نواخته ،شود ناميده ميSpeakerال كه      در اين مث
 .شودمي

/*     Speaker     
 
     This applet displays a gif or jpeg while playing a sound (.au) 
file. 
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*/ 
 
import java.awt.*; 
 
import java.applet.*; 
 
import java.lang.*; 
 
import java.net.URL; 
 
public class Speaker extends java.applet.Applet { 
 
      
 
     Image image;      
 
     AudioClip sound; 
 
     String graphic; 
 
     String clip; 
 
     public String[][] getParameterInfo() { 
 
          String[][] info = { 
 
               {“graphic”,     “string”,     “The image file to be 
displayed.”}, 
 
               {“clip”,     “string”,     “The sound file to be 
played.”}, 
 
          }; 
 
     return info; 
 
     } 
 
     public void init() { 
 
          graphic = getParameter(“graphic”); 
 
          clip = getParameter(“clip”);      
 
          image = getImage(getDocumentBase(), graphic); 
 
          sound = getAudioClip(getDocumentBase(), clip);           
 
     } 
 
     public void paint(Graphics g) { 
 
                g.drawImage(image, 0, 0, this); 
 
         } 

www.jozve.org

www.jozve.org
www.jozve.org


  نويسي تحت وبهاي ديگر برنامهروش/ فصل چهارم

 

91

 
     public void start() { 
 
          repaint();      
 
 
          // This could also be sound.loop(); to loop the sound. 
 
          sound.play();           
 
     } 
 
     public void stop() { 
 
          sound.stop();           
 
     } 
 
} 

  :2مثال 
  .بينيدها در جاوا اسكريپت را ميها و تركيب رنگ كار كردن با رنگة طريق،در اين مثال     

import java.awt.*; 
 
public class ColorCycle extends java.applet.Applet { 
 
        float hue = (float).5; 
        
        float saturation = (float)1; 
 
        float brightness = (float)0; 
 
        Button b; 
 
 
 
public void init() { 
 
       b = new Button("Next Color"); 
 
       add(b); 
} 
 
public void start() { 
 
           setBackground(Color.black); 
           repaint(); 
} 
            
public boolean action(Event evt, Object o) { 
 
       if (brightness < 1) 
 
             brightness += .25; 
       else 
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              brightness = 0; 
 
        Color c = new Color(Color.HSBtoRGB(hue, saturation, 
brightness)); 
 
        setBackground(c); 
 
         repaint(); 
 
         return true; 
 
     } 
 
  } 

 :تواند مانند زير باشدها مي  هر كدام از اپلتHTMLكد مربوط به بخش          
<html> 
 
    <body> 
 
           <applet 
codebase=”http://www.applet.com/class/ColorCycle.class” height=250 
width=250> 
 
           </applet> 
 
   </body> 
 
</html> 

3-4 ( Internet Server Application Programming ) ISAPI  
 يعني ، استCgiعملكرد آن مانند  و باشد مايكروسافت ميةدهندنويسي براي سرويسروش برنامه يك

را فراخواني   آنSSI يا Form از طريق يك HTMLكه در ، اي داريد دروازهة و يك برنامHTMLشما يك 
 هستند، ولي در ExEاي هاي دروازه برنامهCgi با اين تفاوت كه در ، استCgi هم مثل ISAPI. كنيدمي

ISAPI ،DLLباشند مي.   
- روي سرويسprocess يك Cgiاي  دروازهة به يك برنام،گيرندهبه ازاي يك درخواست از سرويس −

 مرتب هاي بعديگردد و اين كار با درخواستدهنده با يك ناحية كاري جدا و حافظة جدا فعال مي
- سرويس ها، كه در صورت زياد شدن تعداد درخواست،اين امر سبب خواهد شد. شودتكرار مي

  .دهنده بسيار كند شود
. شودبار برنامه در حافظه بار مي  فقط يك، هستندDII كه از نوع ،ISAPIاي هاي دروازهدر برنامه −

- طور كه ميهمان .ل خواهد شد از آن در حافظه فعاthread فقط يك ،هاي بعديبه ازاي درخواست
 كه منابع ،باشد ميMulti threadهاي ترين واحد پردازشي مجزا در سيستم عامل كوچكthreadدانيد 

  .كند اشغال ميprocessبسيار كمتري نسبت به 
  :مثال 
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 .رددهنده ارسال ك روي سرويسDll ة درخواستي به يك برنامform از طريق يك ،cgiتوان همانند      مي
  )4 -4شكل (

       < Form  Method = “ Post “     Action = 
“http://www.sample.com/cgi-bin/hello.dll”>  
            . 
            . 
            . 
            . 
            .         
      < / form > 

  
  ISAPI  مثالي از يك فراخواني 4-4شكل

4-4 Activex   
 لذا محرك اصلي كه به ، بودكردهنويسان را به خود مشغول ها برنامه سال،نويسي ماژولاربرنامه
اولين گام . كدهاي قابل اشتراك و قابل استفاده مجدد بود  نيز، سيستم عامل ويندوز منجر شدهةتوسع

 با 2 ايجاد مستندات مركب،OLE ةهدف اولي.  بودOLE1 تكنولوژي ،سازي عناصر ماژولاردر راه پياده
 سندي كه مقداري متن و نمودار دارد كه هر كدام با ،به عنوان مثال. هاي مختلف بوداستفاده از برنامه

 هنگامي كه با ،در چنين مثالي. افزارهاي خاص خود ايجاد شده اند، نمونه اي از يك سند مركب استنرم
گيرد و هنگامي كه با نمودارها كار صورت  به دست ميپرداز كنترل راافزار واژهشود نرممتن كار مي

   . سرعت كم آن بود،OLEايراد اصلي . گيردعهده ميهافزار ترسيمي مسئوليت را ب نرم،گيردمي
.  بنا شده بودCOM (Component Object Model)تري به نام  بر مبناي استاندارد كليOLE     تكنولوژي 

 DCOM نيز توسعه يافت و از سطح سندهاي مركب فراتر رفت و COMژي با پيشرفت تكنولوژي، تكنولو
(Distributed Com) ويرايش هاي قديمي . پديد آمدOffice ، Visual basicكنند از اين تكنولوژي استفاده مي   .  

                                                                 
1. Object Linking and Embedding 
2. Compound documents 
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يار  امكانات خود را در اخت،افزاري كه در آنها يك قطعه نرم،COMهاي      امروزه به بخشي از تكنولوژي
 گفته Activex ،افزارهاي توزيع شده را داشته باشدهاي ديگر گذارد و يا توانايي پشتيباني از نرمبرنامه

  .شودمي
     Activex عنوان استراتژي اصلي مايكروسافت براي اشياء توزيع شده و وب ارائه ه ب1996 در سال
  : عبارتند ازActivexخصوصيات اصلي . شد

 DCOMعبارت ديگر هب. كنند براي ارتباط با يكديگر استفاده ميDCOM وCOM از Activexهاي      مؤلفه
   .كند بازي ميActivexهاي مبتني بر  را در محيطORBنقش 

تواند محتواي  ميInternet Explorerبراي مثال .  عمل كندContainerتواند همچون يك      مرورگر مي
   . باشدHTMLهاي جاوا و كدهاي ت ، اپلWordهايي همچون اسناد مؤلفه

را با ) هاي جاوا ، اپلتHTMLمرورگر، صفحات  (Webتوان تكنولوژي      در كاربردهاي توزيع شده مي
  )4 - 5شكل  (.در هم آميخت) ها، پردازشگرهاي متنصفحه گسترده(ابزارهاي روميزي 

  
  Com،OLE،Activex  ارتباط 4-5 شكل

  .هاي وب را فراخواني كنند و پورتSQL ةدهندهايي همچون سرويس مؤلفهتوانند ميActivexكاربران 

   Activexانواع 
هاي گوناگوني به خود گرفته  امروزه صورتActivex آن است كه ،اي كه بايد به آن دقت بسيار نمودنكته
بايد در تعريف  ريشة آن را . ولي كاربردهاي متفاوتي دارند،شوند كه اگر چه با يك نام خوانده مي،است

  : جستجو كردActivexبسيار كلي مايكروسافت از 
Activex،هايي است كه ارتباط داخلي بين  نام تجاري ارائه شده توسط مايكروسافت براي تكنولوژي

 ″يك يا بيشتر″ دربردارندة Activexتكنولوژي . آورند فراهم ميCOMكاربردها را با استفاده از مدل 
 COMهاي تمامي واسطه.  هستندMethod و Property ″يك يا بيشتر″از آنها داراي  كه هر يك ،واسط است

: اند عبارتند از بنا شدهCOMهايي كه بر مبناي مدل تكنولوژي. اند منشعب شدهunknownاز كلاس پايه 
Activex و MAPI و OLE.   

هاي ويژوال طراحي شده با زبان به عنوان اشياي ،Activexهاي      در وب امكان استفاده از اين كنترل
هاي صورت فايله اشياء موردنظر را طراحي كرد و ب،هاي ويژوالتوان از طريق زبان مي.وجود دارد

OCX درآورده و در HTML كرد استفاده.  
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 .باشند دهندهيا سرويس گيرندهتوانند سمت سرويسها مي نيز همانند اسكريپت،Activexهاي      كنترل
 Registeryگيرنده منتقل شده و روي سيستم سرويس بهOCX ةخود برنام، گيرندهسمت سرويسدرحالت 

 فايل ، حال اگر دوباره درخواستي به آن ارسال شود.كند خود را ثبت ميةگيرندسيستم عامل سرويس
OCXهاي جاوا اين مسئله وجود ندارد درصورتي كه براي اپلت، نيازي به بار شدن دوباره ندارد.  

اين  .شود استفاده مي<object>گيرنده از برچسب ، سمت سرويسActivexهاي      براي استفاده از كنترل
ولي ، باشد ميActivex كنترل URL كه آدرس يا ، استcodebase داراي آرگمان <Applet>تگ نيز مانند 

 خود Activex كه كنترل ،شدبا كه اين شناسه همان نامي مي، استClassIDداراي يك آرگمان ديگر با نام 
  .نمايد ميRegister ،گيرندهرا با اين نام روي سرويس

 HTML از داخل ،Activexتوان پارامترهايي را به كنترل  در اين حالت نيز مي،هاي جاوا     همانند اپلت
  )4 -6شكل  (.ارسال نمود

             < Object     ID = “ XYZ “ WIDTH = 100 HELGHT = 100 
 
                          ClassID = “ ClsID = 593#1A b3DDK3097 “ 
 
                          Code Base = “Http://www.Sample.Com/Sample.ocx “> 
 
                <Param      Name = “ p1 “        Value = “AA”> 
 
                <Param      Name = “ p2 “        Value = “2.1”> 
 
 
                </Object > 

 

  Activex ة مثالي از يك برنام4-6 شكل

  Plug-Insهاي  برنامه5-4
Plug_Inيعني اگر از هيچ روشي نتوانيم سيستم خود ،باشدنويسي تحت وب مي سوپاپ برنامه، نويسي 

  .ها را اجرا كند كه برنامه، اضافه كنيم در اين حالت بايد امكاني را به مرورگر،را تحت وب پياده كنيم
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 Plug_Inشوند و اين امكان را به مرورگر هاي مختلف نوشته مي كه توسط شركت،هايي هستند ها برنامه
 ،با پسوند خاص كه در حالت عادي قادر به نمايش آنها نيست، نمايش دهدرا هايي  كه بتواند فايل،دهدمي
  :صورت زيرههايي ب فايلمثلاً

       Adobe Acrobat    ( PDF) Portable Document Format  
       Macromedia Director  
       Quick Time  
       VebFX VRML 
       MP3 
       DAT 

  . ها وجود داردPlug In براي كنترل HTML در < EMBED > به نام Tag     يك 
       < EMBED   SRC =”http:www.server.com/amovie avi”> 

 Plug-In اجرايي يا ةبرنام MIME1 به كمك avi     مرورگر جهت اجراي اين دستوراز روي پسوند فايل 
  )4 -7شكل ( .كندرا پيدا كرده و اجرا مي آن

رسد  به مرورگر مي،Content_Typeيند آ كه هرگاه در انتقال يك فايل تحت وب سر،بايد توجه كرد :توجه
 مربوطه را يافته و فعال MIIME، Plug_In از طريق ، اگر خود قادر به نمايش آن نباشددر اين حالت نيز

 قرار PlPlug_Inتر قرار گرفته و اطلاعات را در اختيار  پايينةدر اين صورت مرورگر در يك لاي .كندمي
   .دهدمي

  
   Plugin  مثالي از اجراي يك 4-7شكل

                                                                 
1. Multiperpouse Internet Message Extention 
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6-4 (Active Server Page) Asp   
هاي قبلي مثل دسترسي آسان به هاي روشايكروسافت از طريق اين روش بهترين ويژگيشركت م

. دسترسي به سيستم عامل و سرعت و امنيت بالا را مورد توجه قرار داده است هاي اطلاعاتي،بانك
   : در،طور كه قبلاً گفته شدهمان
  :نويسي وب دو نوع اسكريپت داريمبرنامه
  )شونداجرا مي دهندهروي سرويس  (دهندهاسكريپت سمت سرويس 
  )شوندگيرنده اجرا ميروي سرويس(گيرنده اسكريپت سمت سرويس 

     Aspهاي  كه موجب ساخت برنامه،باشددهنده مي محيطي مبتني بر اسكريپت نويسي سمت سرويس
 هم براي طراحان كنند وها زمان زيادي را براي پردازش تلف نمياين برنامه. شوداي ميپويا و محاوره

  .باشداي وب و هم مبتديان مطلوب ميحرفه
     Asp،وابسته به ، چون محصول مايكروسافت است IISباشد و  ميIISرا پشتيباني   به بالا آن4  نسخة
مثل .  پشتيباني نمايد،كند پشتيباني ميHTMLتواند هر چه كه  است و ميHTML همان فايل Asp. كندمي
-  هاي سمت سرويسActivexگيرنده و هاي سمت سرويس اسكريپت– متن چشمك زن –هاي جاوا اپلت

هاي سمت ولي دستوراتي در آن وجود دارد كه مربوط به اسكريپت  پشتيباني نمايد،…گيرنده و
 صورته در داخل برچسبي ب،Aspدستورات . شوددهنده اجرا مي كه روي سرويس،دهنده استسرويس

   .ندگيرقرار مي <%___%>

  Aspهاي خاص تيخاص
Aspباشدهاي زير مي داراي خاصيت.  
  .دهنده روي سرويس،اي در يك فايل و برنامه دروازهHTMLنويسي تركيب دو بخش برنامه .1
  .… وcgi ،ISAPIنويسي هاي ديگر برنامهسرعت بالا نسبت به روش .2
  .دهندهاي شما مي اسكريپتپشتيباني از تعداد زيادي شيء داخلي كه امكانات بسيار زيادي را به .3
  .ء جديد به آن دهنده جهت اضافه كردن اشيا سمت سرويسActivexپشتيباني از اجزاي  .4
  .دهندهامنيت بالا به جهت انتقال نيافتن كد برنامه روي سرويس .5
  .SQLدهنده از طريق هاي اطلاعاتي سمت سرويسپشتيباني از بانك .6

   Aspنويسي هاي اسكريپتزبان
   Asp يك تكنولوژي است، نه يك زبان، لذا اسكريپت صفحة Asp كه ،اين نكته ضروري استتوجه به 

 نوشته شده باشد و تنها كافي است كه (c, Perl,Jscript,Javascript,Vbscript.…)تواند با هر زباني مي
بان بسيار ز VB scriptاز آنجا كه . دهنده ابزار لازم براي اجراي اين اسكريپت را داشته باشدسرويس

 ،باشددهنده مينويسي سمت سرويس براي اسكريپتIISفرض اي است و از سوي ديگر زبان پيشساده
جهت . دهنده در نظر گرفتهاي سمت سرويس را به عنوان زبان توليد اسكريپتVbscriptتوان لذا مي

  :د كافي است دستورات زير را بنويسي،Jscript به Vbscriptتغيير دادن زبان از 
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  :مثال 
<%@Longuage=Jscript%>  

 با ،scriptدر اين صورت از برچسب  .خواهيد از جاوا استفاده كنيدتوانيد هرجا كه مي      همچنين مي
  :توان استفاده كرد ميRunat = Serverآرگمان 

       <Script Language =“Jscript” RunAt =“Server“> 

  ها  تمرين7-4
  . معايب و مزاياي هر كدام را شرح دهيد؟ در چيستActivexهاي هاي جاوا با كنترلتفاوت اپلت .1
2. ASP و CGI؟ دارندي چه نقاط مشترك و چه نقاط غيرمشترك  
  . را شرح دهيدcgiمزايا و معايب  .3
4. ISAPI ا بcgi؟ چه تفاوتي دارد  
  . شرح دهيد را با يك شكلASPهاي عملكرد برنامه .5
  . شامل اپلت جاوا را شرح دهيدHTML ةراحل مربوط به درخواست يك صفحم .6
7. Pluginچيست و معايب و مزاياي آن را شرح دهيد .  
8. ActiveX چيست و تفاوت ActiveX؟ گيرنده در چيستدهنده و سرويس هاي سمت سرويس 
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  فصل پنجم 
   Cgi (Common Gateway Interface)نويسي برنامه

    مقدمه1-5
Cgi،دهنده استروي سرويس 1اي يك استاندارد براي برقراري ارتباط بين سند وب و برنامة دروازه .
Cgiبه كمك اين  .دهنده ارتباط برقرار كنندتوانند با سرويسهاي خارجي مي كه برنامه، روشي است

  .سازي كرداي نوشت و هر سيستمي را روي اينترنت پيادهان هر برنامهتوروش مي
  :تواند انجام دهد ميCgiكارهايي كه      

Task  CGI+HTML  HTML  
Handle form  
  Static ايجاد هر چيز غير
Searching  

  ايجاد برنامه هاي كاربردي

Yes  
Yes  
Yes  
Yes  

No  
No  
No  
No  

دهندة وب درست  اگر سرويس، وب را آماده نمودةدهندايد سرويس ابتدا بCgi     براي استفاده از 
- كه برنامه،شود ريشه ايجاد مية در زيرشاخScripts يا cgi_bin يك زيرشاخه با نام ،،نصب شده باشد

  . توان در آن قرار داداي را ميهاي دروازه

   CGI  اجزاي يك برنامة 2-5
   : برنامة شما دو بخش دارد، استفاده كنيدWebنويسي تحت  جهت برنامه،Cgiاگر از روش 

HTML 
Gateway Program 

   HTML برنامة -1
  اي را صدا  دروازهة كه اطلاعات را از كار بر گرفته و برنام،باشد ميformاين بخش اكثر اوقات يك 

  )شودميگيرنده توسط مرورگر اجرا اين برنامه روي سرويس(كند  استفاده ميSSIزند و يا از روش مي

                                                                 
1. Gateway program 
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  اي  برنامة دروازه-2
 Cgi-binتواند با هر زباني نوشته شود و در زير شاخة  كه مي،است) EXE(اين برنامه يك برنامة اجرايي 

 Processشود و به ازاي هر درخواست يك دهنده اجرا مياين برنامه روي سرويس. ( قرار گيردScriptsيا 
  .)شود ايجاد مي،دهندهاز آن روي سرويس

   Server روي Cgi عملكرد 3-5
هستند به اين معني كه هنگامي كه يك سند به آنها ) گراواقعه (Event oriented از نوع CGIهاي برنامه

  .شوند شروع مي،كنددسترسي پيدا مي
يا زدن كليد   )بعداً شرح داده خواهد شد (SSIهنگامي كه يك درخواست به برنامة دروازه از طريق      

Submit در يك formدهندة سيسرو. شود ارسال ميHTTP بلافاصله به زير شاخة موجود در سيستم 
 مشخص شده "  "= Actionاي كه آدرس آن در مراجعه كرده و به دنبال برنامة دروازه) Cgi-bin(خود 
 ايجاد شده و يك ناحية كاري و حافظه به آن اختصاص Process يك ،گردد و اگر يافت شود مي،است

 اجرا شده و نتيجة آن كه ةبرنام. شوند ميSetگردد و پارامترها و متغيرهاي محيطي آن يافته و فعال مي
   .گردد به مرورگر برمي، استHTMLيك 

 از اين نظر .دهنده دارندهاي خاصي به سيستم عامل سرويس نياز به فراخوانيCGIهاي برنامه :توجه 
 C و Perl با Cgiهاي اولين برنامه. بريد تبحر حاصل كنيدر ميكاهبايد روي سيستم عامل خاصي كه ب

   . نوشته شدندUnixروي 

   CGIهاي  كاربردهاي برنامه4-5
  ها در يك فايلكنندة سايت و ذخيرة دادهگرفتن اطلاعات از افراد ملاقات −
   e-mailها و ارسال آنها به يك آدرس خاص از طريق فرستادن اطلاعات از طريق فرم −
  دهنده هاي محلي روي سرويسروز در آوردن فايلهب −
  صورت گرافيكي يا متنيهتوليد اطلاعات خودكار ب −
  ايجاد سطح امنيت −
  )5 -1شكل  (طور خودكارههاي گرافيكي بتوليد گرافيك يا تغيير فايل −

  
  Cgiهاي   عملكرد برنامه5-1شكل 
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  :صورت زير استه بcgi مراحل عملكرد ،همانند شكل
شود و اطلاعات نيز در دهنده ارسال مياي به سرويس درخواستي جهت اجراي برنامه دروازهابتدا .1

  .شودصورت وجود همراه آن ارسال مي
كرده و اطلاعات را بسته به   ايجادProcess به ازاي درخواست رسيده يك HTTP ةدهندسرويس .2

  .دهدمتد در اختيار آن متد قرار مي
دهنده دهنده، در اختيار سرويس جاي نمايش روي مانيتور سرويساي بهخروجي برنامه دروازه .3

HTTPگيرد قرار مي.  
  .گرداند اطلاعات را به مرورگر برمي،HTTP ةدهندسرويس .4

  ي اهاي دروازههاي صدا زدن برنامه روش5-5

   form استفاده - الف 
 ، وجود داشته باشدSubmit ، كليديك  در اين صورت حتماً بايد از. قابل انجام استformاين كار از طريق 

  .اي ارسال گردد دروازهةكه با زدن آن اطلاعات به برنام
 <HTML>  
 <BODY> 
< form action =" http://www.cgi-free.com/cgi-bin/cgiprogram.cgi "    
method =" post " >  
What is your Message: <Textarea name =" name">     < / Textarea > 
< Input type ="submit"  Value = "send"> < / Input > 
< Input type ="Reset"   Value = "Reset"> </ Input > 
</Form > 
</ Body>   
 </ HTML>  

  SSI (Server side include) روش -ب
 طوري كه در ، بودform كه گفتيم از طريق ،طوراي همانههاي دروازهاي فراخواني برنامهيكي از روش

formًبايد كليد  حتما Submitبعضي اوقات .اي ارسال شود كه با زدن آن اطلاعات به برنامة دروازه، باشد 
اي  درخواستي به برنامة دروازه،لازم است بدون زدن هيچ كليدي با ديده شدن صفحه در مرورگر

   .باشد ميSSIاين روش . ارسال گردد
  البته . شودصورت زير استفاده ميهكه ب، شود استفاده ميHTMLدر # EXEC از دستور SSI     در 

 طوري كه ، نيز استفاده كردIMGكنند، از دستور  را پشتيباني نميEXEC# كه ،توان در مرورگرهاييمي
  :نويسيماي را مي دروازهة نام برنامIMG در SRCدر آرگمان 

 <HTML> 
 <HEAD> 
 <BODY> 
 <TITLE> Counter program page </ TITLE>  
 </ HEAD>  
 See How Many hits this page has taken :  
<IMG SRC =” http://www.sample.com/cgi_bin/Test.cgi”> 
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<HR > 
 </Body> 
 </ HTML> 

اي  يك درخواست ساخته شده و به برنامة دروازه، شدن اين صفحه توسط مرورگرViewله با     بلافاص
  . ارسال خواهد شد،كه آدرس آن مشخص شده است

  CGI متدهاي 6-5
   كه دو تا از ،دهنده چندين روش دارداي روي سرويسمتدهاي ارسال اطلاعات به برنامة دروازه

  :ها عبارتند ازترين اين روشمهم

Get  
حال برنامة .  دريافت خواهد كردQUERY-STRING 1ها را از متغير محيطي دادهCGIدر اين حالت برنامة 

   .ها را بيرون بكشد كرده و داده2اي بايد رشته را پويشدروازه
تواند بيشتر  زيرا اطلاعات ارسالي نمي،داريم) URLمحدوديت ( بايت 1024     در اين روش محدوديت 

  ها  تا داده، گرفت و پويش كردC در getenv( ) توان اين متغير محيطي را باتابع مي. (ت باشد باي1024از 
  )دست آيندهب

  :مثال
    strcpy(str , getenv(“QUERY_STRING”); 

Post  
   انتقال CGIبه برنامه  stdin3ها را از طريق ورودي استاندارد يا  وب دادهةدهنددر اين حالت سرويس

 بنابراين برنامه ،گذاري كند علامتEOFها را با يك كاراكتر تواند پايان دادهدهنده ميرويسس. دهدمي
. صورت درست استفاده كنده براي خواندن ورودي استاندارد بCONTENT-LENGTEبايد از يك مقدار 

  .كنيد بايد ازاين روش استفاده ، بايت را ارسال كنيد1024هاي بيشتر از اگر شما بخواهيد داده
  :مثال 

for (i=0 ; i<n ; i++) 
      str[i] = getchar(); 
      str[i + 1] = ‘\0’; 

                                                                 
1. Environment Variable 
2. Parse 
3. Standad input 
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   متغيرهاي محيطي 7-5
ي توسط ا دروازهة كه هنگامي كه برنام،باشددهندة وب داراي تعدادي متغير خاص ميهر سرويس

 ةامل اين متغيرها در ضميمليست ك .شوند اين متغيرها مقداردهي مي،گردددهندة وب فعال ميسرويس
   :بعضي از اين متغيرها عبارتند از. كتاب بيان شده است

QUERY_STRING   

 در اين متغير ، استفاده شده باشدGet اگر از روش ،اياطلاعات ارسالي از مرورگر به برنامة دروازه
شوند كه بعد روع مي اطلاعات با علامت؟ ش،باشد خالي ميPostدر روش  اين متغير. قرار خواهد گرفت

   .گيرد قرار ميURLاز
 CONTENT_LENGTH 

 .شود مقداردهي ميPost، كه در حالت )برحسب بايت(باشد  ميCGI     طول اطلاعات ارسالي به برنامة 
بايد توجه كرد كه از آنجا كه خروجي يك  . اين متغير خالي است، استفاده شده باشدGetاگر از روش 

  .شود انجام ميC در ()atoi اين كار با تابع . بايد به عدد تبديل شود،رشته كاراكتري است
  :مثال 

strcpy(num,getenv(“CONTENT_LENGTH”)); 
n = atoi(num); 

Content-Type  
 MIMEكند و مربوط به دهندة وب به مرورگر را مشخص مي اطلاعات ارسالي از سرويسTypeوع يا ن

 Content-Type بخواهيد اطلاعاتي را به مرورگر ارسال نماييد  ابتدا بايد ايهرگاه در برنامة دروازه(است 
ولي بعضي از آنها ،  در ضميمه بيان شده استMIME  مختلفهايطور كامل نوعهب ).را ارسال كنيد

   :عبارتند از
application  Msword 

Zip 
pdf  

audio  Midi 
wav  

image  Aiff 
Gif 
Jpeg 
bmp  

text  Plain 
Html  

video  Mpeg 
Quick time  
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  :مثال 
       Print f( "Content-Type:    Text / plain    \n\n”)  

  .شود، مرورگر خود را آمادة دريافت اين فرمت فايل خواهد كرد       اين اطلاعات به مرورگر ارسال مي
  .شوددهندة وب به مرورگر ارسال مي اين سرآيند همواره از سرويس*

PATH_INFO  
تواند ازآن استفاده اي مي كه برنامة دروازه، آن استURL و CGI ة شامل نام برنام،Pathلاعات اضافي اط
  .كند

REMOTE_ADDR,  REMOTE_HOST  
 IP قرار دارد و آدرس REMOTE_ADDR كه درخواست ارسال كرده است در ، كامپيوتريIPآدرس 

  . قرار داردREMOTE_HOSTكامپيوتري كه به آن درخواست ارسال شده در 

REMOTE_IDENT  
   .دهد ميRFC931را با استاندارد  )User name(نام كاربر 

REQUEST_METHOD  
هايي توان برنامه از طريق اين متغير محيطي مي.Post است يا Getدهد كه يا روش ارسال اطلاعات را مي

  . كه با هر دو روش كاركنند،نوشت

SERVER_NAME  
  .دهنده استس سرويIPنام حوزه يا آدرس 

SERVER_PORT   
  . است80  كه معمولاً،باشددهندة وب ميشمارة پورت مربوط به سرويس

SERVER_PROTOCOL   
  ). http / 1.0 ( مثلاً،باشددهندة وب مينام و نسخة پروتكل سرويس

SERVER_SOFTWARE   
  . )NCSA / 1.5bs ( مثلاً،كند را اجرا ميCGI كه برنامه ،دهندة وبنام سرويس

 اين . ارسال كنندCGI ة را به برنامHTTPگيرنده ممكن است سرآيندهاي همچنين كامپيوترهاي سرويس
  . كه گروهي از آنها در زير بيان شده است،شوند شروع مي<HTTP>متغيرها با 

HTTP_ ACCEPT  
   :دهندة وب دريافت كندتواند از سرويسهايي كه مرورگر ميشامل ليستي از انواع فايل
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        audio / basic , image / gif , text  / plain  

HTTP_USER_AGENT  
  Internet Explorer 5 يا Netscape 2.0  مثلاً، كه به سند دسترسي پيدا كرده است،نام مرورگري است

  :مثال 
strcpy (str , getenv ("HTTP_USER_AGENT “)); 

   cgi نويسي مورد استفاده درهاي برنامهزبان 8-5
- اغلب برنامه .دهنده بستگي داردباشد كه به سرويسهايي مي داراي محدوديت،كنيدزباني كه انتخاب مي

 C ، ويژوال بيسيك و Perl در اينترنت با يكي از سه زبان  cgi از طريق ،دهندة وبهاي كاربردي سرويس
  .شوندنوشته مي

(Practical Extraction language and Reporty) Perl  
Perl شودتر مييعني در آن حلقة ويرايش، كامپايل و آزمايش سريع) كامپايلر ندارد( زبان تفسيري است. 

  گر به مفسر خودش است و ابتدا مفسر را به حافظه آورده و سپس برنامه را اجرا اولين خط اشاره
  . كندخوب عمل نميتر چندان هاي بزرگ ولي براي برنامه، براي كارهاي كوچك بهترين استPerl .كندمي

روي اينترنت اگر از سيستم عامل . شود از آن استفاده ميUnixهاي مبتني بر      بيشتر در سيستم
 Unixرا به   آنFTPتوانيد برنامه را روي سيستم نوشته و با  مي،كنيد استفاده ميUnixديگري غير از 

   .)توان استفاده كردمي  نيزTelnetهمچنين از (د نيارسال ك

C++ و C  
C++ از C متولد شده و يك مرحله بالاتر از C است Cو ++Cها از  روي خيلي از سيستمPcتا ، گرفته Mac 

  .كند مصرف ميPerl كمتري را نسبت به ةحافظ  نياز به كامپايلر دارد وC البته ، قابل انتقال استUnixو 
-  برعهدة برنامه،نويسي و سيستمهاي برنامه زيرا كنترل همة جنبه، دشوار استC     برنامه نوشتن با 

  . استPerlتر از  مطمئن، ولي از نظر اجرا يك برنامه كامپايل شده،نويس است
دهنده  روي سرويسC بايد از يك كامپايلر C از طريق cgiهاي      بايد توجه كرد كه جهت نوشتن برنامه

 Cهاي  باشد بايد برنامه،Advance ServerWindows2000دهنده شما مثلاً اگر سرويس .خود استفاده كنيد
 نصب شده VisualCتوان از براي اين منظور مي . بيتي كامپايل كنيد32صورت را روي اين ماشين به

   . استفاده كردWin2000 ةدهندروي سرويس
نويسي ه تعريف كرده و برنامWin32 Consols Applicationصورت ه كافي است يك پروژه بVisualC    در 

 .دهد كاربردي در اين حالت را نشان مية ايجاد يك برنامةشكل زير طريق .را در اين محيط انجام دهيم
  ) 5 -2شكل (
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  Win32 Consols Application ايجاد يك 5-2شكل 

 ةزير شاخ را در EXE ة سپس برنام، مربوطه را نوشته و كامپايل نماييمة     حال كافي است برنام
Scripts5 - 3شكل  (.دهيم قرار مي(  

  
   نويسي براي برنامهVisualC محيط 5-3شكل 
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  (Visual Basic)ويژوال بيسيك 
ال بيسيك و جهت تعليم و آموزش توليد شد، ولي ويژ،Portmouth در كالج 1960بيسيك در اواسط سال 

   OLE2 ،VBاز طريق .  رخداد بود1ة اساس كار آن بر پاي كه، ايجاد شد1991چندين سال بعد در سال 
  . ارتباط داشته باشدACCESS يا EXEL مثل ،هاي ديگر مايكروسافتتواند با برنامهمي

  . غير ويژوال است و بايد كدهاي برنامه نوشته شود براي اينترنت تقريباVBًنويسي      البته برنامه
 ،كارگيري حافظهه است ودر بUnix بسيار سازگار با Perl: فتتوان گ جهت مقايسة اين سه زبان مي

   .هاي مختلف داردكارايي ندارد و صلاحيت كمي در پشتيباني از سيستم
     C++ نويسي باعث  ولي اشتباهات كوچك در برنامه،هاي مختلف بودهزبان قابل حمل روي سيستم

   .شودخطاهاي بزرگي مي
     VB نيزاز OLE ولي محدود به سكوهاي مايكروسافت است،كندمي استفاده .  

  CGI چند مثال از 5-9
   صفحات وبة شمارندةبرنام

در اين . گويندمي Hit counterبه اين برنامه .شمارد اين برنامه تعداد دفعات ملاقات يك صفحه وب را مي
و ) لاً يك فايل مشتركمث( دهنده را در نظر بگيريم مشترك روي سرويسة يك ناحي، كهبرنامه كافي است

 درخواستي جهت SSIصورت ه ب،حال هر كاربر كه صفحه را بخواهد ببيند .شمارنده را درآن قرار دهيم
 و اين برنامه شمارنده را از فايل خوانده و دنكميدهنده ارسال اي روي سرويس دروازهةاجراي برنام

   .كندمييكي اضافه نموده و براي كاربر ارسال 

   HTML بخش) الف
<HTML>  
 <BODY>  
     HitNumber of : <BR>  
     <HR>  
     < IMG SRL = "http://www.sample.com/cgi _bin/sample.cgi “>  
</BODY>  
</HTML > 

  اي برنامة دروازه Serverبخش ) ب
 Append دهنده را در حالت روي سرويسhit.dat فايلي با نام ،باشدطور كه مشخص مياين بخش همان

   .كندروزرساني ميهرا ب باز كرده و اطلاعات را از آن مي خواند و سپس آن
 را Context_typآيند ر ابتدا بايد س،     بايد توجه كرد كه هرگاه بخواهيم خروجي به مرورگر ارسال كنيم

  .ارسال نماييم
#include <stdio.h > 

                                                                 
1. Event 
2. Object Linking Embedding 
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#include <stdlib.h> 
 
  void main(  )  
{ 
       int  k ; 
 
       FILE  *f; 
 
       f = fopen ( "c:\test\hit.txt " , "a” ); 
 
       fscanf ( f , "%d" , &k ); 
 
       printf ( "Content -type :   Text / htm  \n\n” );  
 
       printf ( "<B> %d </ B> " , K+1); 
 
       fseek ( f , 0); //  ش مي آند            به اول فايل پر  
 
       fprintf ( f , " %d" , k+1 ); 
 
       fclose ( f ); 
} 

 بلكه از طريق ،شود نمايش داده نمي،دهندهاي روي مانيتور سرويسهاي دروازه خروجي برنامه:توجه
  .شوند  به مرورگر ارسال ميHTTPدهندة سرويس

    Cgi با Chatبرنامة 
 اصلي اين برنامه آن است كه ةايد. شودبران روي اينترنت استفاده مي براي صحبت كردن كارChatاز 

 كه كاربران بتوانند اطلاعات به انتهاي آن اضافه كنند و ، مشترك داشته باشيمةهمانند مثال قبل يك ناحي
  كافيchat ةبراي ايجاد يك برنام .توان از يك فايل استفاده كردبراي اين منظور مي را تغيير دهند، آن

اند نمايش داد و فرمي  اطلاعات كاربران ديگر را كه قبلاً وارد نمودهHTML ةاست ابتدا از طريق يك برنام
  )5 -4شكل (مانند  .جهت گرفتن يك خط اطلاعات از كاربر ايجاد كنيم

   HTMLبخش 
 <HTML>  
 <BODY>  
 
     <IMG SRC ="http:\\www.sample.com\chat1.cgi“>  
 
     <Form    method ="get"      Action="http:\\www.sample.com\Cgi-
bin\Chat2.cgi“> 
 
        <Input  Type ="Text "    NAME="T1“>  
 
        <Input   Type ="Submit "  NAME="S1"   Value="send”> 
 
     </ Form>  
 
</BODY> 
</ HTML> 
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  chat خروجي برنامه 5-4 شكل

 ة درخواستي به برنامSSI از طريق ،حال براي نمايش اطلاعات موجود در فرم بالا كافي است     
 100 خط آخر فايل يا 10مثلاً (  ارسال نموده و اين اطلاعات را از فايل بخوانيمchat1.cgiي با نام ادروازه

 ،باشد ميsubmitربر و كليد  براي گرفتن اطلاعات كاformهمچنين برنامه داراي يك  ).كاراكتر آخر فايل
 ارسال شده و اين برنامه chat2.cgiاي دومي با نام  اطلاعات به برنامه دروازهSendكه با زدن كليد 

   .كنداطلاعات را به انتهاي فايل اضافه مي
   :صورت زير استهمتن اين دو برنامه ب

//CHAT 1 
#include <stdlio.h> 
#include <Stdio.h> 
void main ( )  
{ 
char   c,str[100]; 
FILE *f; 
f=fopen (“c:\test\chat.txt”, “r”); 
fseek (f,filesize(f)-100); 
fread(f,100 ,Str); 
print f (“Content-Type:   Text/Html   \n\n”); 
print f (“%S”,Str); 
fclose (f); 
} 
 
 
//CHAT 2 
#include<stdlio.h> 
#include<stdlib.h> 
void main ( ) 
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{ 
FILE  *f; 
char str [100]; 
strcpy (str,getenv (“QUERY_STRING”)); 
f=fopen(“c:\test\chat.txt”,”a”); 
fprintf(f,”%s<br>”,str); 
fclose(f); 
} 

   ثبت اطلاعات دانشجو ةبرنام
اين شماره و توضيحات را از كاربر گرفته و  نام خانوادگي،  اطلاعات يك دانشجو شامل نام،، زيرةبرنام

 ،اي كه در اين برنامه وجود داردنكته .كنددهنده ذخيره مياطلاعات را در يك پايگاه داده روي سرويس
  اي  و دروازهHTMLبرنامه داراي دو بخش . باشد كه قرار است هر دو متد را پشتيباني نمايداين مي

  . كه در زير مشخص شده است،باشدمي

   HTMLبخش 
  <HTML>   
  <BODY>  
 
  < Form  method = " post "  Action 
="http://wwwsample.com/cgi_bin/student.cgi“>  
   Name : <Input  Name = "N">  <BR>  
   Family : <Input  Name = "F ">  <BR>  
  Stdn : <Input Name = " STU ">  <BR>  
 
  Comment:<br> 
   <textarea    name="t"  cols="20"  rows="5"> 
   </textarea>   
  <Center>  
  < Input Type = " Submit "   Value = " send” > 
  </Center> 
  </Form>  
  </ Body>  
  </Html > 

 

   فرم ثبت اطلاعات دانشجويان5-5شكل 
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  ايبخش برنامة دروازه
 ابتدا بايد نام متد ارسالي ، را پشتيباني نمايد هر دو متدة كه از آنجا كه قرار است برنام،بايد توجه كرد

 از سيستم عامل گرفته شده و سپس از طريق يك ،باشد ميREQUEST_METHODكه در متغير محيطي 
 اطلاعات را از كاربر هم از داخل متغير محيطي post و get براي هر دو حالت IF_ELSEدستور 

QYERY_STRING در حالت getندارد در حالت  و هم از ورودي استاpostبگيريم .  
 روي آن انجام شده و pars كافي است يك مرحله ،گيرد قرار ميStr     اطلاعات نهايي كه در متغير 

       .اطلاعات بيرون كشيده شود و در پايگاه داده ثبت گردد
#include <stdio.h > 
#include <stdlib.h>  
void main(  )  
{ 
int  n,i;  
Char   str[100] , Method[10] , Name=[15] , Family[20] , Number[11];  
 FILE *f ; 
Strcpy ( method , getenv ( "REQUEST_METHOD“)); 
  
If !strcmp ( method , " post “) 
{    
strcpy (num , getenv ("CONTENT_LENGTH“)); 
n= atoi (num);  
for (i=0;i<n;i++) 
     str[i]=getchar ( ); 
str[i+1]= “\0”; 
} 
else  
   Strcpy ( Str , getenv ( "QUERY-STRING” )); 
 
Parser ( Str , &Name , &Family , &Number “); 
f= fopen (“ Student.dat” ، “a” ); 
fprintf (f ، “%s%s%s “ ، Name ، Family ،Number” ); 
fclose (f ); 
} 

 را پويش كرده و نام و نام خانوادگي و شماره را Str اطلاعات داخل ،Parserشود تابع      فرض مي
  .دهددر متغيرهاي بالاتر قرار ميو بيرون كشيده 

  ها  تمرين10-5
 رمز عبور ، از كاربرwww.sample.com كه جهت ديدن يك صفحه با آدرس ، بنويسيدcgiاي با برنامه .1

 در غير اين ، را بدهدWelcome page ة ديدن صفحة اجاز، بود232ور عدد  كند و اگر رمز عبسؤال
  .صورت پيغام خطا صادر شود

  به آدرس194.224.1.31 تا IP، 194.224.1.0 ةاي بنويسيد كه اگر كاربر از سايتي با محدودبرنامه .2
www.sample.comدر غير اين صورت امكان، اول را داشته باشدة امكان ديدن صفح، وصل شود  -

  .پذير نباشد
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 به اين link اول نام كاربر را بپرسد و در ساير صفحات ة كه در صفح، بنويسيدcgiاي با برنامه .3
 . نمايش داده شودtitleصفحه نام كاربر بالاي صفحه به عنوان 

را زد هر بار از بين سه تا  www.sample.com كه هر بار كاربر آدرس ، بنويسيدcgiاي با برنامه .4
 .طور تصادفي يكي را ببينيده خاص بةصفح

 . بنويسيدcgi از طريق Search enginيك  .5
 . كندسؤال )نام مستعار (Nicknameكه از كاربران   طوري، كامل كردهcgi را از طريق chat ةبرنام .6
 اطلاعات كاربر شامل نام و نام خانوادگي و آدرس و پست formاز طريق يك  كه ،اي بنويسيدبرنامه .7

دهنده ارسال شده و از طريق يك  اين اطلاعات به سرويس،RUNالكترونيكي را گرفته و با زدن كليد 
 كردن دوباره به مرورگر ارسال Parsدهنده اطلاعات دريافت و بدون  روي سرويسCGI ةبرنام

  .نمايش داده شود، Boldصورت هبشده و در وسط صفحه 
 . كار كندget و postبرنامه را طوري بنويسيد كه با هر دو متد 

 را (name,family,number,sex) اطلاعات شما Form كه از طريق يك ، بنويسيدCGIاي با روش برنامه .8
عات را براي  باشد اين اطلا NETSCAPE 3.0 بدون تغييري در اين اطلاعات اگر نام مرورگر  وگرفته

توجه كنيد كه  . را دريافت كندYour browser is't match پيغام ،در غير اين صورت. كاربر برگرداند
  .باشد ميPOST ،متد ارسال

 ديدن ة اجاز، باشدNetscape 3.0 كه در صورتي كه مرورگر كاربر ، بنويسيدcgiاي از روش برنامه .9
Welcome pageر اين صورت پيغام خطا داده شود در غي،صورت زير را بدهده ب.  

  
  

www.jozve.org

www.jozve.org
www.jozve.org


 

 

  فصل ششم 
   Active Server Pageنويسي با روش برنامه

    مقدمه1-6
 چيست، چه كاربردهايي دارد و ASP كه ،گيريدكند و شما فرا مي آشنا ميASPاين فصل رسماً شما را با 

 در صفحات ASPهاي كارگيري اسكريپتهاين فصل يك تعبير كلي از چگونگي ب. كندچگونه عمل مي
HTML ياشياء و اجزا از و اطلاعاتي ASPگذارد را پيش روي شما مي.   

2-6 ASPچيست؟   
همانند فايل .  كه با يك سري تركيبات الحاقي توسعه يافته است، اي استHTML فايل استاندارد ،ASPيك 

 اي كه توسط مرورگر وب تفسير و HTMLهاي تواند شامل برچسب ميASP، يك HTMLاستاندارد 
هاي ها و كنترلزن، اسكريپتهاي جاوا، متن چشمكهرچيزي مثل اپلت. دشود، باشنمايش داد مي

 نيز قابل جاي ASP جاي دهيد، در يك HTMLگيرنده كه بتوانيد در يك فايل اكتيوايكس روي سرويس
   :صورت زير استه كه ب،فرد نيز دارده منحصربويژگي پنج ASPالبته . دادن است

   .دهنده باشدي سمت  سرويسهاتواند شامل اسكريپت ميASPيك  
 توسط جاوااسكريپت و ASPهاي شود كه چگونه اسكريپتتاب به شما ياد داده ميك اين بخشدر      

VBScriptتوانيد صفحات وبي  شما مي،دهندههاي سمت سرويسكارگيري اسكريپتهبا ب. شود ايجاد مي
 توانيد صفحة وبي را ايجاد كنيد كه هر مي،دهبه عنوان يك نمونة بسيار سا.  پويا ايجاد كنيديبا اجزا
   .پيغام جديد يا تاريخ آن روز را نمايش دهد روز
 ASPشماري از اشياء تعبيه شده را فراهم كرده است  .  

هاي خود را بسيار توانيد اسكريپت مي،ASP     با استفاده از اشياء تعبيه شده قابل دسترس در يك 
براي مثال با . دهداجازة دريافت و ارسال اطلاعات به مرورگر يا از آن را مي اشياء به شما .تر كنيدقوي

 دريافت و به ، ارسال كردهHTMLتوانيد اطلاعاتي را كه يك كاربر با فرم  مي،Requestاستفاده از شيء 
  .آن پاسخ دهيد

   . الحاقي توسعه يابديتواند توسط اجزا ميASPيك  
 ياين اجزا .باشنددهنده را دارا مي روي سرويس،Activex يرسي به اجزا امكان دستASPهاي      برنامه

هاي مرورگرهاي مختلف يا گنجاندن يك گيري در مورد قابليتبه شما اجازة كارهايي مثل تصميم
   .دهد صفحه در سايت خود را ميةشمارند
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بسيار مفيد  ر چند كه اين اجزاه  استاندارد اكتيوايكس محدود كنيد،ي     شما نبايد خود را فقط به اجزا
 اين بدان معني است كه هيچ ، الحاقي اكتيوايكس را براي خود ايجاد كنيديتوانيد اجزاشما مي. باشندمي

  . ها براي شما وجود نداردASP ةمحدوديتي در چگونگي توسع
د و بدل  مايكروسافت رSQLدهندة اي مثل سرويساطلاعاتش را با پايگاه داده تواند ميASPيك  

   .كند
   شما ،شودناميده مي Activex (ADO)1اي  دادهيبا استفاده از مجموعة خاصي از اشياء كه اشيا     
  . هاي خود استفاده كنيدASP جهت دسترسي به هر نوع پايگاه داده در SQLتوانيد از دستورات مي

دهندة ايكروسافت و سرويسسكوهاي م  كه شما از،فرض است در اين كتاب با اين پيشASP     بحث 
هاي وب دهنده به همراه سرويسASPتوانيد به خوبي از چند شما مي هر. بهره خواهيد برد(IIS) وب 

باشد  مي9Xويندوز كه متعلق به Personal Web Serverتواند توسط يك  ها ميASP. ديگر نيز استفاده كنيد
   .ار گيرند مورد استفاده قرNTدهندة وب ويندوز و يا سرويس

  توان انجام داد؟   چه كاري ميASP با 3-6
  . نداريد،توانيد انجام دهيد   ميASPشما محدوديتي در اينكه چه كاري با 

  . ها قابل ايجاداستAsp هر سايت وبي كه امروزه در اينترنت وجود دارد با      تقريباً
  : اينكه  عبارتند از، توانيد بسازيد ميASPآنچه با      

  .ها دريافت و در يك پايگاه داده ذخيره كنيدلاعات را از فرماط 
  . كه شامل مشخصات متفاوت كاربران مختلف باشد،يك صفحه وب شخصي بسازيد 
  . صفحه وب ايجاد كنيدةيك شمارند 
  .با توجه به مشخصات مرورگرهاي مختلف صفحات وب مختلفي را نمايش دهيد 
  .صفحات مختلف را به هم متصل كنيد 
در را دست آورده و اين اطلاعات هاطلاعات آنها را ب هاي كاربران سايت وب را دنبال ويتفعال 

  . ذخيره كنيدLogfileيك 

4-6 ASP  كند؟  كار ميچگونه   
 كه ،هاي وبي است  دهنده سرويسةكند، مقايس   به چه صورت كار ميASPبهترين راه براي فهميدن اينكه 

ASPمايكروسافت، . ندنك  كه پشتيباني نمي با آنهايي ، را حمايت كردهASPة را با چهارمين نسخ IIS 
دهنده با اي با محتواي ثابت و ايستا به يك سرويسدهنده يعني سرويسASP، IISبا معرفي . معرفي كرد

-  سرويس،IISترين كار شود؟ مهم اين كار به چه صورت انجام مي. محتواي پويا و تأثيرپذير تبديل شد
- از سرويس،هنگامي كه كسي نياز به يك صفحه وب داشت.  استاندارد بودHTMLفحات دادن به ص

                                                                 
1. Activex data objects 
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آورد وبه مرورگر   دست ميه را از ديسك يا حافظه بHTMLكرد و آن فايل ثابت    استفاده ميIIS ةدهند
   .فرستد  شخص مي

     IISدهنده وب، سرويس ترين هدف هرمهم. هاي ديگر وب متفاوت استدهنده سرويسة با بقي
 به HTMLهاي اين مهم است كه بدانيم سرويس دادن به فايل.  استHTML هايسرويس دادن به فايل
هاي  مراحل دسترسي به فايل،طور كه قبلاً هم در فصل اول گفته شدهمان. شود  چه صورت انجام مي

HTMLشكل زير استه صورت خلاصه به ب.   
با فشار  و دهد  خواهد درون خط آدرس قرار مي  اي را كه ميHTML يك كاربر، آدرس اينترنتي فايل  .1

  .فرستد   اين درخواست را مي،Enterدادن كليد 
   ) http://.www.aspsite.com/hello.htmبه عنوان مثال (

  .فرستد   ميIIS  وب مثلاًةدهندمرورگر اين درخواست را براي يك سرويس .2
 درخواست HTML كه يك فايل ،دهد   و تشخيص ميكند   وب درخواست را دريافت ميةسرويس دهند .3

  .  است html يا htm به اين دليل كه داراي پسوند ،شده است
  .كند وب آن فايل را از ديسك يا حافظه دريافت و آن را براي مرورگر ارسال ميةدهندسرويس .4
ايش  مرورگر نمةشود و نتيجه در پنجر   توسط مرورگر شخصي ترجمه و تفسير ميHTMLفايل  .5

  .شود  داده مي
     ASPديگر علاوه براينكه . دهد همه چيز را تغيير ميIISتواند براي سرويس  ميHTML ثابت مورد 

  . پويا و تأثيرپذير نيز خواهد شدHTML قادر به انجام خدمات ASP ، IISاستفاده قرار گيرد، با 
  :دهد وب چه عملياتي رخ ميةدهند روي سرويسASP ة     حال ببينيم جهت دسترسي به يك برنام

 Enterبا زدن كليد  و دهد   را درون خط آدرس قرار ميASP آدرس اينترنتي فايل ،يك كاربر .1
   )http://www.aspsite.com/hello.aspبه عنوان مثال . (فرستد   را ميASPدرخواست 

   .فرستد   ميIIS مثلاً ، وبةدهنداين درخواست را براي يك سرويس مرورگر .2
 دارد، asp پسوند ، ولي از آنجا كه درخواست،كند   وب درخواست را دريافت ميةدهنديسسرو .3

  .  در خواست شده استASPدهد كه يك فايل   تشخيص مي
  .كند را از ديسك يا حافظه باز ميASP فايل ، وبةدهندسرويس .4
  .فرستد   ميASP.dll مخصوصي به نام ة فايل را به برنام، وبةدهند سرويس .5
شوند،  دهنده اجرا مي هاي سمت سرويسscriptشود و تمام    از بالا تا پايين پردازش ميASP فايل .6

  .  استاندارد استHTML اين پردازش يك فايل ةنتيج
  . شود   براي مرورگر فرستاده ميHTMLفايل  .7
 مرورگر ةشود و نتيجه در پنجر   توسط يك مرورگر شخصي ترجمه و تفسير ميHTMLفايل  .8

   .شود  ه مينمايش داد
 بدون پردازش به ، عاديHTMLيك فايل .  عادي خيلي تفاوت داردHTML با يك فايل ASP     يك 

 بايد اجرا شوند تا يك ،دهنده هاي سمت سرويسscript تمام ،ASP ولي در ،شود  مرورگر فرستاده مي
  .  استاندارد را به وجودآوردHTML ةصفح
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 نرمال است، تنها فرقي كه دارد اين HTMLرت كامل مانند يك  در اغلب موارد به صوASP     خروجي
 به وجود ASPوقتي  درخواستي براي به دست آوردن يك .  استhtm ،asp كه پسوند آن به جاي ،است
 با تمام ASPشود كه يك كند، همين امر باعث مي   عادي را دريافت ميHTML ةآيد، مرورگر يك صفحمي

  .مرورگرها سازگار شود

   ASPها درون كار بردن اسكريپته ب5-6
 دو نوع اسكريپت  هر، ازASPتوان درون   مي. نويسي استترين محيط اسكريپتيي ابتدا،ASPيك 

)JscriptVBScript (توان به همان خوبي استفاده كرد  هاي اسكريپت نيز مي زبانةاز بقي. استفاده كرد. 
هر متني كه درون . باشد   مي<%-%> استفاده از تگ ASPن ترين راه براي استفاده از اسكريپت درو  راحت

   .شود  دهنده محسوب مي به عنوان اسكريپت سمت سرويس،اين تگ قرار بگيرد
  : به عنوان مثال

<HTML> 
< HEAD> <TITLE> ASP Script </TITLE> </HEAD> 
<BODY> 
      This is a   
      <%  for   i=1  to  10%> 
 
           very 
 
       <%NEXT%> 
        very long sentence. 
</BODY> 
<HTML/> 

  : زير نمايش داده خواهد شدة جمل،شود توسط مرورگر دريافت ميASP     هنگامي كه اين 
This is a very very very very very very very very very very very  long 
sentence. 

  درFOR...NEXTة حلق كند و اين كار را با استفاده از    بار تكرار مي11 را very ة     اين اسكريپت كلم

VBscriptبه هرحال، سه روش براي استفاده از اسكريپت ها درون . دهد   انجام ميASPوجود دارد  .  
فرض براي تمام  يك زبان اسكريپت را به عنوان پيشInternet Service Managerتوان با استفاده از        مي

ASPتوانيد    مي،ايدفرض انتخاب كردهبعد از اينكه يك زبان اسكريپت را به عنوان پيش.  ها در نظر گرفت
به عنوان مثال اگر .  استفاده كنيد<%- %> به همان راحتي وبا استفاده از تگ Aspآن زبان را درون 

  . فرض انتخاب كنيدش بايد اين زبان را به عنوان پي،خواهيد از جاوا اسكريپت استفاده كنيد  مي
براي انجام اين كار زبان . كار ببريمهيك صفحه ب توانيم يك اسكريپت خاص را فقط در       همچنين مي

   : مانند زير،كنيم   تعريف ميASPموردنظر را در اولين خط از فايل 
<%@LANGUAGE=JScript%> 
<HTML> 
<HEAD> <TITLE> ASP Script </TITLE> </HEAD> 
<BODY> 
    This is a 
    <%for ( i=1 ; i<11 ; i++) { %> 
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        very 
 
       <% } %> 
        very long sentence. 
</BODY> 
</HTML> 

   ،فرض در كل برنامهدهد كه زبان پيش   نشان مي،     دستوري كه در خط اول قرار داده شده است
شود، بايد توجه داشت كه اين دستور بايد قبل   ده ميهنگامي كه از اين دستوراستفا. جاوا اسكريپت است

  . قرار بگيردASP ةاز هر دستوري در صفح
 با آرگمان     <Script>، استفاده از برچسب ASPها درون      سومين روش براي استفاده از اسكريپت

Runat = “server”در HTMLاست .  
   :به مثال زير توجه كنيد

<HTML> 
<HEAD><TITLE>ASP Script</TITLE></HEAD> 
<BODY> 
<SCRIPT  LANGUAGE= "JScript"  RUNAT= "Server" > 
function sayhello() 
{ 
response.write(" Hello!”) 
} 
</SCRIPT> 
<% 
 
sayhello () 
 
%> 
</BODY> 
</HTML> 

اسكريپتي  نوع زبان ةدهند نشانLANGUAGE. يك تابع جاوا اسكريپت استفاده شده استاز      در اينجا 
.  كه اين اسكريپت بايد در سرويس دهنده اجرا شود،دهد   نشان ميRUNAT. شود   كه استفاده مي،است

. شوند  گيرنده اجرا ميفراموش شود، دستورات در سرويس "RUNAT="  Serverدر مثال بالا اگر عبارت 
 تلاش در اجراي دستورات ،گيرندهگيرد و سرويس  دهنده دستورات را ناديده ميدر اين حالت سرويس

  .نمايد  مي
زيرا شما ،  براي تعريف اسكريپت دارد>%و % < يك مزيت اصلي نسبت به تگ >SCRIPT<     برچسب 

   : مثال زير را در نظر بگيريد، استفاده كنيدASPتوانيد از چندين زبان مختلف درون يك   مي
<%@LANGUAGE= "Vbscript“%> 
<HTML> 
<HEAD><TITLE>ASP Script</TITLE></HEAD> 
<BODY> 
<SCRIPT  LANGUAGE=" JScript" RUNAT= "Server“> 
function sayhello() 
{ 
 
 response.write(“Hello!”)  
 
} 
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</SCRIPT> 
<% 
for i=1 to  10 
Sayhello () 
NEXT 
%> 
</BODY> 
</HTML> 

اما بايد توجه داشت كه اين كار را به  ،كند   تكرار مي، را ده بار در يك سطر!Hello     اين اسكريپت كلمه 
 اسكريپت ، قرار دارد%> و <% اسكريپتي كه درون كاراكترهاي تعريف .دهد  چه صورت انجام مي

 تعريف شده >SCRIPT< را كه درون برچسب JavaScript كه يك تابع به زبان ،باشد  ويژوال بيسيك مي
كنيد و همچنين نياز به   ان زبان اصلي استفاده ميهنگامي كه از يك اسكريپت به عنو. زند صدا مي،است

  .شود   از اين روش استفاده مي،زبان اسكريپت از نوع ديگري داريد
  : بيان شده استASPها درونطور خلاصه سه روش استفاده ازاسكريپته     در اينجا ب

  .كنيم  صلي تعريف مي به عنوان زبان اInternet Service Managerيك زبان اسكريپت با استفاده از  
  : كنيم   به صورت زير تعريف ميASPيك زبان اسكريپت را براي يك صفحه با استفاده از دستور 

>% ”  LANGUAGE=" Scripting language @  %<        

  . استفاده نمائيمASP چندين زبان اسكريپت را در يك يمتوان   مي>SCRIPT<با استفاده از  
  :مثال 

در . يديتوانيد مقدار متغيرها، توابع و متدها را چاپ نما   مي>%و % < در تگ (= )ز كاراكتربا استفاده ا     
  . نمايش چاپ كنيمةتوانيم زمان را در صفح   ميVBScript درTIMEمثال زير با استفاده از تابع 

<HTML> 
<HEAD><TITLE>ASP Example</TITLE></HEAD> 
<BODY> 
 
At the tone , the time will be : <%=TIME%> 
 
</BODY> 
</HTML> 

  : مثال زير را در نظر بگيريد،     يك راه ديگر براي انجام اين كار وجود دارد
<HTML> 
<HEAD><TITLE>ASP Example </TITLE></HEAD> 
<BODY> 
  
At the tone , the time will be: <%Response.write(TIME)%> 
 
</BODY> 
</HTML> 

 writeمتد . شود   نمايش داده ميASP از يءوسيله يك شه بVBScript در TIMEدار تابع      در اين مثال مق
 به write ( ) چه وقت بايد از متد  .دهد   مقدار متغير خروجي را روي مرورگر نمايش ميResponseاز شيء 

ي به  به صورت داخلASP. به عنوان خروجي استفاده كنيم؟ اين موضوع زياد مهم نيست>% = %<جاي 
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اين دو متد براي نمايش دادن مقدار خروجي، به صورت . دهد   پاسخ ميResponse.write()متد صدا شدة 
  . باشندداخلي بوده و  قابل تبديل به يكديگر مي

تر از ديگري است ؛ به عنوان مثال وقتي شما يك   هاي خروجي مناسب     در مواقعي كه يكي از روش
  ()Response.writeتر است كه از متد  راحت،د داخل يك اسكريپت تعريف كنيدخواهي  عبارت خروجي را مي

 يك قسمت از كد ةخواهيد مقدار خروجي يك عبارت را به وسيل  استفاده كنيد، به عبارت ديگر وقتي مي
HTMLدر مثال زير هر دو روش نشان داده شده . استفاده كنيد>%و%<تر است از  راحت، نشان دهيد 
   :است

<HTML> 
<HEAD><TITLE>ASP Example </TITLE></HEAD> 
<BODY> 
<% 
    for i=1 to  10 
    myvar = myvar &"very” 
    Response.write(i&" : "& myvar& "<BR>”) 
    NEXT 
%> 
<HR> 
This is a <%=myvar %> long sentence. 
</BODY> 
</HTML> 

براي كم   وmyvar يك حلقه براي نشان دادن مقدار متغير درون( )Response.write     در اين مثال متد 
 HTML صورت عادي در يك كد ساده به>%و%< شود و از علامت   برنامه استفاده ميةكردن انداز
  ) 6 - 1شكل  (.شود  استفاده مي

  
   ASP كار با رشته ها در 6-1شكل 
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  ASP اشياء 6-6
ASP،اين اشياء باعث افزايش قدرت اسكريپت هاي ما  .ت شامل تعدادي از اشياء استاندارد داخلي اس
هاي مرورگر را دريافت كنيد و توانيد تعداد زيادي از در خواست  با استفاده از اين اشياء مي .شود  مي

 امكان كنترل ، تعبيه شدهياين اشيا. يديها را كنترل نمادهنده به اين در خواستچگونگي پاسخ سرويس
Sessionبا توجه به شيء تعبيه شدة . آورند  وجود مي وب را بهةدهندي سرويسها ها و برنامهResponse 

 اين شيء .هايتان به مرورگر استفاده كنيدتوانيد براي فرستادن خروجي  در مثال قبل از اين شيء مي
  .باشد  هاي  مهم ميها، متدها ومجموعهداراي شماري از خاصيت

  .قرار گرفته است مورد بررسي Asp ياشيا در زير     
  .شوددهنده به مرورگر استفاده مي اين شيء براي فرستادن اطلاعات از سرويس:Response شيء     
 وب ةدهند اين شيء براي دستيابي به اطلاعات فرستاده شده از مرورگر به سرويس:Requestشيء      

 وارد HTML كاربر درون يك فرم توان ازاين شيء براي كار روي اطلاعاتي كه  مي. قابل استفاده است
  . استفاده كرد،كندمي
توانند بين كاربران يك كه مي، رود  كار ميه اين شيء براي كار روي متغيرهايي ب :Applicationشيء      

 براي فرستادن اطلاعات Application شيء توان از به عنوان مثال مي،سايت به اشتراك گذاشته شوند
   .ب خود استفاده كردبين كاربران سايت و

  خاص، استفاده   يك كاربرة اين شيء براي كار روي متغيرهاي مربوط به جلس:Sessionشيء      
توان  مي،كند  سايت وب شما ديدن مي  اطلاعات كاربري كه دارد ازةاز اين شيء براي ذخير. شودمي

  .استفاده نمود
دهد، به   دهنده مي گوناگون و مفيدي را از سرويس استفاده از توابعة اين شيء اجاز:Serverشيء      

توان با   همچنين مي . را تغيير دادASPهاي توان مدت زمان اجراي برنامهآن مي عنوان مثال با استفاده از
   .وجود آورد ديگري را بهياشيا استفاده از اين شيء،

 اين نقل و انتقالات توسط .شود  اده مي استفASP  اين شيء براي كنترل نقل و انتقالات:Contextشيء      
  . شود مديريت مي)Microsoft Transaction Server)MTSافزار نرم

 مگر اينكه بخواهيم ،نداريم ديگر نياز به ساخت شيء  بالاي     بايد توجه كرد كه براي استفاده از اشيا
هاي هر مجموعه دها، خواص وبايد اضافه كرد كه مت. درون يك اسكريپت از شيء جديدي استفاده كنيم

   .گيرند  طور خودكار در دسترس قرار ميهشيء ب

   ASP ي اجزا
 با ياجزا. شوند  ها استفاده مي تعبيه شده در آن براي قدرتمند كردن اسكريپتي مانند اشياASP ياجزا
اين كتاب اين  در .شدند   زيرا آنها براي كارهاي خاص تري استفاده مي، تعبيه شده تفاوت دارندياشيا

  : بيان شده استASP يدر زير ليستي از اجزا. انداجزاء شرح داده نشده
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اين جزء براي نمايش اعلان آگهي در صفحات سايت وب  ): Ad Rotator ) MSWC.AdRotatorجزء     
ند توان از اين جزء براي تعيين چگونگي تكرار اعلان آگهي كه بايد نمايش داده شو   مي.شوداستفاده مي
   .استفاده كرد

 هاي HTML اين جزء براي نمايش محتواي : )Browser Capabilities )MSWC.BrowserTypeجزء      
  .شود  هاي مرورگرها استفاده ميمختلف مطابق با قابليت

توانيد تعدادي از صفحات    با استفاده از اين جزء مي:)Content Linking)MSWC.NextLink  جزء     
HTMLبه عنوان مثال با استفاده از ،تر شودشود هدايت كاربر آسان   كه باعث مي، هم متصل كنيد را به 

   .توانيد صفحات يك كتاب را نمايش دهيد  اين جزء مي
. تواند كاربران مختلف را در سايت وب رديابي كند   اين جزء مي: )Counters )MSWC.Counters جزء     

  . وب ايجاد كنيدةنيد يك شمارنده براي صفحتوا  با استفاده از اين جزء مي
ي ا اين جزء شما را قادر به حركت درون محتو: )Counters Rotator)MSWC.ContersRotator  جزء    
صفحة خانگي  هاي مختلفي را درصورت تصادفي آگهيتوان به  به عنوان مثال مي. كند   ميHTMLيك

  .سايت  وب نمايش داد
تواند اين شمارنده مي. باشد  مي Countersجزء   ماننددقيقاً): Page Counter )MSWC.PageCounter جزء     

توان يك   با استفاده  از اين جزء مي. هاي يك صفحه وب استفاده شودبراي پيگيري تعداد ملاقات كننده
  . خاص وب قرار داردة براي يك صفح،شمارنده

هاي مختلف به  اين جزء براي نمايش اتصال:)Permission Checker)MSWC.PermissionChecker  جزء    
با استفاده از اين . شود استفاده مي، ديدن آنها را داشته باشدةصفحات وب به شرط اينكه كاربر اجاز

  .توانند آنها را ببينند   كه فقط مدير سايت يا افراد خاصي مي،توان صفحات وبي را به وجود آورد  جزء مي
    ActiveX Data object (ADO)) ADODB.Connection( :ةاز اين جزء جهت دسترسي به پايگاه داد 

  .شود استفاده ميSQLمختلف از طريق دستورات 

  Response  شيء6-6- 1
 جهت ،باشدطور كه از معني آن مشخص ميباشد، همان ميResponse يء شASP يترين اشيايكي از مهم

توان  مييءگيرنده از اين شس دهنده به مرورگر سرويس روي سرويASP ةارسال اطلاعات از برنام
 و Method و Property داراي تعدادي خصوصيت يا ASP ي همانند ساير اشيايءاين ش. استفاده كرد

Collectionترين آنها عبارتند ازباشد كه مهم مي:   
  Collection: 

 
 Cookies .شودتفاده ميدهنده ازاين مجموعه اس روي سرويسCookiجهت دسترسي به فايل 

  Properties: 
 Buffer  .رودكار ميه بASPجهت فعال كردن بافر در 

 Cache Control  .كند شدن صفحات در مرورگر را تعيين ميCache ةطريق
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 Content Type  .رودكار ميهجهت مشخص كردن نوع خروجي براي مرورگر ب
كار ه ب، نگهداري شودcacheخل جهت تعيين كردن اينكه يك صفحه چه مدت در دا

  .رودمي
Expires 

 
 يا ،دهنده برقرار استدهد كه آيا هنوز ارتباط بين مرورگر و سرويسنشان مي

  .خير
IsClientConnect 

 
 ، صفحه بايد در تاريخي كه ذكر شدهة شدcache ة كه نسخ،كندمشخص مي

  .دهنده دريافت شوددوباره از سرويس
Expires Absolute 

 
 Status  .گرداند باز ميHTTP كه پاسخ ، اين خاصيت براي تعريف كد وضعيتي است

  Methods: 
 Appen To Log.                                 شود  از آن استفاده ميLogFileجهت نوشتن  اطلاعات در 
 Binary Write  .رودكار ميهصورت باينري بجهت ارسال اطلاعات به
 Clear  .رودكار ميبهجهت خالي كردن بافر 

 End  .رودكار ميه بASPجهت خاتمه دادن پردازش 
 Flush  .رودكار ميهگيرنده بسجهت خالي كردن بافر و ارسال اطلاعات بافر به سروي

 Redirect  .كند معيني هدايت ميURLطور خودكار كاربر را به هب
 Write  .رودكار ميهجهت ارسال اطلاعات به مرورگر ب

   :حال به شرح هر يك  با كاربردشان خواهيم پرداخت

cookie  
 خواندن يا نوشتن اطلاعات روي  ايجاد وةدهنده اجاز كه سرويس،گيرنده استتنها فايلي روي سرويس

ها اين فايل. هاي مخصوص را دارند اين فايل،كنند  پشتيباني ميcookieمرورگرهايي كه از  .را دارد آن
Cookie Filesيك سرويس. شوند گيرنده استفاده ميشوند و براي ذخيره داده روي سرويس  ناميده مي -

 بعضي از كاربران وب . قرار دهدcookieهاي  فايلتواند مقداري از اطلاعات را درون  وب ميةدهند
 حريم cookie ،كنندبعضي از كاربران تصور مي. دهند  ها نشان ميcookieالعمل شديدي نسبت عكس

  . كندآنها تجاوز مي  يا به حريم خصوصي ،كندخلوت آنها را تهديد مي
     cookieمثال به عنوان.  هاي خاصي موقتي و بقيه  ماندگار هستند cookie هايي كه درASP براي دنبال 

. شوندكند، تمام مي پس از اينكه كاربري سايت وب را ترك مي،روند كار ميه هاي كاربر بsessionكردن 
دهنده دوباره گرددو توسط سرويس  تا هنگامي كه كاربر بر،مانند ميcookie ها درون فايل cookie ةبقي

آن  بيم . روندكار ميه كه بيشتر ب، آنهايي هستند،مانند ميcookieدر فايل  هايي كه Cookie. شوند خوانده 
  البته كاربر .  شخصي مورد استفاده قرارگيرندة ها بتوانند براي اهداف سودجويانcookie كه ،رودمي
 خود با فقط خواندني كردن آن جلوگيري cookieهاي  فايلة درون شاخcookieتواند از نوشته شدن مي
    . هاي شما انكارناپذير خواهد بود كه خواندن فايل، ولي واضح است،دكن
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cookie؟ كنند  ها به چه صورت كار مي  
cookie ها توسط سرآيندهايHTTPدهنده ابتدا سرويس. شوندجا ميهده و مرورگر، جابنده بين سرويس

و بعد توسط درخواست آورد  وجود ميه بcookie يك Set cookie سرآيند ةدر پاسخ خود به وسيل
  .شود  بازگردانده ميcookie درون سرآيند cookieمرورگر اين 

 كه شامل نام ملاقات كنندگان ، به وجود آوريدUserNameنام ه بcookieخواهيد يك       فرض كنيد مي
   :دهنده بايد سرآيند زير را بفرستد ، سرويسcookieبراي به وجود آوردن اين . سايت شما باشد

 set_cookie : UserName =BILL+Gates ; Path=/ ;   domain =aspsite.com; 
Expires= Tuesday , 01-Jan-2003   00:00:01  GMT 

  درون Bill Gates و با مقدار UserName با نام cookie كه يك ،دهد      اين سرآيند به مرورگر دستور مي
 بايد بدون توجه به cookie كه اين ،كندرا آگاه ميمرورگر  همچنين سرآيند، . اضافه كندcookieفايل 

 /ديگري همچون  اگر مقدار مسير به مقادير. دهنده بازگرددكار رفته در درخواست، به سرويسهمسير ب

Private ،تنظيم شده بود cookieشد تنها در اين مسير برگردانده ميد باي.   
در اين . تواند بفرستد ها را به كجا ميcookieگر  مرور، براي اين است كه نشان دهدdomain     صفت 

 به هيچ cookie فرستاده شود و در اين صورت www.aspsite.comتواند فقط به سايت   ميcookieمثال 
  .شود سايت ديگري فرستاده نمي

 به  سرآيند اين مثال.  بايد تا چه زماني باقي بماندcookie كه ،كند تعيين ميExpries     در آخر صفت 
 ممكن است زودتر از اين cookieذخيره كند، يك  2003 اول ژانوية ة را تا نيمcookieگويد كه  مرورگر مي
را  طور خودكار آن مرورگر به، بيش از حد بزرگ بشودcookie به اين صورت كه اگر يك ،از بين برود
  .كندحذف مي

هايي كه به  آن را درون تمام درخواست،آورد  را به وجود ميcookie كه مرورگر يك ،     اولين بار
البته  .فرستد اند ميهاي وبي كه مورد درخواست واقع شدهدهد و به سايت آورد قرار مي وجود مي
فرستادن  مرورگر. فرستد نمي،  متفاوت دارندDomainهاي ها را به سايت وبي كه نامcookieمرورگر 

cookieتا آن ،دهد  را ادامه مي cookieيك سرآيند . ن برود از بيcookieشبيه زير است .   
cookie : User NAME: Bill +Gates 

  ASPبا ها cookieبه وجود آوردن و خواندن 
 . استفاده كنيدResponse از شيء cookie ة بايد از مجموع،ASP  با،cookieبه منظور به وجود آوردن يك 

 با يك مقدار تكي و دومي يك cookieكه اولي يك  ، ها را به وجود آوريدcookieتوانيد دو نوع از  شما مي
cookie dictionaryباشد شامل نام و مقدار آن مي.  

   .توانيد از اسكريپت زير استفاده كنيد  با مقدار تكي مي،cookieبراي به وجود آوردن يك       
%< 

Response.cookies (" UserName ") =" Bill Gates” 
Response.cookies (" UserName "). Expires =" jan 1,2003” 
>% 
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اين . آورد  به وجود مي“ Bill Gates “ با مقدار كاراكتري UserName با cookieاين اسكريپت يك      
cookieشودرا پاك نكرده باشد برگردانده مي آن  يا تا وقتي كه مرورگر  2003 توسط مرورگر تا ژانوية .

 نيز cookie گرفته نشود هنگامي كه كاربر سايت وب را ترك كند  در نظرcookieاگر زمان انقضاء براي 
 بنابراين بايد قبل از هرگونه خروجي درون  ،كندچون اين اسكريپت يك سرآيند توليد مي .رودازبين مي

اي ازچگونگي اسكريپت زير مثال ساده. توانيد صفحه را بافر كنيددرنهايت شما مي.  قرار بگيردASPفايل 
   .باشد ميCookie ايجاد يك

  .هاي زير توجه كنيدباشد، به مثال داراي خواص ديگري نيز ميcookie ة     بايد توجه كرد كه مجموع
<% 
Response.Cookies ("UserName")= "Steve Jobs” 
Response.Cookies ("UserName").Expires= "Jan 1,2003” 
Response.Cookies ("UserName").path= "/examples”  
Response.Cookies ("UserName").Domain = "aspsite.com” 
Response.Cookies ("UserName").secure=”True” 
%> 

  . كه داراي صفات زير است،آورد  به وجود ميUserName با نام cookie     اين اسكريپت يك 
در . شود رستد، استفاده مي را بفcookieتر جايي كه مرورگر بايد  براي تعريف مسير دقيقpath     صفت 
  فرستاده  شوند، شروع مي  /examples فقط به مسيرهاي مورد درخواستي كه با cookie ،اين مثال

 / examples/chapater/cookie.asp، شوند هاي زير فرستاده مي درخواست،به عنوان نمونه. شوندمي
/examples/hello.asp ولي براي “/hello.asp”صفت . ندشو فرستاده نميDomainكند كه يك  تعيين مي

cookie چه وقت بايد فرستاده شود در مثال قبل cookieةهايي  كه به حوز  تنها با درخواست aspsite.com 

 crieket.aspsite .com يا www. aspsite به مقاصد cookie كه ،اين بدان معني است. شود ارسال مي،رود مي
  . شود  سرويس دهنده وب استفاده مية از  نام حوز،ت تعريف نشوداگر اين خاصي. شود فرستاده مي

  . صورت رمز شده انتقال يابده بايد بCookie كه ،كند مشخص ميSecure صفت      نهايتاً

  بافر كردن خروجي
كدام از   خروجي بعد از اجراي هرة صفح،شوددهنده اجرا مي در سرويسASPمعمولاً وقتي يك 

  . زير را در نظر بگيريدASPبه عنوان مثال . شوددهنده به روي مرورگر ارسال ميدستورات در سرويس
       <HTML> 
       <HEAD> <TITLE> Buffer Example </ TITLE> </ HEAD> 
       <Body> 
       For i =1To 500 
             Response.Write(I & “<br>”) 
        NEXT 
        %> 
       </ BODY> 
       </ HTML> 

صفحة خروجي دقيقاً بعد . دهد را از بالا به پايين در مرورگر نمايش مي500 تا 1     اين اسكريپت اعداد 
شود را در همان توانيد هر عددي كه ظاهر مياز اجراي هر دستور به مرورگر فرستاده مي شود و مي

 را بافر ASPوقتي خروجي .  را بافر كنيدASP در بعضي از مواقع شايد بخواهيد خروجي. ينيدبلحظه ب
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 هيچ اطلاعاتي به ،صورت كامل پايان نيافتهدهنده بهسرويس  تا وقتي پردازش صفحات در،كنيدمي
   .شودمرورگر فرستاده نمي

   . كه براساس مطالب گفته شده تغيير يافته است،     مثال زير همان اسكريپت بالا است
       <%Response.Buffer = Ture%> 
       <HTML> 
       <HEAD> 
       <BODY> 
      < % 
       FOR i =1 To 500 
       Response. Write (I &”<BR>”) 
       NEXT 
       %> 
       </ BODY> 
       </ HTML> 

 از شيء Buffer اينكه در خط اول به خاصيت ،     بين اين اسكريپت وقبلي تنها يك تفاوت وجود دارد
Response مقدار Trueكل محتواي ،شودوقتي اين صفحه در مرورگر نمايش داده مي.  داده شده است 
شود و صفحه تا وقتي پردازش اسكريپت پايان يابد، صورت يك جا به مرورگر فرستاده ميصفحه به
  .شودبافر مي

 ، انجام HTMLاز هر نوع خروجي اسكريپت يا  اين كار را بايد قبل ،     هرگاه بخواهيد بافر را فعال كنيد
   .كنيدصورت، پيغام خطا دريافت مي در غير اين. دهد

 به .دست آوريده     با بافركردن يك صفحه مي توانيد صفحات مختلفي را با توجه به شرايط مختلف ب
   .توان دو صفحه مختلف به صورت تصادفي ايجاد كردعنوان مثال، در زير مي

       <% response . Buffer = True%> 
       <HTML> 
       <HEAD><TITLE> First Page </ TITLE> </ HEAD> 
       <BODY> 
       This is the first page 
       </ BODY> 
       </ HTML> 
       <% Randomize 
        If int(2*RND)=1 Then Response.End 
        Else 
        Response.Clear 
        End If 
       <HTML> 
       <HEAD> <TITLE> Second page </ TITLE> </ HEAD> 
       <BODY> 
       This is the second page. 
       </ BODY> 
       </ HTML> 

  Endمتد . Clearو متد  End كه عبارتند از متد ،رودكار ميه بResponseدر اين مثال، دو متد از شيء      
   Endبايد توجه كرد كه متد. كند را متوقف و نتيجة پردازش را ارسال ميASP ةفوراً پردازش يك صفح

تا وقتي صفحة  End ر اين مثال متد د. كار بردهتوان بايم، ميرا بدون توجه به اينكه از بافر استفاده كرده
 جاري را بدون استخراج ة بافر صفحClearمتد  . شوداول نمايش داده نشده، مانع نمايش صفحة دوم مي
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در مثال . كنيم بافر شده باشد، استفاده ميASP وقتي كه خروجي Clearاز متد . كندمحتواي بافر خالي مي
سپس  شود و دوم در حال نمايش است، ميةول تا زماني كه صفح اة مانع از نمايش صفح،Clearبالا متد 

 نيز هنگام بافر كردن يك Responseعموماً يكي ديگر از متدهاي شيء . كندصفحة اول را از بافر پاك مي
ASPمتد . رودكار ميه بFlashهمانند متد . كند محتويات بافر صفحه را مستقيماً خارج ميClear، اگر شما 

كنيد و برخلاف اي كه بافر نيست بكنيد، پيغام خطا دريافت مي استفاده از اين متد با صفحهمبادرت به
  .يابد پردازش صفحه ادامه مي،Flash پس از فراخوانده شدن متد ، Endمتد 

 در اين مثال :مثال زير را درنظر بگيريد.  از بافر استفاده كنيمASP       هميشه لازم نيست براي خروجي 
  .ة قبل بدون استفاده از بافر نوشته شده استبرنام

       <% 
       Randomize 
       IF INT(2*RND) =1 Then 
       %> 
       <HTML> 
       <HEAD> <TITLE> First page</TITLE></HEAD> 
       </BODY> 
       </HTML> 
       <%ELSE%> 
       <HTML> 
       <HEAD> <TITLE> Second page </ TITLE> </ HEAD> 
       <BODY> 
       This is the second page 
       </ Body> 
       </ HTML> 
       <%END IF %> 

   دهندهسرويس بررسي برقراري ارتباط بين مرورگر و
- ه سرويسهاي زمان طولاني را بدهيد، اين امكان وجود دارد كها اجازة اجرا براي دورهاگر به اسكريپت

 حتي بعد از ASPواقع ممكن است يك اسكريپت درون يك  در. دهندة وب شما دچار كمبود منابع شود
در اين صورت .  از آن بيرون رفت، به اجراي خود ادامه بدهدASPاينكه شخص درخواست كنندة 

انه خاصيتي خوشبخت. اي نخواهد داشتكس فايده براي هيچ،دهد كه به اجراي خود ادامه مي،اسكريپتي
   IsClientConnectedخاصيت . تواند به ما در اين مورد كمك كند وجود دارد كه ميResponseاز شيء 

براي مثال . نه دهنده برقرار است يا كه آيا هنوز ارتباطي بين مرورگر و سرويس،تواند بررسي كندمي
 يا اينكه ارتباط مرورگر از اسكريپت مثال بعد اجرا را تا هنگامي كه زمان اسكريپت منقضي شود و

  .دهددهنده قطع شود، ادامه ميسرويس
       <HTML> 
       <HEAD><TITLE> Test  page </ TITLE> </ HEAD> 
       <BODY> 
       <% 
       WHILE  1 =1 
       Response.Write ( “Hello . How Are you?” ) 
       If not Response.IsClientConnected THEN Response.End 
       WEND 
       %> 
      </ BODY> 
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      </ HTML> 

 كه ،دهدالعمل نشان مي تنها وقتي عكسIsClientConnected      نكتة قابل ذكر اين است كه خاصيت 
 ،اگر شما يك اسكريپت با زمان طولاني.  آخر وصل باشدResponse.Writeمرورگر تا زمان فراخواني متد 

  .فايده خواهد بودكه هيچ چيزي را به مرورگر برنگرداند داشته باشيد، آن موقع خاصيت مزبور بي

  كار با سرآيندها و متغيرهاي محيطي
دهنده حاوي سرآيندهايي هاي سرويسهاي مرورگر و هم پاسخ هم درخواست،طور كه قبلاً گفتيمهمان
 سرآيندها اطلاعاتي اضافي در رابطه با محتوي . توضيح داده شدندCgi كه در فصل اول در بخش ،است

-توانند حاوي اطلاعاتي در رابطه با مرورگر يا سرويسهمچنين مي. كننددرخواست يا پاسخ فراهم مي
  .دهنده باشند

     ASPتوانيم روي سرآيندها و  كه با استفاده از آنها مي،ها و متدهايي است داراي يك سري مجموعه
 كتاب شرح داده شده ةليست اين سرآيندها و متغيرهاي محيطي در ضميم( .كار كنيممتغيرهاي محيطي 

   )است

  دريافت سرآيندها
 اين درخواست شامل تعدادي از ،كنددهنده ميوقتي مرورگر درخواست يك صفحه وب از سرويس

توان اين   ميServerVariables به نام  Requestهاي شيء با استفاده از يكي از مجموعه. باشدسرآيندها مي
 حاوي سرآيندها و عناصرو اطلاعات اضافي در ServerVariables ةمجموع. دست آوردهسرآيندها را ب

  . است Serverرابطه با 
  )6 -2شكل (. فرستد براي  مرورگر يك كپي ميServerVariables برنامة زير از محتويات مجموعة 

       <HTML> 
       <HEAD> <TITLE> Server Variables </ TITLE> </HEAD> 
       <BODY> 
       <% 
       FOR EACH Name IN Request.ServerVariables 
       Response.Write( “<P><B>”&”</B>: ”) 
       Response.Write (Request.ServerVariables (Name)) 
       NEXT 
       %> 
       </BODY> 
       </HTML 
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 ServerVariablesمجموعة 6-2 شكل

 دسته زيادي از اطلاعات را نگه ،ServerVariables ةدهنده در مجموع     سرآيندها ومتغيرهاي سرويس
  . دارندمي
  .هاي آنها آمده استتريندر ليست زير بعضي از مهم     
دست ه  بServerVariables ةتوان محتواي اين متغيرها را با قرار دادن اسم آنها درون مجموعمي     

 كه از ،توانند به اين صفحه دسترسي داشته باشند به عنوان مثال، در اسكريپت زير كساني مي.آورد
  . به اين صفحه بيايندOrigin.aspاسكريپت 

       <HTML> 
       <HEAD> <TITLE> Server Variable </ TITLE> </ HEAD> 
       <BODY> 
       <% 
       WhereForm = Request.ServerVariable ( “HTTP_REFERER” ) 
       IF WhereForm = “Http:// WWW.Mysite.Com/Origin.asp”  THEN 
       %> 
       Welcome to This page ! 
       <% 
       ELST 
       %> 
       You are not authorized to viem this page ! 
       <% 
       END IF 
       %> 
       </ BODY> 
       </ HTML> 

اي را كه كاربر از آن به صفحة موجود  مسير صفحه،HTTP_REFERER در اين اسكريپت سرآيند      
 ، استفاده نكندHttp://www.mysite.com/Origin.aspاگر كاربر از مسير . دهدوصل شده است، نشان مي

  .شوداجازه ديدن صفحه به آن داده نمي
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   صفحات شدنCacheكار بردن سرآيندها براي كنترل چگونگي هب
 باعث بالا رفتن سرعت دسترسي به صفحات 1دهندة پروكسي سرويس، گفته شده بودهمانطور كه قبلاً

 وقتي .كنند نگهداري ميCacheيك كپي محلي از صفحات وب را درون  هادهندهاين سرويس. شودوب مي
 اصلي از پروكسي ةدهندرا به جاي سرويس تواند آن مي،كندكسي صفحه وبي را مجدداً درخواست مي

   .دست آوردهب
 نمايش ASP چرا كه تمام نكتة يك ، دردسر استةدهندة پروكسي ماي، سرويسASPهاي      براي برنامه

تواند صفحاتي را كه در هر  ميASPبه عبارت ديگر، يك . باشدمي) ديناميك(ثرپذير أمحتويات پويا و ت
توان كپي تمام اين صفحات را هندة پروكسي نميد ولي در سرويس،شوند، نشان دهدلحظه عوض مي

 دستورالعملي را براي چگونگي CACHE_CONTROL با نام ASPسرآيندي متعلق به . داشته باشيم
Cacheوقتي از . كنددهندة پروكسي، فراهم مي كردن صفحات وب توسط سرويسASPكنيد استفاده مي، 

-توانيد اين پيشبه هرحال مي. كند نميCacheرا دهندة پروكسي صفحات ما فرض سرويسطور پيشبه
 ASP كردن Cacheهاي پروكسي را براي يك شخص به منظور دهندهاگر سرويس. فرض را تغيير دهيد

با استفاده از .  تغيير دهيدResponse را از شيء CacheControlتوانيد خاصيت  مي،خواهيدآن شخص مي
   .دهندة پروكسي ذخيره شودد كه صفحات توسط سرويسدهي اجازه مي،خط زير در بالاي صفحه

       <% 
       Response.CacheControl = “public” 
       %> 

.  كنندCache شما را ASP كه به چه صورت مرورگرهاي وب، صفحات ،توانيد تعريف كنيد     همچنين مي
 چگونگي Responseيت از شيء دو خاص.  هايي روي حافظه و يا ديسك دارندCacheمرورگر عموماً 

Cacheبا استفاده از خاصيت . كند شدن صفحات وب توسط مرورگر را كنترل ميExpires متعلق به شيء 
Response، مقدار زماني را كه يك مرورگر صرف بازكردن يك صفحة وب Cacheكند، مشخص  شده مي

.  كندCache ها را ASPيچ صورت نبايد  مرورگر به ه،اگر اين خاصيت را روي صفر تنظيم كنيد. كنيدمي
   .به مثال زير توجه كنيد

       <% Response.Expires= 0%> 

 در مثال . در نظر بگيريدCacheتوانيد تاريخ و زماني را براي به پايان رساندن، كپي      شما همچنين مي
  .كند ميCache يك صفحه را 2002 مرورگر تا سال ،زير

       <% #Response.ExpiresAbsolute =# Jan 1, 2002 00:00:00%> 

  Content-Typeتغيير دادن سرآيند 
 كه در ،باشدمي) MIMEنوع (دهندة نوع محتويات ارسالي به مرورگر  نشان،Content –Typeسرآيند 
 , ”Text/HTML” , “Image/Gif“توان بهبه عنوان چند مثال معمولي مي .اند كتاب بيان شدهةضميم

“Application / Msword”با استفاده از خاصيت .  اشاره كردContent-Type از شيء Responseتوانيد  مي
  .اين سرآيند  را تنظيم نمائيد

                                                                 
1. Proxy server 
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اگر . شود استفاده ميHTMLطور عمومي براي نمايش منابع اسناد  بهContent -Type     از خاصيت 
 Textصورت  بهHTML پاسخ به جاي ةيم، بدن تنظيم كنText /Plainصورت را به Content-Typeخاصيت 

  .مثال زير را درنظر بگيريد. شودفرستاده مي
       <% 
       Response.Content Type = Text/Plain 
       %> 
       <HTML> 
       <HEAD> <TITLE> HTML Document </ TITLE> </ HEAD> 
       <BODY> 
       <H1> This is an HTML Document ! </H1> 
       </ BODY> 
       </ HTML> 

 به همان صورت ، تمام متني كه در زير خط اسكريپت قرار دارد،شود     وقتي اين فايل نمايش داده مي
  .ايم درآوردهHTMLبا اين كار آن را از حالت . شودبه روي مرورگر نمايش داده مي

  كد وضعيت
اي دهندهوقتي كه سرويس. گرداند بازميHTTP كه پاسخ ،تي است براي تعريف كد وضعيStatusخاصيت 

خط وضعيت .  است1 خط وضعيت،شوددهد، اولين خطي كه فرستاده ميبه يك درخواست پاسخ مي
در . باشدمي) شود ناميده ميResponseكه ( كد وضعيت ةشامل سه خانة كد وضعيت و توضيحي دربار

  . داده شده است كلاس از كدهاي وضعيت نمايش5زير 
 Information 1xxوضعيت در اين كلاس آزمايشي است,  ، اين كد.  
 Success 2xxبه . رودكار ميه ، كد وضعيت در اين كلاس براي نشان دادن موفقيت درخواست ب

  . وب مورد درخواست با موفقيت دريافت شده استة كه صفح،دهد نشان مي200 كد ،عنوان مثال
 Redirection 3xx كه قبل از اينكه درخواست ،وضعيت در اين كلاس براي نشان دادن اين است كد 

دهد كه  نشان مي301به عنوان مثال كد وضعيت .  بايد عمل ديگري انجام شود،بتواند اجرا شود
صورت صفحه وب براي هميشه به آدرس ديگري منتقل شده است، در اين حالت مرورگر به

  .گرددخودكار به آدرس جديد برمي
 Cline Error 4xx اين كد وضعيت هنگامي كه مرورگر درخواستي را توليد كرده باشد كه نتواند 

 وب وجود نداشته باشد ة موقعي كه صفح404به عنوان مثال كد . شودانجام شود، بازگردانده مي
  .شودبازگردانده مي

 Server Error 5xxاي مثال كد وضعيت بر. دهنده است مشكل درسرويسةدهند اين كد وضعيت نشان
  .دهنده خراب شده است كه سرويس، نشانگر اين است503

 براي تعريف كد وضعيتي كه بايد در يك پاسخ بازگردانده Response در شيء Statusتوان از خاصيت مي
 زير در روز چهارشنبه مشكل داشته باشد ASPبه عنوان مثال اگر كسي در دريافت .  استفاده كرد،شود

  )شود عبور ظاهر ميةاين نتايج در جعبة محاورة كلم. (شود برگردانده ميNot Authorized 407كد 

                                                                 
1. Status 
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       <% 
       IF WEEKDAYNAME (WEEKDAY (DATE)) = “Wednesday” THEN 
       Response.Status = “401 Not Authorized.” 
       Response.End 
       ELSE 
       %> 
       <HTML> 
       <HEAD> <TITLE> Not Wednesday </ TITLE> </ HEAD> 
       <BODY> 
        Welcome! Today is Not Wednesday. 
       </ BODY> 
       </ HTML> 
       <%END IF %>   

   ديگر ةهدايت يك كاربر به صفح
نوان مثال اگر يك كاربر   به ع. كه يك كاربر را به صفحه ديگري هدايت كنيم،در بعضي مواقع نياز است

 يا اگر  ، ثبت نام هدايت شودة بايد به صورت خودكار به صفح،دست آوردهسعي كند فرم ثبت  نام  را ب
با استفاده .  ديگر راهنمايي شودة بايد به صورت خودكار به صفح،كاربري فرم اطلاعات را تكميل كرد

 به Response از شيء Redirectمتد . شودجام مي ديگر بسيار ساده انة هدايت يك كاربر به صفحASPاز 
  :به مثال زير توجه كنيد.  جديد هدايت كنيدة تا كاربر را به صفح،دهدشما اجازه مي

<% 
IF Request.Form ("First Name ")= “"  THEN Response.Redirect 
"http://www.asp.com/register.asp” 
%> 
<HTML> 
<HEAD> <TITLE> Registration Results </TITLE> </ HEAD > 
<BODY> 
Tank you <%= Request.Form("Fistrname ")%> For registering!  
</BODY> 
</HTML> 

 در Response.Redirectمتد .  كه كاربر فرم ثبت نام را كامل كرده و اين صفحه آمده است،     تصور كنيد
. رودكار ميه ب،ي كه كاربر نام خود را وارد نكردهاين مثال براي هدايت كاربر به فرم ثبت نام در مواقع

 استفاده كنيد، از ، قبل از اينكه متني براي مرورگر كاربر فرستاده شودResponse.Redirectبايد از متد 
.  ايدة خوبي است، وجود دارد<HTML >رو استفاده از اين متد در اسكريپتي كه بالاي آن برچسب اين

 قابل دسترسي راهنمايي كنيد؛ URL كاربر را به هر Response.Redirectاده از متد توانيد با استفشما مي
البته تنها مشكل .  ديگري روي سايت شما يا روي يك سايت ديگر در اينترنت باشدةتواند صفحكه مي

-وقتي كه سرويس. كند با برگرداندن يك كد وضعيتي خاص كار ميResponse.Redirect كه متد ،اين است
طور مثال وقتي به. دهددهد، كد وضعيتي را دراولين خط پاسخ قرار مينده به درخواستي پاسخ  ميده

 ،باشد ميObject Moved كه كد مربوط به 302 كد وضعيتي ،شود صدا زده ميResponse.Redirectكه متد 
. جديد را بدهد ة تا مكان صفح،شوديك سرآيند موقعيت نيز به پاسخ اضافه مي .شودبازگردانده مي

   جديد هدايت ة مرورگر را به صفح،بدين ترتيب كد وضعيتي و سرآيند موقعيت به صورت خودكار
   .كنندمي
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 كتاب مةكدهاي وضعيتي در ضمي: ( كاملاً هم ارز كدهاي دوخط زير است،Response.Redirectمتد  :توجه
   )اندبيان شده

<% 
Response.Status = "302 Object Moved” 
Response.AddHeader  "Location " ,  "URL” 
%> 

هاي خاصي با اين نوع هدايت افتد و مرورگرهاي قديمي در حالت     در حقيقت هميشه اتفاق بالا نمي
طور خودكار به كد وضعيت پاسخ دهد، پيغامي ههنگامي كه مرورگر نتواند ب. شونددچار مشكل مي

بنابراين براي جلوگيري از اين مشكل از اين متد اجتناب كرده ، كنيد را دريافت مي5- 4مشابه پيغام شكل 
   . كه در بخش بعد آمده استفاده كنيد،سازي شدهو از متد هدايت شبيه

  
  دهنده نتيجة راهنمايي سرويس6-3شكل 

   Cookie خواندن
عنوان به. نيد استفاده كRequest از شيء cookie ة بايد از مجموع،ASP درون يك cookieبراي خواندن يك 

  :توانيد ازاسكريپت زير استفاده كنيد  ميcookieمثال، براي استخراج مقدار 
>%Request .cookies ("UserName”)%=< 

توانيد با استفاده  در اينجا نيز مي. كند را استخراج ميUserName با نام cookie     اين اسكريپت مقدار يك 
هاي توانيد با حلقه همچنين مي. دست آوريده هارا بcookie تعداد عناصر مجموعه در countاز صفت 

FOR...NEXT , FOR...EACHة بين عناصر مجموع cookieبه مثال زير توجه كنيد.  حركت كنيد:  
%<  

FOR   EACH    thing IN  Request.cookies  
Response.Write ("<BR>"&thing&Request.cookies (thing)) 
NEXT  

> %  
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  cookieدن بيش از يك به وجود آور
.  به وجود آوريدcookieبيش از يك ) همانند مثال قبل( cookie.Response ةتوانيد با استفاده از مجموع مي

  .كنند  را از يك سايت وب خاص پشتيباني ميcookieهر چند كه خيلي از مرورگرها فقط سه يا چهار 
 cookie dictionaryتوانيد يك شما مي: جود دارد وcookieوجود آوردن چند      يك روش جايگزين براي به

مثالي براي به وجود . باشدنام مي  تكي با چند مقدار وcookie يك cookie dictionaryيك . به وجود آوريد
  . در زير آمده استcookie dictionaryآوردن 

  % < 
Response.cookies ("User")("Name")="Bill  Gates” 

 Response.cookies ("User")( "password")= "Bill ons” 
>% 

وقتي يك . آورد  به وجود ميpassword و Name و كليدهاي user با نام cookie dictionaryاين اسكريپت      
cookie  dictionaryشود  سرآيند زير به مرورگر فرستاده مي، به وجود آيد.  

set . cookie : User = Name =Bill +Gates &password =billions 

  cookieيك   درcookie  dictiovaryنام و مقدار هر كليد از . آيد  به وجود ميuser با نام cookie     يك 
  .گيرند بزرگ قرار مي

 cookie  dictionary ة همانند مثال قبل از مجموع،توانيد ميcookie  dictionaryدست آوردن يك ه     براي ب
 نام هر كليد را درون مجموعه cookie dictionaryن كليدهاي خاص از دست آورده براي ب.استفاده كنيد

  .مثال زير را در نظر بگيريد. آوريم مي
Request. cookies ("User”)%> <%= 

<%=Request. cookies ("User)( "Name”)%>  
 <%=Request. cookies ("User ")("password”)%> 

 استفاده Haskeys يا نه از صفت ، استcookie dictionaryوع  از نcookie     براي تعيين اينكه آيا يك 
در   وTrue مقدار ، باشدcookie dictionaryاز   جديدcookie اسكريپت زير اگر يك ، به عنوان مثال.كنيم مي

  .گرداند  را باز ميfalseغير اين صورت مقدار 
<%=Request.cookies ("User").Haskeys%> 

   Request شيء 6-6- 2
- جهت دسترسي به اطلاعات ارسال شده از سرويس،طور كه از نام آن مشخص است اين شيء همان   

   .هاي زير استخصوصيات و مجموعه، اين شيء داراي متدها .كار رودهتواند ب ميASP ةگيرنده به برنام
 

  Collection: 
 Cookies  .رودكار ميه ها بcookieجهت دسترسي به 

 با متد ASP ةعات ارسال شده از يك فرم به برنامجهت دسترسي به اطلا
POSTرودمي كاره ب.  

Form 

 QueryString با متد ASP ةجهت دسترسي به اطلاعات ارسال شده از يك فرم به برنام
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GETرودمي كاره  ب.  
 ServerVariable  .رودكار ميهجهت دسترسي به متغيرهاي محيطي سيستم عامل ب

  Properties: 
 TotalByte  .هاي ارساليوعه بايتمجم

  Method 
 BinaryRead  .رودكار ميهصورت باينري بهجهت خواندن اطلاعات ب

  .حال هر كدام را  با كاربردشان شرح خواهيم داد

  HTMLدريافت محتويات يك فرم 
طور كه همان.  استHTMLشود يك فرم  كه وارد سايت وب مي،كسي بهترين راه براي گرفتن اطلاعات از

 يا .EXE ةي  كه يك برناما دروازهةتوان از طريق برنام اطلاعات داخل يك فرم را مي،دانستيددر قبل مي
DLLة اين كار را از طريق يك برنام، است پردازش كرد ASPفرض كنيد . توان انجام داد نيز مي  
براي اين ثبت نام نيز .  كنيد از آن شخص ثبت نام،خواهيد قبل از اينكه كسي از سايت شما ديدن كندمي
از اينكه  بعد. پرسدكننده را مياين فرم نام ونام خانوادگي ملاقات.  استفاده كنيدHTMLتوانيد از فرم مي

 را براي رفتن به صفحة move يا submitتواند دكمة  كاربر مي،كاربر نام ونام خانوادگي خودرا وارد كرد
. باشدحال نياز به متدي براي دريافت اين اطلاعات مي. رم دريافت شودبايد اين اطلاعات از ف. بعدي بزند

. شود ارسال ميHTTP آن فرم همانند يك درخواست پروتكل ،فرستيد  را ميHTMLهنگامي كه شما فرم 
توانيد از شما اطلاعات را مي. فرستيمدهنده مي اطلاعات را به سرويسPOSTدر اينجا با استفاده از متد 

  )6 -4شكل  (. دريافت كنيدASP از Requestشيء 
>HTML< 

>HEAD> <TITLE>  Register  < /TITLE> </HEAD< 
>BODY< 

>H4> Registration :</H4< 
>FORM  METHOD = "POST"  Action = "http://www.asp.com/regresults .asp”< 

<P> Please  Enter  Your  First  Name:  
>BR> <INPUT  NAME="FirstName”  Type = “TEXT”< 

p> Please  Enter Your  Last   Name: < 
>BR> <INPUT   NAME = "LastName”  Type  = “TEXT”< 
>INPUT    TYPE = " SUBMIT " value = " continue”< 

>FORM/< 
>BODY/< 
>HTML/< 
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   يك فرم ثبت نام ساده6-4شكل 

توان به تمامي اطلاعات وارد شده ه از طريق آن مي ك،باشد ميForm داراي مجموعة Requestشيء      
طور هب. باشد ميHTML يك ورودي در فرم ة به منزلFormكليدي روي  هر. در فرم دسترسي پيداكرد

 شامل دو خط Form مجموعة ،نمونه در مثال بالا اگر كاربر فرمي را پر كرده و سپس ارسال كرده باشد
  . استLastName  دومي FirstNameي ورودي خواهد بود و اولين خط ورود

  : به اسكريپت زير توجه كنيد    
>HTML< 

>HEAD> <TITLE> Registration Results < /TITLE> </HEAD< 
>BODY< 

Thank  you  <%= Request.Form ("first Name ")%> for  registering!      
    

>BODY/< 
>HTML/< 

 وارد HTML اسمي كه كاربر درون فرم ،شودايش داده مي     وقتي كه اين صفحه روي مرورگر نم
 مشخص شده در Asp به برنامة Formاطلاعات وارد شده در اين . شود نمايش داده مي،كرده است

Actionشما قادر نيستيد كه به محتواي يك فرم ،يابدبايد بدانيد كه وقتي فرم انتشار مي. شود ارسال مي 
HTMLفرم . كنيد رسي پيدااي دست در صفحة مشابهHTML بايد اول قبل از اينكه شما بتوانيد مقادير و 
 بايد يك ، داريدHTMLوقتي يك صفحه فرم .  با زدن دكمة مربوطه ارسال شود،را ارسال كنيد  آنياجزا

هاي وب اينترنت دهد كه سايتهمين امر نشان مي. صفحه اضافه نيز براي پردازش فرم داشته باشيد
 يك صفحه شامل ،شودهنگامي كه فرم ثبت نام پردازش مي .ادي در دادن سرويس دارندمحدوديت زي

   .شودبراي كاربر ارسال مي نتيجة كار ساخته شده و
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   Form اطلاعات موجود درةدسترسي به هم
اگر بخواهيد مروري بر محتواي داخل .  وجود داردFormهاي زيادي براي دريافت محتواي داخل راه

Formبايد از اسكريپتي مشابه اسكريپت زير ، باشيد و هر كدام را كه لازم بود نمايش دهيد داشته 
  :استفاده كنيد

<% 
FOR  EACH    name  IN   Request.Form  
 Response.Write("<BR>"& name&”=”)      
Response.write(Request.Form (name))  
NEXT 
%> 

به عنوان مثال اگر بيل گيتز از سايت ديدن كند  .دهد نمايش مي راForm محتويات داخل ،     اين اسكريپت
   :صورت زيراست خروجي اين اسكريپت به،فرم ثبت نام را پركند و

FIRSTNAME =Bill 
LASTNAME = Gates 

خواهيد هنگامي كه مي. اند اسامي چطور به حروف بزرگ تبديل شده،هاي بالاتوجه كنيد كه در مثال     
 به ،كنيد باشيدخواهد نگران كوچك و بزرگ بودن آنچه وارد مي نمي، در فرم وارد كنيديك آيتم را

توان  ميFOR....EACH ةجاي استفاده از حلقهب.  وجود نداردFirst name و First Nameعبارتي تفاوتي بين 
هر جزء داخل اسكريپت زير مقادير .  استفاده كردForm براي كپي كردن محتويات FOR....NEXT ةحلق از

Formگرداند را برمي .  
% <  

FOR  i = l  TO   Request.Form.Count 
    Response.write ("<BR>"& Request . Form (i)) 
NEXT    

> %  

 Form مجموعه ي براي تعيين تعداد اجزاForm مربوط به مجموعة Count خاصيت ،     در اين اسكريپت
توان تعداد، فيلدهاي شود مي هنگامي كه فرم ارسال مي،Count يتبا استفاده از خاص. شوداستفاده مي

   .دست آوردهپرشده است را ب  اي كه توسط كاربرHTMLفرم 
توانيد از اسكريپت  مي،خواهيد  تمام اطلاعات موجود در ورودي استاندارد را بدانيد     در آخر اگر مي
  : زير استفاده كنيد

> %Request.Form =% < 

  :صورت زيراستاين اسكريپت بهخروجي 
FirstName = Bill & LastName  = Gates 

  عناصر فرم با چندين مقدار 
 CheckBoxبه عنوان مثال هم . توانند چندين مقدار داشته باشند ميHTMLعناصر موجود در يك فرم 

  )6 - 5شكل  (: چندين مقدار مختلف داشته باشند،توانند ها ميlist Boxوهم 
>FORM  METHOD = "POST "   ACTION = " /regresults.asp”< 

?How  did  you  hear   about   our    web  site  
><BR> <INPUT NAME="HowHear" Type ="CheckBox "   value =" A Newspaper” 

A Newspaper  Article 
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>BR><INPUT NAME =" How Hear "  Type =" checkBox "  value 
="SearchEngin”<  

search  Engine 
>BR> <INPUT   NAME= "HowHear"  Type =" checkBox"  VALUE=" Afriend”<  

A Friend 
stumbled Into It”>  <BR> <INPUT  NAME = "HowHear"  Type ="checkBox "  

 VALUE=” 
 
stumbled Into It 

>P> <INPUT  TYPE =" SUBMIT"  VALUE = "Continue”<  
>FORM/< 

  
   فرمي با چندين مقدار6-5شكل 

 مورد ،اندرا چطور پيدا كرده توانيد براي اينكه بفهميد كاربران سايت وب شما آن     اين فرم را مي
به عنوان مثال هم .  ولي ممكن است كسي از طرق مختلفي به سايت شما رسيده باشد،استفاده قرار دهيد

 كه بيش از يك مقدار ،دهدشيد، اين فرم به كاربر اجازه مي را خواسته باnewspaperهم فرم   وfriendفرم 
  توان مقادير عناصري را كه بيش از يك مقدار دارند به چه صورت مي. يك زمان انتخاب كنيد را در

به .  استفاده كنيدFormتوانيد از يك پارامتر اضافي مجموعة مي دست آورد؟ پاسخ اين است كه شماهب
  : مثال زير توجه كنيد

>HTML< 
>HEAD> <TITLE> Your Response < /TITLE> </HEAD< 

>BODY< 
Accding  to your respone ,  you heard about this web site in 

> =%Request.form ("How Hear"). count %> ways 
<P>  you heard about this form 
<% 
FOR  EACH  way IN Request.form("HowHear”) 

  Response.write ("<P>" & way”) 
NEXT   
%> 

www.jozve.org

www.jozve.org
www.jozve.org


  مهندسي اينترنت كتاب آموزشي 

 

138

>BODY/< 
>HTML/< 

در . رودهاي انتخاب شده به كار مي براي بازگرداندن تعداد گزينهCount خاصيت  ،      در اين اسكريپت
 كلي ةبه جاي آن فقط شمار. گرداند را باز نميForm تعداد كلي عناصر مجموعة Countاين مثال، خاصيت 
 به تعداد مقادير FOR....EACH  تكرارةحلق. گرداندمي شود باز ناميده ميHowHear  كه،مقادير عنصر فرم

مقدار نمايش  دو  هر، را انتخاب كندNewspaperهم   وfriendدر اين مثال اگر كسي هم . شودتكرار مي
   .شودداده مي

text Area و مجموعة  Form   
.  قرار دارد، به همانند ساير عناصر فرم دريافت نمائيدTextAreaتوانيد متني را كه درون شما مي

 كه ، كاراكتري255در اين جا محدوديت .  كاملاً طولاني باشند،توانند ميVBScript درون ةهاي رشتمتغير
  :  استTextArea به همراه يك Formمثال زير يك مجموعة  . وجود ندارد،هاي ديگر هستدر زبان
>FORM  METHOD ="POST" ACTION ="http://www.asp.com/Respoose .asp”< 

Please enter any feedback on this web site below: 
>P< 

>TEXTAREA  NAME = "Feedback” cols =30  ROWS=10></TEXTAREA< 
>P> <INPUT  TYPE = " SUBMIT"     VALUE =" feedback”<  

>FORM/< 

تواند به عنوان خروجي كاربر روي سايت وب مورداستفاده  را كه ميTextArea يك HTML       اين فرم 
 Response.asp ةكند به روي صفح كليك ميfeedbackهنگامي كه كاربر روي كليد . دهدگيرد، نشان ميقرار
   : مانند زير عمل كنيد، نمايش دهيد، نوشته شده استText Areaخواهيد متني را كه درون اگر مي. آيدمي

>HTML< 
>HEAD> <TITLE> Feedback Response </TITLE > </HEAD< 

>BODY< 
Thank you for submiting feedback   you wrote: 

>P< 
<%=Request.Form ("feedback”)%> 

>BODY/< 
>HTML/< 

   فرم  يبررسي وجود اجزا
به عنوان مثال . خير صورت كامل پركرده است ياها بايد بررسي كرد كه شخص فرم را بهبعضي وقت

 كه كاربر ،خواهيد اجازه بدهيدما نميش. يك فرم ثبت نام ساده يك سري فيلدهاي خاص را لازم دارد
  .بررسي كنيد توانيد اين مسئله رابا اسكريپت زير مي .اين فيلدها راخالي بگذارد بعضي از

<% 
IF Request.Form ("firstname") =" " THEN 
  Response.write("you must enter your first  name.”)  
ELSE 
  Response.write("Thank you for regstering.”) 
END IF 
%> 
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 با يك firstnameعنصر . داراي مقدار باشدfirstnameه  فيلد ، كشود      در اين اسكريپت بررسي مي
اگر كاربر در وارد كردن نام خود كوتاهي كرده باشد از اين مسئله آگاه . شودرشتة تهي مقايسه مي

 باشد شما بايد او را دوباره به آن فرم هنگامي كه كاربر فرم اطلاعات را ناقص پركرده. خواهد شد
.  يا هر چيز ديگر انجام دهيدBackتوانيد اين كار را با گذاشتن يك پيوند مثلاً با نام شما مي. برگردانيد

 يعني اگر فرم ناقص بود دوباره فرم قبلي ،خودكار كرد  اگر بتوان اين مسئله را،البته بهتر خواهد بود
  .بيايد

  QueryStringدريافت يك 
اگر از . شود را تشكيل داده و بعد از علامت سؤال نمايش داده ميURL قسمت اعظم ،QueryStringيك 

اين  .ايد استفاده كرده باشيد با رشتة درخواست آشنا شدهAltaVistaموتورهاي جستجوگر اينترنت مثل 
توانيد از رشتة ما ميش. توانيد در خط آدرس مرورگرتان موقع جستجو ببينيدكاراكترها را شما مي

 به مثال ، ديگر استفاده كنيدة توسط يك پيوند براي فرستادن اطلاعات از يك صفحه به صفح،درخواست
   :زير توجه كنيد

>HTML< 
>HEAD> <TITLE> QueryString Example  </TITLLE > </HEAD< 

>BODY< 
>A HREF = "http : //www.aspsite.com/newpag.asp?click=yes ">Click 

me!</A< 
>BODY/< 
>HTML/< 

 QueryStringتواند شامل يكهرچند كه پيوند مي. گردد برميnewpage.asp ة پيوند به صفح،دراين مثال     

 به  ”click = “yesعبارت. كندكليك مي!click me ة ولي به هر صورت وقتي كسي روي كلم، هم باشد
  . شود جديد فرستاده ميةصورت يك درخواست براي صفح

اين مسئله .  را مستقيماً با نوشتن آن درون خط آدرس مرورگر نيز بفرستيدQueryStringتوانيد مي     
به عنوان مثال وارد كردن درخواست زير در خط آدرس اثر كليك . كنددهنده فرقي نميبراي سرويس

  . كردن روي لينك را دارد
HTTP://www.aspsite.com /newpage.asp? click =yes  

     QueryStringچندين لينك  اگر. ها بسازيد مفيدتر استخواهيد منويي از گزينه براي زماني كه شما مي
 براي تعريف لينك مخصوصي كه روي QueryStringتوانيد ازيابند، مي كه به يك صفحه اتصال مي،داريد

   :مثال زير را در نظر بگيريد. كنيد، استفاده كنيدآن كليك مي
>HTML< 

>HEAD> <TITLE>product List </TITLE > </HEAD< 
>BODY< 

>H3> Welcom  To Our Store:    </H3< 
Please  select the  item you  want  to purchase form the   list    
belon: 

>P><A  HREF = "http://www.asp.com/Purchas.asp ? ITEM=1" > Used Book 
</A< 

>P><A  HREF = "http://www.asp.com/Purchas.asp ? ITEM=2"> Broken 
Typewriter </A< 
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>P> <A HREF = "http://www.asp.com/Purchase.asp? ITEM=3"> Horseshoe 
</A< 

>BODY/< 
>HTML/< 

 هر در.  وجود دارد،تواند آنها را انتخاب كنداين صفحه چندين عنصر كه كاربر براي خريد مي      در
ة كند، آن شخص به صفحوقتي  كاربري روي هر عضو كليك مي. نمونه يك پيوند تعريف شده است

purchase.asp6-6شكل  (.شود وصل مي (  

  
   صفحه اي با ليست عناصر فروش6-6شكل 

  . كليك كرده استLinkكه كاربر روي كدام ،  فهميدQueryStringتوان از طريق متد      مي
<HTML> 
<HEAD> <TITLE> Purchase  </TITLLE > </HEAD> 
<BODY> 
<% 
 SELECT CASE Request.QuerySting ("item”) 
     CASE”1” 
          Response.Write ("Thank you for purchasing a used book.”)  
     CASE "2” 
          Response.Write ("Thank you for purchasing a broken 
typewriter”)   
     CASE "3” 
          Response.write ("Thank you for purchasing  a  horseshoe.”)  
  END SELECT  
%> 
</BODY> 
</HTML> 
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عبارت . كندمشخص مي،  روي آن كليك شده است در مثال بالا هر پيوندي كهQuerySting ة     مجموع
SELECTCASEبه عنوان مثال اگر كسي .  بسته به نوع رشتة درخواست، پاسخي را اختصاص داده است

Horseshoeشود از كاربر براي اين انتخاب تشكر مي، را انتخاب كند.  

  مقادير چندتايي هاي درخواست با پارامترها ورشته
توانيد به عبارت ديگر شما مي.  بفرستيدQuerySting مقدار را در  يك نام وتوانيد بيش ازشما مي

QueryStingدانيد براي فرستادن چند پارامتر بايد از طور كه ميهمان . اي با چند پارامتر به وجود آوريد
  . زير دو پارامتر فرستاده شده استQueryStingمثلاً در . استفاده كنيد) &(كاركتر 

<A  HREF ="http://www.asp.com/Response .asp ?Firstparam= <%=Server 
.URLEncode ("this is the first parameter 
.")%>&secondparam=<%server.URLEncode(this is the second parameter . 
")>"%> Click Here </A> 

پارامتر . شود  ناميده ميSecondparam وFirstparam شامل دو پارامتر است كه ،     اين رشتة درخواست
 This is the seconde paramter وپارامتر دوم مقدارش برابربا this is the first parameterمقدارش برابربا اول
در  .كند تا آنها بتوانند فرستاده شوند  مقدار اين پارامتر را عوض مي( )server.URLEncodeمتد . باشدمي

  :صورت زير خارج كنيدبه انيد مقدار دو پارامتر راتو شما ميresponse.asp ةصفح
P> <% = Request .QuerySting ("Firstparam”)%> < 
>P><%= Request .QueryString ("secondparam”)% < 

دست هتوانيد مقدار هر پارامتر را ب مي،QueryString     با فرستادن نام هر رشتة درخواست در مجموعه 
   .بود لة قبلي به صورت خواهدخروجي دو جم. آوريد

This is the first parameter. 
This is the second  parameter. 

توانيد يك راحتي ميتوانيد به يك پارامتر چندين مقدار را نسبت دهيد، براي اين منظور به     همچنين مي
   : همانند مثال زير بياوريدQueryStringنام را دوبار در 

<A HREF ="/Response.asp?onlyparam= <%=Server.URLEncode ("I am the   
first value of The only parameter.")%>& onlyparam = <%= Server 
.URLEncode  ("I am The second value of The only parameter. ") %>"> 
Click Here </A> 

   countبا استفاده از خاصيت .  شده است دو مقدار نسبت دادهOnlyparam به پارامتر ،     در اين مثال
مثال زير تعداد مقاديري كه به . دهيد را مشخص كنيدتوانيد تعداد مقاديري كه به هر پارامتر نسبت ميمي

   .دهد نمايش مي،ايديك پارامتر نسبت داده
 The  Onlyparam parameter  has 

. Request .QueryString ("onlyparam").Count%> values <% 
<P> There are 
%< 

  FOR EACH  pvalue IN Request.QueryString ("onlyparam “)    
  Response.write ("<BR>"& pvalue”)  

NEXT 
 >% 
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 داراي Onlyparamاگر پارامتر . شود تكرار ميOnlyparam به تعداد مقادير پارامتر FOR....EACH     حلقة 
  .دهدگرداند و هيچ مقداري را نمايش نمي صفر را باز ميةار شم،Countمقدار صفر باشد، خاصيت 

  QueryString اطلاعات موجود در ةدسترسي به هم
 درون FOR...EACH ةدست آوريد بايد از حلقه را بQueryString ةخواهيد تمام پارامترهاي مجموعاگر مي

  :داسكريپت زير را در نظر بگيري  به عنوان مثال،،مجموعه استفاده كنيد
<% 
FOR EACH  QSParam IN  Request.QueryString  
     Response.Write ("<BR>"&QSParam&”=”)  
Response.Write (Requrest.QueryString (QSParam)) 
NEXT  
%> 

براي اين كار بايد . استفاده كنيد  نيزFOR...NEXT ةتوانيد از حلق ميFOR...EACH     به جاي حلقه 
 Countخاصيت  توانيد بااين كار را مي. دست آوريده را بQueryString ةدرون مجموع هر  عنصر ةشمار

   :همانند مثال زير. انجام دهيد
<% 
FOR i=1  TO    Request.QueryString.Count 
 Response.Write ("<BR>"&Request.QueryString (i))  
NEXT 
%> 

 ةتوانيد از مجموعدست آوريد، ميهرت غيرمجزا ب را به صوQueryString كه ،دهيد     اگر ترجيح مي
Request.QueryStringرجوع شود به شكل : (نويسيدكه به صورت زير مي . بدون پارامتر استفاده كنيد

   )زير
> % =Request.QueryString% < 

  
   يك رشتة پويش نشده  6-7شكل 
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  كنيد هايي كه از رشتة درخواست  استفاده نميزمان
QueryString، براي وقتي مفيد است كه لازم است چند بيت يا اطلاعات محدود را از يك صفحه به ديگري 

يكي وقتي كه بخواهيم اطلاعات مخفي را  :كنيم استفاده نميQueryStringبفرستيد و در دو وضعيت از 
وجه  هيچ بهQueryStringيك  .بفرستيم و ديگري وقتي كه بخواهيم اطلاعاتي با حجم زياد را بفرستيم

بنابراين فرستادن كلمة عبور از . شودتواند مخفي باشدو معمولاً روي خط آدرس مرورگر ظاهر مينمي
  .باشدكار درستي نمي، QueryString ديگر از طريق ةيك صفحه به صفح

QueryStringتعداد كاراكترهايي كه يك . باشد براي اطلاعات باحجم بالا قابل استفاده نميQueryString 
. باشدمي شود،يكي از آنها مرورگري  كه استفاده مي  به چند پارامتر بستگي دارد؛،تواند داشته باشدمي

 Microsoft Internetبه عنوان مثال .  دارندQueryStringهاي هايي در اندازهمرورگرهاي مختلف محدوديت

Explorer تواند  نمي4.0 نسخةQueryString بنابراين براي نگه . ر را پشتيباني كند كاراكت2000 با بيشتر از
اگر نياز به فرستادن . هاي طولاني نه ولي براي رشته، ايده خوبي است،QueryString كوتاه ةداشتن رشت

 بدين ترتيب . استفاده كنيدFormتوانيد از  مي، ديگري داريدةميزان زيادي اطلاعات از يك صفحه به صفح
هاي بهتر ي نسبت صورت فيلدهاي يك فرم را به،HTTPپروتكل . ديگر محدوديتي وجود نخواهد داشت

  .فرستد ميQueryStringبه 

   Aspها در همراه كردن فايل
 ASPبا  يك فايل ديگر را دهنده،توانيد روي سرويس به راحتي ميINCLUDE ةبا استفاده از هدايت كنند

 بلكه آن را. د درون اسكريپت قرار گيردنباي دهنده روي سرويسINCLUDE ةهدايت كنند. همراه نماييد
   :همانند مثال زير آوريم؛  ميHTMLمانند جزئي از كد  خارج از اسكريپت و

>HTML< 
>HEAD> <TITLE>Welcome </TITLE> </ HEAD<  

>BODY< 
!--#INCLUDE  VIRTUAL ="mybanner.inc”-- >< 

  Welcom To Our Web Site!     
>BODY/< 
>HTML/< 

وقتي اين  .كنيموارد مي <BODY> و زير برچسب ASP را در يك mybanner.inc فايل ، اين مثال     در
ASPهر اسكريپت يا كد ،شود اجرا مي HTML اي كه درون فايل mybanner.incشامل ، قرار دارد ASP بالا 

  .شودنيز مي
ن يك مسير مجازي براي فايل يا با به وجود آورد د به دو صورت همراه كنيد؛يتوانيك فايل را مي     

  .دهد كه مثال زير روش دوم را نشان مي،استفاده از مسير فيزيكي فايل  يا با،همانند مثال قبل
>HTML< 

>HEAD> <TITLE>Welcome </TITLE> </ HEAD<  
>BODY< 

!--#INCLUDE  FILE ="mybanner.inc”-->< 
Welcom to our web site ! 

>BODY/< 
>HTML/< 
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 استفاده كنيد، FILE بايد ازمشخصة ،كنيد براي همراه كردن فايل از مسير فيزيكي استفاده مي     اگر
مسير فايل به فهرست جاري بستگي دارد، . فايل بايد درون فهرست جاري يا زير فهرست آن قرار گيرد

  . استفاده خواهيد كردVIRTUAL بنابراين شما معمولاً از مشخصة ،اين يك محدوديت مهم است
 داراي ،كنيمهايي را كه همراه ميمعمولاً فايل. تواند داشته باشد     فايل همراه هر نام يك پسوند مي

   .پسوند ديگري استفاده كرد هر و htm .،.html، .aspهاي توان از فايل اما مي، استincپسوند 
همان محتوا يا اجراي همان خواهيد اول آنكه شما مي. ها به دو دليل مناسب است     همراه كردن فايل

 كه هر ،به عنوان مثال غيرعادي نيست. درپي نمايش دهيدصورت صفحات پيصفحة اسكريپت را به
 را مرتباً تكرار HTMLبه جاي اينكه كدهاي .  يكسان داشته باشدfooterوbannerصفحه درون سايت وب 

  شما . متي از هر صفحه همراه آن كنيد را مانند قسBanner و Footerتوانيد به راحتي فايل  مي،كنيد
به .  همراه كنيدINCLUDE را در چندين صفحه با استفاده از هدايت كننده ASPتوانيد يك اسكريپت مي

- اسكريپت شما بايد كاملاً در علامت، بايد خارج از اسكريپت باشدINCLUDE چون هدايت كننده ،هرحال
   .توان همراه كرد به صورت قطعه قطعه نميهمچنين آنها را. هاي جداكننده قرار بگيرد

دهنده خواهيم هدايت سرويس اين است كه مي،كنيمهمراه ديگري مي      دليل دوم براي اينكه يك فايل را
 براي انجام .كنيم ديگر ميةرا همراه  صفح  هاي خودASP تمام ،براي انجام اين كار. سازي كنيمرا شبيه

  .درنظر بگيريد مثال زيرا را.  دوم همراه كنيمASPخالي در As  Saveاين كار بايد يك 
<% 
IF Request.Form ("FirstName ")=" "  THEN 
%> 
<!--#INCLUDE VIRTUAL = "Register.Asp”--> 
%> 
 Response .End 
END   IF     
<% 
<HTML> 
<HEAD> <TITLE>Registration  Results </TITLE> </ HEAD > 
<BODY> 
Thank you <%= Request.Form("FirstName ")%>For    registering  
</BODY> 
</HTML> 

 از FirstName فيلد ،اگر كاربري فراموش كند.  را داردResponse.Redirect     اين مثال كاملاً همان اثر متد 
ردن به هر حال، چون همراه ك. شود ثبت نام بازگردانده مية آن شخص به صفح،فرم ثبت نام را پركند

 قابل  ، فايلةسازي شدشود، اين هدايت شبيهدهنده انجام ميفايل به صورت كامل درون سرويس
  .اعتمادتر از هدايت كامل است

 تا زماني كه صفحه ثبت نام نمايش Reposone.Endمتد  .  در اين مثال توجه كنيدReposone.End     به متد 
  .كنددن آنها روي صفحه جلوگيري ميمان  وASP از نمايش صفحات ديگر ،شودداده مي

اهميت   حائز،كند را قبل از هر اسكريپت ديگري پردازش ميINCLUDEكننده  هدايت،IIS     دانستن اينكه 
در آن استفاده كنيد و در صورت  توانيد از دستور اسكريپت زيراين بدان معناست كه شما نمي. است

   .نوشتن كار نخواهد كرد
%<  
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 IF Request.Form("First Name ")=" "  THEN 
   myInclude = "register.asp” 

ELSE 
  myInclude ="Homepape.asp” 

END IF         
>% 

>--> %NCLUDE   VIRTUAL = <%=myInclude# --!< 

دهنده همراه كردن فايل را قبل از اجراي هر  كه سرويس،     اين اسكريپت به اين دليل كار نخواهد كرد
 كه دراين ،كند را اجرا مي>=%myinclude% <خط   اول،ةدهنديعني سرويس. دهدت ديگر انجام مياسكريپ

   .صورت چيزي براي اجرا وجود ندارد

   Session يءش  6-6- 3
اين جلسه  .گردد يك جلسه ايجاد مي،شوددهنده برقرار ميهنگامي كه ارتباطي از مرورگر به سرويس

اگر درخواست ديگري در اين مدت زمان به . مانداي خاص بوده و مدتي برقرار ميداراي شناسه
  . جلسه خاتمه خواهد يافت،دهنده ارسال نشودسرويس

 كه در تمام طول جلسه بتوان آنها را از يك صفحه ،توان متغيرهايي را ايجاد كرد ميsessionاز طريق      
   .به صفحه ديگر انتقال داد

     Session به عنوان مثال اينكه آيا ملاقات كننده . هاي بازديدكنندگان را ذخيره كنند توانند سليقه ها مي
دهد كه  آبي باشد يا سبز؟ آيا ملاقات كننده ترجيح ميةدهد صفحات وب داراي پس زمين ترجيح مي

گيري ها پيSessionتواند توسط  ها مي غيرگرافيكي و متني از سايت شما را ببينيد؟ تمام اين انتخابةنسخ
  .شود

ي، اهر وقت بازديد كننده. كار بروندههاي خريد مجازي ب كارتةتوانند براي تهي  ها ميSession   همچنين 
 .شودها به كارت خريد او اضافه ميكند، اين نمونه اقلامي را براي خريد از سايت وب شما انتخاب مي

هاي را كه دركارت خريدش وجود دارد به  تمام چيزيخواهد سايت شما را ترك كند اووقتي كاربر مي
 ها Session درون كارت خريد توسط ،ها اين نمونهةتمام اطلاعات دربار. يكباره خريداري كرده است

  .توانند اعمال بازديدكنندگان سايت شما را تعقيب كنند  ها ميSessionدر آخر . شوند ذخيره مي
  :باشدو متدها ورخدادهاي زير ميها  داراي مجموعهSessionشئ      
  Collection:

Removeرود و خودش داراي متدهاي كار ميه بSessionجهت ايجاد متغير از نوع 

  .باشد ميRemove Allو
Contents

  Properties:

Session ID:  .شود از آن استفاده مي،Session يك ةدست آوردن شناسهجهت ب

Timeout .شود از اين خصوصيت استفاده مي،Session يك ةجهت مشخص كردن زمان خاتم

  Methods:

Abandon  .رودكار ميه بSessionجهت از بين بردن يك شيء 

www.jozve.org

www.jozve.org
www.jozve.org


  مهندسي اينترنت كتاب آموزشي 

 

146

  Events:

OnEnd-Session  .گردد اين رخداد ايجاد ميSessionبا شروع شدن يك 

OnStart-Session  .گردد اين رخداد ايجاد ميSession يك ةبا خاتم

   Sessionيابي كاربران با رد
Sessionپروتكل ة براي محدود HTTPكه پروتكل ، ياد داريدهب.   ابداع شده بودHTTP به چه صورت كار 

تمام اين فعل و . فرستدمي را دهنده پاسخ آن سرويس،كند وقتي كاربر درخواستي را مطرح مي. كند مي
  .شود هاي درخواست و پاسخ مطرح ميفت وب به صورت جةدهند بين مرورگر و سرويس،انفعالات

 كاربري كه كد درخواستي را به ،دهددهنده اجازه نمي به سرويسHTTP     هيچ چيزي در پروتكل 
ديگر  دهنده به درخواست فرستاده شده پاسخ داد،پس از اينكه سرويس. وجود آورده است تعقيب كند

   . قابل شناسايي نيست،ستادهدهنده  مرورگري كه اين درخواست را فربراي سرويس
له همان ئاين مس. گيرد وب هر درخواست جديد را به عنوان شخص جديدي درنظر ميةدهند     سرويس

   وضعيت كاربر را HTTPپروتكل.  كه قبلاً شرح داديم، استHTTP  بودن پروتكل State Lessحالت 
توانيد كاربر را روي صفحات   كه شما نمي به اين معني،اين يك محدوديت جدي است. تواند نگه داردنمي

  .مختلف سايت وب تشخيص بدهيد
    Sessionازبا استفاده. اند ها براي برطرف كردن اين مشكل به وجود آمده  Sessionتوانيد   ها مي

 ها Session. دست آوريده ب،كنند  كاربراني كه روي صفحات مختلف وب حركت ميةاطلاعاتي دربار
  .اي بسيار مشكل و يا غيرممكن را دارندتوانايي كاره

   Sessionذخيره كردن اطلاعات 
هاي لازم را توان تمام كنترل  ميASP از Sessionتوسط شيء .   بسيار آسان استASPدرSessionكار با 
توانيد اين  مي.  ذخيره كنيدSession اطلاعات كاربر را درون يك ،اگر لازم است . انجام دادSessionروي 
  :به مثال زير توجه كنيد.   ذخيره كنيدSessionها را درون يك متغير از نوع هداد

<HTML> 
<HCAD> <TITLE> Session Example </TITLE> </HEAD> 
<BODY> 
<% 
Session.contexts (" Greeting") = " Welcome” 
Response. Write (Session("  Greeting”))  
%> 
</BODY> 
</HTML> 

 اول درون اين ةجمل. شود  نمايش داده ميWelcome ة جمل، روي مرورگر،ASPاين      با نمايش 
 Greeting متغير ،خط دوم .دهد  نسبت ميSession از شيء Greeting را به متغيير Welcomeاسكريپت متن 

به هر حال تصور  . انجام دهيدVBScriptتوانيد با  شما اين كارها را مي. دهد را روي صفحه نمايش مي
   . زير را درخواست كندةبه عنوان مثال صفح.  ديگري را درخواست كندة صفح،كنيد همان كاربر

<HTML> 
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<HEAD > <TITLE > Another page < / TITLE > < / HEAD> 
<BODY> 
<%=Session.contexts("Greeting”)%> 
</BODY> 
</HTML> 

 به هر .شود  روي صفحه نمايش داده مي دوبارهWelcome همان ،بيند      وقتي كاربر اين صفحه را مي
 ، است كهSession ازشيء Greetingاين متغير  .دهد  مقداري به اين صفحه نسبت نميSessionحال متغير 

  . دارد قبلي نسبت داده شده است، نگه ميةمقداري را كه به صفح
يك متغير معمولي فقط درون . توانيد اين كار را با متغيرهاي معمولي اسكريپت انجام دهيد      شما نمي

 ، تا زماني كه كاربر سايت وب را ترك نكندSessionبرخلاف آن متغير . يك صفحه داراي اعتبار است
  .ماند باقي مي

 متغير .ايد، فقط در رابطه با كاربري خاص استوجود آوردههاي را كه بSession     بايد بدانيد متغير 
Sessionتواند روي متغير  ايد نمياده اي كه به يك كاربر نسبت دSessionبه .  كاربران ديگر اثر بگذارد

 ميان كاربران ديگر به اشتراك گذاشته ،شود  ذخيره ميSession يك داده كه درون متغير ،عبارت ديگر
  . در نظر بگيريد، آمده استASPكه در يك را اسكريپت زير  به عنوان مثال،. شود نمي

%< 
 Randomize 

If  INT (2 *RND) = 1 THEN 
 Session.contexts( "Favoritecolor") =" Blue” 

ELSE 
 Session.contexts("Favoritecolor")= " Red” 

END IF 
>% 

 Session كه يك متغير شيء ،Favoritecolor را به Red يا Blue مقدار ،صورت اتفاقي      اين اسكريپت به
. تواند مقدارهاي مختلفي را داشته باشد اربران مختلف مياين متغير با توجه به ك. دهد نسبت مي، است

  .شود يك كاربر خاص مربوط ميSession فقط به ،Favoritecolorمقدار متغير 

   Sessionمحتواي يك 
البته چون  .شود  ذخيره ميContents به نام Sessionاي از شيء  درون مجموعه،Sessionبيشتر متغيرهاي 

Contextsند هستشدر مثال زير دو عبارت هم ارز .را ننوشت توان آن مي، استفرض حالت پيش.   
> %Session  ("myvar")= " Some data” % < 

 > %Session.Contents ("myvar ")= "Some data” % < 

 براي تعيين تعداد عناصر countتوانيد از صفت   مي،ها بحث شد در مجموعهطوري كه قبلاً       همان
توانيد تمام   مي،FOR... EACH , FOR...NEXT ةهمچنين با استفاده از حلق.  استفاده كنيدContents ةمجموع

  .كند مثال زير از اين متدها استفاده مي.  را نمايش دهيدcontents ةعناصر مجموع
%<  

Session  (" Favoritecolor") =" blue” 
Session  (" FavoriteFont")="  comic Sons”  

>%  
There are 

> %Session.Contents.Count% =< 
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items in the Session  Contents collection 
>HR< 

%< 
 FOR EACH thiny IN Session.Contents 

)) Response.write (" <BR>"  & thiny & " ="  & Session.contents (thiny 
NEXT 

>”) Response.write (" <HR 
FOR i=l TO Session.Contents.count 

 Response.write(" <BR>" & Session.contents( i )) 
NEXT  
>% 

 .وجود آمده است بهFavoriteFont , Favoritecolorهاي  به نامSession دو متغير ،در اين اسكريپت     
  )6 -8شكل (

  
 contents محتويات مجموعة 6-8شكل 

   Sessionشناسايي يك 
ASP،ة يك شناس، به هر كاربر Sessionوقتي اولين بار يك كاربر وارد . دهد حصر به فرد نسبت مي من
. ماند شود ، اين شنامه تا زماني كه او در سايت است مي يك شناسه به آن اختصاص داده مي شود ومي

.  كه كاربرجديدي به وجود آيد و بخواهد مدتي را در سايت بماند،آيد  وقتي به وجود ميSessionIDيك 
مانند . در استفاده كSession يء از شSessionIDتوان از صفت  مي،SessionID ندست آوردن ايهبراي ب

  :مثال زير
<HTML> 
<HEAD > <TITLE > Session ID < / TITLE > < / HEAD> 
<BODY> 
Your session ID is :   < %= session.sessionID%>  
</BODY> 
</HTML> 

     ASP بالا به راحتي مقدار صفت SessionID وقتي كاربران ). رجوع به شكل بعدي. (كنداستخراج مي را
بردهاي ريكي از كا.  متفاوتي نمايش داده خواهد شدSessionIDكنند، براي هر كدام صفحه را دريافت مي

توانيد صفحاتي را كه يك  به عنوان مثال مي. دنبال كردن حركت يك ملاقات كننده است ،SessionIDصفت 
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توانيد فايل زير را بسازيد و آن  براي اين كار مي.  سايت وب خود ذخيره كنيدlogfile درون،بيندكاربر مي
  .را درون صفحات خود استفاده كنيد

%<  
who =Session.SessionID 
Currentpage = Request.ServerVaribales (" SCRIPT_ NAME”) 
Response.AppendToLog (who&":”&Currentpage)  
>%  

 logfileتوانيد ورودي را به   مي،Response از شيء AppendToLog  با استفاده از متد     در اين اسكريپت
باشد كه از   ميSessionIDاي كه به فايل اضافه شده، يك در اين مثال رشته. سرويس دهنده اضافه كنيد

 كه از متغير ،باشد  جاري ميةهمچنين رشته شامل مسير صفح.  دريافت شده استSessionID صفت
  )6 - 9شكل  (.آيد دست ميه بSCRIPT-NAMEيطي مح

  
  sessionIDمقدار  6-9شكل 

   هاSession هنگام پايان يافتن ،كنترل
 پايان يافته است؟ به عبارت ديگر چگونه يك Session كه يك ،دهد  تشخيص مي،دهندهچگونه يك سرويس

 يا دستگاه خود را خاموش ، كه يك كاربر، سايت وب شما را ترك كرده،دهد دهنده تشخيص ميسرويس
 دقيقه 20 كه اگر كاربري بيش از ،گذارد دهنده فرض را بر اين مي يك سرويس.كرده و رفته است

زمان استفاده از   نكرد، يعني از سايت خارج شده است وrefresh خود را ةدرخواستي نفرستاد و يا صفح
Sessionاين مدت زماني بسيار ،اي وب خاصههاي سايتبراي درخواست.  براي آن تمام شده است 

 كه ، شما يك سايت بازي داريد كه شامل تعدادي سرگرمي است،به عنوان مثال فرض كنيد. كوتاه است
 بنابراين به مدت زمان بيشتري براي از دست دادن ،كاربر براي حل هركدام نياز به كاغذ و مداد دارد

Sessionنيازداريد .   
اگر شما .  دقيقه بسيار زياد است20هاي وب، مدت زمان ي ديگراز سايتهاي بعض     براي درخواست

 مدت ،دهنده را تا حد امكان كم كنيديك سايت بسيار بزرگ داشته باشيد و بخواهيد بار روي سرويس
 Sessionبنابراين بايد بيشترين زمان اختصاصي به هر ،  لازم داريدSessionزمان كمتري براي خروج هر 

توانيد ميزان اختصاص زمان  شما مي.  داراي صفتي براي اين منظور استSession يءش. نيدرا كنترل ك

www.jozve.org

www.jozve.org
www.jozve.org


  مهندسي اينترنت كتاب آموزشي 

 

150

 به عنوان مثال اسكريپت زير ، تنظيم كنيدTimeoutرا قبل از اينكه زمان پايان يابد، با استفاده از صفت 
  :  دقيقه تنظيم كرده است60 را روي Timeoutصفت 

 > %Session.Timeout =60%< 

دهنده مانند يك كاربر كند، سرويس يابد و كاربر تقاضايي مي  پايان ميSessionامي كه زمان يك هنگ     
 Sessionآورد و تمام اطلاعات   جديد به وجود ميSessionدهنده يك سرويس. كند جديد با او رفتار مي

. ين كار را انجام دهيد اSession يء از شAbandonتوانيد با استفاده از متد  شما مي. رود قبلي از دست مي
  .مثال زير را در نظر بگيريد

>HTML< 
>HEAD > <TITLE >Abandon Session  </TITLE > </HEAD< 

>BODY< 
>BR> The   user   is   <%= session.sessionID%<  

>%session.Abandon % < 
>BR> The   user   is   <%= session.sessionID%<  

>BODY/ < 
 >/HTML< 

 صدا زده Session.Adandonبعد از آن . شود  روي صفحه نمايش داده ميID Session ،ر اين مثال     د
.   شمارة ديگري استID اين ،شود دوباره روي خروجي نمايش داده ميSessionID وقتي كاربر. شود مي

  د رفتار دهنده با كاربر همانند يك كاربر جديشود، سرويس  صدا زده ميAbandonبعد از اين كه متد 
  )رجوع به شكل زير. (كندمي

  
  session واگذاري يك 6-10شكل 

   Sessionرخدادهاي 
 دوتاي آنها عبارتند از. دارد  نيز  چند رخدادSessionشده، شيء   مطرحيبرخلاف ديگر اشيا

Session_OnStart، كه هنگام شروع Sessionدهد و  رخ ميSession_OneEND كه هنگام پايان Session  رخ
  .توانيد با هر يك از اين رخدادها تلفيق كنيد شما فقط يك اسكريپت را مي. دهدمي
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 درون يك ،هاهردوي اين اسكريپت. شود     جملات درون اسكريپت وقتي كه رخداد شروع شد، اجرا مي
 Global.asaتواند يك فايل  هر تقاضا براي سايت وب مي. گيرند  قرار ميGlobal.asaفايل مخصوص به نام 

 داراي ساختار زير Global.asaفايل .  سايت شما قرار داردةت ريشاين فايل درون فهرس. داشته باشد
   .است

>SCRIPT  LANGUAGE =VBScrtpt    RUNAT= Server< 
SUB  Application_Onstart 
END SUB 

>SCRIPT/< 
><SCRIPT   LANGUAGE = VBScript   RUNAT = Server 

SUB Application _onEnd  
End SUB 

>SCRIPT/< 
><SCRIPT  LANGUAGE = VBScript   RUNAT = Server 

SUB Session_Onstart 
END SUB 

>SCRIPT/< 
><SCRIPT  LANGUAGE = VBScript   RUNAT = Server 

SUB Session_On End 
END SUB 

>SCRIPT/< 

 Session_Onstartها با رخداد  اسكريپتيكي از. تواند شامل چهار اسكريپت باشد  ميGlobal.asa      فايل 
   .Session_OnEndرخداد  اندازي شده و يكي ديگر باراه

 يعني استفاده از كاراكترهاي ، به جاي روش معمول<SCRIPT>      توجه كنيد در اين فايل از برچسب 
هاي ديگر نيز ز زبانتوان ا البته مي،كنيم استفاده ميVBScriptدراين فايل از . شود  استفاده مي>%و%<

توانيد از به عنوان مثال نمي. دتوانيد هيچ خروجي ديگري داشته باشياين فايل نمي در. استفاده كرد
خودش هيچ وقت نمايش داده Global.asaفايل .  استفاده كنيدResponse.write()يا متد HTML برچسب 

براي ايجاد اسكريپتي كه هر وقت يك . شوديها استفاده م اين فايل فقط براي اشياء و اسكريپت،شود نمي
Sessionتوان به سادگي با اضافه كردن آن به قسمت  مي،شود، اجرا شود شروع ميSession_Start، از 

  : همانند مثال زير .را انجام داد  آنGlobal.asaفايل 
>SCRIPT  LANGUAGE = VBScript  RUNAT= Server< 

SUB Session _Onstart 
  Session (" UserName") = " UnKnown” 

  Session (" UserPassword") = " UnKnown” 
END SUB 

>SCRIPT/< 

 Sessionكه متعلق به ، UserName و UserPasswordمتغير   را به دو"Un known"       اين اسكريپت مقدار 
 براي Session_Onstart يعني ،توابع اصلي اسكريپت اين مثال يكي از در. دهد  نسبت مي،باشند مي

  .، تشريح شده است    Sessionمقداردهي اوليه به متغيرهاي 
يكي از كاربردهاي جالب . توانيم براي منظورهاي ديگري نيز استفاده كنيم  ميSession_Onstart       از 

Session_Onstartري ي كه كارببه عنوان مثال اگر بخواهيد هنگام. اي جديد است هدايت كاربر به صفحه
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توانيد با استفاده   ديگري؛  مية خانگي راهنمايي شود و نه صفحة ابتدا به صفحد،شو وارد سايت شما مي
   :همانند مثال زير.  اين كار را انجام دهيد،Response.Redirectاز متد 

<SCRIPT   LANGUAGE= VBScript  RUNAT = Server > 
SUB  Session_Onstart 
      MyHomepage="http://www.asp.com/homepage .asp” 
      Requestpage  = Request.ServerVariables (" SCRIPT_ NAME”) 
      IF NOT (STRCOMP (MyHomepage,Requestpage)=0) THEN 
          Response.Redirect (MyHomepage) 
      END IF 
END SUB  
</SCRIPT> 

 اگر همان .شود واست شده با مسير صفحة خانگي مقايسه مي در خة مسير صفح،       در اين اسكريپت
   :به يك مثال ديگر توجه كنيد. شود طور خودكار به صفحة خانگي راهنمايي مي به،صفحه نبود

<SCRIPT   LANGUAGE=VBscript  RUNAT=Server > 
SUB  Session_Onstart 
      Response.AppendTolog (Session.Session ID&"starting”) 
END SUB  
<SCRIPT/> 
<SCRIPT   LANGUAGE= VBscript  RUNAT = Server > 
SUB  Session_OnEnd 
       Reponse.AppendTolog (Session.Session ID &"ending”) 
END SUB  
</SCRIPT> 

  logfile  يك كاربر درونsessionID براي ثبت session_OnEndو Session_Onstart     در اين مثال از  
 كه يك كاربر براي اولين بار وارد ،شود هنگامي اجرا ميSession_Onstartخاطر اينكه هب، شود استفاده مي

 نيز Session_Onend. كند جديد را شروع كرد، ثبت ميSessionشود؛ اين اسكريپت زماني را كه كاربر يك 
  .كندشود، ثبت مي زماني را كه كاربر خارج مي

Session ؟كنندصورت كار مي ها به چه   
Session ها از cookieاي را از وقتي يك كاربر براي اولين بار تقاضاي صفحه. كنند  ها استفاده مي  

   به وجود session براي دنبال كردن cookie دهنده روي مرورگر كاربر يككند، سرويس  سايت شما مي
 كه ،كاربري ها براي هر. cookieيابدپايان مي نيز به خوبي cookieيابد   پايان ميsessionوقتي . آورد مي

ASPSESSIONIDمنظور از . آيد شود، به وجود مي  ناميده ميcookieة به وجود آوردن يك شناس 
   .باشد فرد براي هر كاربر ميبهمنحصر

. يد را نمايش دهcookie حداقل يك بار بايد ، كنيدreload يا refresh خود را ASP،      اگر شما بخواهيد
به هر حال . شوند  خودشان به تنهايي روي مرورگر كاربر ذخيره نمي،session متغيرهاي

ASPSESSIONID cookie نياز دارد كه از متغيرهاي sessionدهنده از يك سرويس.  استفاده كند
ASPSESSIONID cookie براي مرتبط كردن يك متغير sessionكند  خاص به يك كاربر خاص استفاده مي .

  دهنده راهي براي شناسايي يك كاربر كه روي صفحات سايت وب حركت  يك سرويس،cookieدون ب
 sessionID به همان صورت صفت ASPSESSIONID cookie  ذخيره شده درون SessionID.  ندارد،كندمي
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  استفادهASPSESSIONID cookieكروسافت از يك الگوريتم پيچيده براي توليد مقدار يما. باشد نمي
  .كند مي

. كند، ممكن است با مرورگرهاي قديمي ناسازگار باشد  استفاده ميcookie از session     چون 
باشند   مرورگرها سازگار نمية با همcookieچون ،  استفاده كنندcookieتوانند از  مرورگرهاي قديمي نمي

البته بدون استفاده از  . درون سايت وب خود محتاط باشيدsessionشما بايد در استفاده از شيء  و
sessionتوان   ولي مي، شايد خيلي از كارها را نتوانيد انجام دهيدsessionسازي  را به روش ديگري شبيه

   .كرد

   cookie نگه داشتن موقعيت بدون
وقتي . كنند  مرورگرها از آنها پشتيباني نمية زيرا هم، خالي از دردسر نيستcookie و sessionكاربردن هب

 ها Cookieاز  تواند  پيغامي مبتني بر اينكه نمي، از طرف مرورگرهاي متفرقه،كنيد  استفاده ميcookieاز 
 براي Cookieگيريد كه از متدهايي بدون نياز به در ادامه شما ياد مي. كنيد  را دريافت مي،استفاده كند

  .دريافت وضعيت استفاده كنيد

   Querystringدست آوردن موقعيت با استفاده از هب
توانيد   ميQuerystringبا استفاده از .  ها اضافه كنيدAsp به هر پيوندي در Querystringتوانيد يك شما مي

  :همانند مثال زير.  ديگر بفرستيدةاطلاعات را از يك صفحه به صفح
>HTML< 

>HEAD> <TITEL> Query State <TITLE> </HEAD< 
>BODY< 

%< 
 UserName =Server.URLEncode("Bill  Gates”) 

>% 
>A HREF ="http://www.asp.com/nextpage.asp ? <% = UserName %> ">Click 

Here </A< 
>BODY/< 
>HTML/< 

مقدار اين متغير به . دهد  نسبت ميUserName را به متغيري با نام Bill Gates       اين اسكريپت نام 
، فرستاده Nextpage.asp ة به صفح،كليك كند كه كاربر روي لينك ، در صورتيQuery stringصورت 

 ةاي به صفحتوانيد آن را از صفحه  ميQuery string ة از مجموعUserNameدست آوردن هبا ب. شود مي
  :صورت زير است بهNextpage.asp ة صفح،به عنوان مثال .ديگر بفرستيد

>HTML< 
>HEAD> <TITEL>Next page <TITLE> </HEAD< 

>BODY< 
%< 

UserName =Server.URLEncode(Request.Querystring( "UserName”))  
>% 

>A  HREF= "http://www.asp.com/nextpage .asp ? <%= User Name %>">Click 
Here</A< 

>BODY/< 
>HTML/< 
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خواهيد   اگر مي. اما خيلي پرزحمت است،كند        مزيت اين روش اين است كه با تمام مرورگرها كار مي
 Querystringبايد با هر پيوند در سايت وب يك ، ربر را روي صفحات سايت وب خود دنبال كنيديك كا

  . بايد شامل نام كاربر باشدQuerystringهمراه كنيد و هر 
 Querystringزيرا يك ، را بفرستيم توانيم اطلاعات با حجم بالا  كه نمي،       ضرر اين روش اين است

   .آيدوجود ميبه اشكال ، كاراكتر باشد1024 بيشتر از Querystring يك اگر. تواند حجيم باشد نمي

  رم مخفي دست آوردن  وضعيت با استفاده از فيلدهاي فهب
 ة مقدار زيادي اطلاعات را از يك صفحه به صفح،sessionخواهيد بدون استفاده از متغيرهاي  اگر شما مي

توانيد   مي،با استفاده از يك فيلد فرم مخفي.  نداريدHTML استفاده از فرم ءاي جزديگري بفرستيد، چاره
  .اطلاعات را همانند مثال زير ارسال كنيد

>HTML< 
>HEAD> <TITLE> Form State </TITLE ></HEAD< 

>BODY< 
%< 

UserName ="Bill Gates”  
> % 

>FORM  METHOD = "POST" ACTION= "http://www.asp.com/nextpage.asp”<  
INPUT NAME ="UserName "  Type ="HIDDEN "  VALUE =<%=UserName%>”>% < 

>INPUT   TYPE ="SUBMET "  VALUE ="Nextpage”< 
>FORM/< 
>BODY/< 
>HTML/< 

 كه حاوي مقدار ، داردUserName يك فيلد مخفي به نام ،فرم.  استHTML      اين صفحه شامل يك فرم 
كنيم  هنگامي كه روي دكمه كليك مي. باشد ه نيز ميفرم شامل يك دكم.  استUsernameمتغيير 

nextpage.aspشما . شود  جديد فرستاده ميةها در فيلد فرم مخفي به صفحشود و داده  فراخواني مي
 براي Request  شيءForm ةدر هر صفحه، از مجموع. ها را به اين صورت ارسال كنيدتوانيد داده مي

 جديد فرستاده ةها بتوانند به صفح بعد بايد براي اينكه داده،ه كنيداي فيلد مخفي استفاددريافت داده
   :به مثال زير توجه كنيد. يك فيلد مخفي جديد به وجود آوريد شوند؛

>HTML< 
>HEAD> <TITLE> Next page </TITLE ></HEAD< 

>BODY< 
%< 

UserName =Request .Form("UserName”)  
>% 

>FORM  METHOD = "POST" ACTION = "http://www.asp.com/Nextpage.asp”<  
VALUE = " <%=User Name%>”> <INPUT NAME ="UserName " Type ="HIDDEN”  
>INPUT  TYPE ="SUBMET " VALUE ="Nextpage”< 

>FORM/< 
>BODY/< 
>HTML/< 
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  هاي تركيبي روش
هاي جايگزين براي ا تنها روشآنه  هر چند كه ،باشند دو روش ذكر شده به تنهايي مناسب نمي هيچ يك از

، به همراه Querystringبا استفاده از . باشند  ميcookie وsessionدست آوردن موقعيت بدون استفاده از هب
  .فيلدهاي مخفي فرم، با مرورگرها مشكلي نخواهيد داشت

 يا فيلد مخفي Querystring بايد ،تعقيب كندرا  وب خود ،كاربر روي تمام صفحات      اگر شما نياز داريد
دست آوردن هتوانيد اين دو متد را براي ب شما مي. فرم را روي هر صفحه در سايت وب خود قرار دهيد

در بعضي   وQuerystringتوانيد از  براي مثال در بعضي از صفحات مي. موقعيت با هم تركيب كنيد
 formهاي د نياز نداريد كه هم مجموعه اگر اين كار را بكني،صفحات ديگر از فيلد مخفي فرم استفاده كنيد

،  بدون تعريف مجموعه استفاده كنيدRequest اگر از متد، را در هر صفحه بررسي كنيدQuerystringو هم 
   :به مثال زير توجه كنيد. شود هر دو مجموعه به صورت خودكار بررسي مي

  
<HEAD> <TITLE> Next page </TITLE ></HEAD> 
<BODY> 
<% 
 UserName= Request.Form("User name”)  
%> 
<FORM   METHOD = "POST" ACTION = "http://www.asp.com/Nextpage.asp” > 
INPUT   NAME ="UserName "Type ="HIDDEN”> 
<VALUE ="<%=UserName”%>  
<INPUT  TYPE ="SUBMET"   VALUE ="Nextpage”> 
</FORM> 
<A  HREF ="http://www.asp.com/nextpage.asp ?<% =Server.URLEncode 
(UserName) %>” Click Here </A> 
</BODY> 
</HTML> 

 فرستاده شده Querystringبدون در نظر گرفتن اينكه نام كاربر با  User Name     در اين مثال متغير 
توان مقدار   ميRequest("UserNme”)با صدا كردن . يابد فرم تخصيص مي، يا با فيلد مخفي،است

UserName را از Querystringيا ، Formدريافت كرد .   

   Application  شئ6-6- 4
 كاربران يك سايت وب مي تواند استفاده ةهاي مشترك براي هم جهت ايجاد ناحيهApplication يءش

 كساني ة كه اين متغير براي هم، توليد كردApplicationتوان يك متغير از نوع  مييءاز طريق اين ش .شود
   .باشد قابل اشتراك مي،ه به سايت وب شما متصل هستندك

اي دربارة زمينه پيش،در بخش اول فصل. آموزيد را ميApplication     در اين فصل شما طرز كار با 
Applicationها و رخدادهاي يك سپس خواهيد آموخت كه از متدها، مجموعه .كنيد ها پيدا ميApplication 

 استفاده شده مورد بررسي Applicationد و در آخر اين فصل دو برنامه كه در آنها از چگونه استفاده كني
چند كاربرة ساده و ديگري طريقة ايجاد يك  Chat كه يكي به شما چگونگي ساخت يك ،قرار گرفته است

Aspصورت ه كه بReal timeدهدمي  آمار استفاده از سايت وب شما را نمايش دهد، ياد. 

www.jozve.org

www.jozve.org
www.jozve.org


  مهندسي اينترنت كتاب آموزشي 

 

156

  : آمدهASP از Applicationهاي مشترك يك ر ليستي از ويژگيزي      در
توانيد بين صفحات و در نتيجه بين چندين كاربر در سايت وب به داده را مي هاApplication  در 

  .اشتراك بگذاريد
اندازي  ها را راهApplication  هاياسكريپت تواند كه مي، داراي رخدادهايي استApplication يك 

به اشتراك  هاي كاربرديبرنامه تواند بين تمام صفحات درمي شيء  يك،ه عنوان نمونهب. كند
 . گذاشته شود

 Applicationتوانند براي داشتن خصوصيات مختلف توسط هاي مجزا مي Internet service 

Manager بندي شوندپيكره.  
 Applicationكه به خود آنها تعلق داردطور جداگانه روي قسمتي از حافظه هتوانند ب مجزا مي، 

بقيه نبايد از كار ، 1 ها از كار افتادApplication  كه اگر يكي از،اين بدان معني است. اجرا شوند
  .بيافتند

 .  متوقف كنيد،بگذارد ديگر اثرApplication  بدون آنكه روي  راApplication توانيد يكشما مي 
فرض طور پيشه ها بApplicationكنيد، تعدادي از نصب مي ها را ASPهنگامي كه براي اولين بار      

گرچه شما . آيدوجود ميهفرض شما ب براي سايت وب پيشApplicationطور مثال يك هب .شوندايجاد مي
  . هاي ديگر را ايجاد كنيدApplication بسياري از ،توانيد بعداً با توجه به نيازتانمي
  :باشدرخدادهاي زير مي ها و متدها وجموعه داراي م،Application يءش     

  Collection:

رود و خودش داراي متدهايكار ميه بApplicationجهت ايجاد متغير از نوع 
Removeو Remove Allباشد مي.  

Contents

  Methods: 

كاره بApplication از طريق متغير ، بحراني ايجاد شدهة كردن ناحيLockجهت 
  .رودمي

Lock

Application از طريق متغير ، بحراني ايجاد شدهة كردن ناحيUnlockجهت 

  .رودكار ميهب
Unlock

  Events :

Application-OnEnd  .گردد شروع مي،شودهنگامي كه اولين بازديد كننده به سايت وصل مي

Application-OnStart  . شودApplication، unload يا ، شدهShutdown كه سيستم ،دهدهنگامي رخ مي

                                                                 
1. Proced 
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 Application اي برمتغيرهايمقدمه
تمام كاربراني كه به سايت متصل هستند   كه تمام صفحات و،اي است شامل دادهApplication يك متغير

 از ،اي باشندتوانند شامل هر نوع داده ميApplicationمتغيرهاي . توانند به آن دسترسي داشته باشندمي
  : تفاوت دارد session  از دو جهت با متغيرهايApplication يك متغير .اشياءها و جمله آرايه

باشند و به عبارتي ها وابسته نمي cookie بهApplication متغيرهاي session برخلاف متغيرهاي .1
 . با مرورگرمشكلي ندارد،Application  وب در استفاده از متغيرهايةدهندسرويس

. تواند بين كاربران به اشتراك گذاشته شود ميApplication يك متغير ،session برخلاف متغيرهاي .2
 توسط كاربر ديگر ها ذخيره شود وApplication  تواند توسط يك كاربر درون متغيريك داده مي
  .خوانده شود

  آگاهي كليكمدفعاتي كه يك اعلا  براي ثبت تعدادApplication    براي مثال فرض كنيد شما از يك متغير 
 اسكريپتي مشابه اسكريپت زير اجرا ،شود كليك ميمبدين ترتيب هر وقت اين اعلا. كنيد استفاده مي،شده
  :شودمي

<% 
NumClicks = Application.contents(“BannerClicks”) 
NumClicks = Num Clicks + 1 
Application.contents(“BannerClicks”) = NumClicks 
%> 

 اما فرض ،كند را اضافه ميBannerClicksسادگي يكي يكي شمارة ذخيره شده در      اسكريپت بالا به 
 يعني يك اسكريپت همزمان براي دوكاربر بايد ، هم زمان روي يك آگهي كليك كنند،كنيد كه دو كاربر

 چرا كه هر ، كه ارزش ندارد، مقدار نادرستي خواهد بودBannerClicksاگر چنين شود مقدار . اجرا شود
 .اندكاربر در آن واحد مقدار متغير را اضافه كردهدو 
 : ،آورده شده است Application در زير برخي  از موارد استفاده از متغيرهاي     

به .كار رودهب صفحة وب گذر در تواند براي نمايش اطلاعات زود ميApplication يك متغير 
نمايش نوع روزها يا براي تغيير دادن براي  Application توانيد از متغيرهايعنوان مثال مي

 .  وب استفاده كنيدةاخبار روزانه در هر صفح
 در سايت وب شما 1 آگهيمراي ثبت تعداد دفعاتي كه يك اعلابتواند  ميApplication يك متغير 

 . مورد دسترسي واقع شده، استفاده شود
   يك پايگاه داده استفاده دست آمده ازه براي نگه داشتن اطلاعات بApplication يك متغير 

توان ليستي از عناصر فروش را از پايگاه داده دريافت كرد و اين ليست براي مثال مي. شودمي
  . در چند صفحه نمايش دادApplicationرا توسط متغيرهاي 

 . ملاقات كنندگان سايت وب شما باشد تواند شامل تعداديك متغير مي 
 به ، براي برقراري ارتباط بين كاربران سايت وب استفاده شودتواند ميApplication يك متغير 

 . نفره به وجود آوريد  يك بازي چند،Application توانيد با استفاده از متغيرهايعنوان مثال مي

                                                                 
1. Advertisement Banner) دهند و بيشتر جنبة تبليغاتي داردهمان لينكي است كه اغلب در بالاي صفحات وب قرار مي(   
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 Application  خواندن متغيرهاي به وجود آوردن و

   نام متغير درون شيءدادن قرار با.  بسيار ساده است،Application به وجود آوردن يك متغير

Applicationة با استفاده از مجموع Contents،مانند مثال زير،توانيد يك متغير جديد به وجود آوريد مي  : 
<HTML > 
<HEAD> <TITLE> Application Example</TITLE> </HEAD> 
<BODY> 
<%  
Application.contents("Greeting") ="Welcome! " 
%> 
<% =Application.contents("Greeting ") %> 
</BODY> 
</HTML> 

در آخر  به آن نسبت داده شده است و Welcome مقدار به وجود آمده و Greeting       در اين مثال متغير
 كه به آن مقداري نسبت داده Application يك متغير .شودمحتواي متغير روي مرورگر نمايش داده مي

تواند  زير نيز ميةبه عنوان مثال صفح. سايت نمايش داده شود تواند روي تمام صفحات مي،شودمي
 : نمايش دهد را Greeting متغير

<HTML > 
<HEAD> <TITLE> Another page</TITLE> </HEAD> 
<BODY> 
<% Application.contents("Greeting ") %> 
</BODY> 
</HTML> 

 از بين ، بعد از ترك كاربرApplicationيرهاي،متغ session        بايد توجه داشت كه برخلاف متغيرهاي
  shut down  وبةدهند تا زماني كه سرويس،مقداري كه به اين متغير نسبت داده شده است. روندنمي

ها باقي ماند و اگر خوش شانس باشد روزها وحتي ماه نشود باقي ميApplication Unloade  يا،نشود
 . ماندمي

 بايد مراقب باشيد كه ،رودطور خودكار بعد از ترك كاربر از بين نميهبApplication        چون متغيرهاي
 بايد ،كنند حافظه را اشغال ميApplication كه متغيرهاي ييجا البته از آن. آنها را بدون هدف ايجاد نكنيد

 . از آنها كم استفاده كرد
درخواست ، يك كاربر اگر. كاربرخاص نيست مربوط به يك Application        بهتر است  بدانيد كه متغير

ديگري درخواست   آن يك مقدار داده شده است و كاربرApplication كه به متغير  وب را بكندةيك صفح
 اسكريپت. شود مقدار اين متغير براي هر دو صفحه عوض مي،همان صفحه را با مقداري ديگري بكند

 :زيرا را در نظر بگيريد
<% 
Rondomize 
If  INT(2* RND )=1        THEN 
  Application.contents("Favoritecolor")= "Blue" 
ELSE 
Application.contents ("Favoritecolor") ="Red" 
END IF      
%> 
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را  Red ياBlue مقدار Favoritecolor نامه اي بApplication به صورت تصادفي به متغير اسكريپت       اين
تواند باعث مشكل شود، اين كار ميحال مقدار متغير براي هر دوكاربر يكي ميبه هر . دهدنسبت مي

 دسترسي داشته باشند، Applicationتوانند به متغير كاربر در آن واحد مي دو كه هر ييجا از آن. شود
  .بردبها را از بين بايد تداخل

 در تصحيح اين وضع به ما كمك توانند كه مي،است متد  داراي دو،Application     خوشبختانه شيء 
 كه ،د مانع شوندنتوانطور موقت ميدهد به وقتي كاربر متغيري را تغيير مي UnlockوLock  دو متد. كنند

 : به مثال زير توجه كنيد. تغيير دهد ديگر آن را كاربر
%> 
 Application.Lock 
NumClicks= Application.contents("BannerClick") 

NumClicks =NumClicks +1 
Application.contents("BannerClicks ")= NumClicks 
Application.Unlock      
%> 

 ،شوندوقتي متغيرها قفل مي. كند را قفل ميApplication تمام متغيرهاي شيء، اسكريپت       خط اول اين
، تازماني Application متغيرهاي .توانند اين متغيرها را تغيير دهند كاربران ديگر نمي،دنتا وقتي باز نشو

  .مانديا انتهاي صفحه دريافت شود، قفل مي، صدا زده شود Unlock كه متد
همه  يد يايبه صورت انتخابي قفل نما  راApplication توانيد متغيرهاي      توجه داشته باشيد كه شما نمي

قت كاربران را از تغيير همة متغيرهاي طور مو يا هيچ كدام را؛ مثلاً اسكريپت قبل به،انتخاب كنيد را
Applicationمهم است بدانيد كه قفل كردن متغيرهاي. دارد اي كه ممكن است وجود داشته باشد، بازمي 

Applicationقفل كردن تغييرات را  و فقطشودصورت دائمي نمي مانع تغيير متغيرها توسط كاربران به 
  . كندمنظم مي

 Application  ذخيره كردن متغيرهاي
وقتي يك . شوند ايجاد ميApplication شيء  ازContents ة از طريق مجموعApplication بيشتر متغيرهاي

  در مثال زير دو،شود يك عنصر جديد به مجموعه اضافه مي،آوريدجديد به وجود مي Application متغير
 . عبارت معادل هم هستند

<%  Application ("Favoritecolor") =" Blue”%> 
<% Application.Contents ("Favoritecolor") ="Blue"%> 

توانيد هر نوع تغييري را شوند، مي درون مجموعه ذخيره مي،Application كه متغيرهاي ييجا از آن     
 Applicationتوانيد تعداد متغيرهاي مي count با استفاده از متد. با استفاده از متدها روي آنها انجام دهيد

توانيد تمام عناصر مجموعة مي FOR...NEXT و FOR...EACH هايبا استفاده از حلقه دست آوريد وهرا ب
Contentsة از حلق  كه در مثال زير، را نمايش دهيدFOR...EACH استفاده شده است.  

<% 
FOR  EACH    thing   IN Application.Contents  
Response.Write("<BR> " &  Thing &"="& Application.Contents (thing )) 
NEXT       
%> 
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 را Application تمام متغيرهاي ،حلقه در، Contents Application اسكريپت با قرار دادن مجموعة        اين
  .دهدنمايش مي

 Application  رخدادهاي
 Application _OnEnd و Application_Onstart .نيز داراي دو رخداد است Session ، Applicationمانند رخدادهاي

، افتدديگري وقتي اتفاق مي شروع شود وASP  ازApplication كه يك،آيداولين رخداد وقتي به وجود مي
  .پايان يابديكي كه آن 

 مگر اينكه اولين ،شود شروع نميApplication  شود؟ بايد گفت يكشروع مي Application      چه وقت يك
به وجود  session_Onstart هميشه قبل از  Application_Onstartيك رخداد. شود آن در خواست ةصفح
 . آيدمي

 Applicationهنگامي كه كاربري جديد از ، Application_Onstart رخداد Session_Onstart     برخلاف رخداد
ازديد كننده وقتي كه اولين ب Application_Onstart رخداد .شودكند، شروع نميدرخواست يك صفحه مي

 . شود شروع مي،شودبه سايت وصل مي
     Application_OnEnd وبةدهنددهد كه سرويسوقتي رخ مي  shut down يا،شود Application ، unloade 
طور به. پيونددبه وقوع مي session_ OnEnd بعد از آخرين رخداد Application_onEnd يك رخداد. شود

  .پيوندد به وقوع مي،كنيددهندة وب را خاموش مي سرويسISMنكه با مثال اين رخداد پس از اي
     Application_onstart و Application_onEnd اسكريپت هر دو. كننداندازي ميراه اسكريپت را فقط يك 

توانند توسط صفحات ديگر صدا هاي خاص نمياسكريپت  اين.قرار بگيرند Global.asa بايد درون فايل
 . وندزده ش
 Applicationهر.  قرار داردApplication ة كه در فهرست ريش،يك فايل مخصوص است Global.asa     فايل

 كه به صورت ،ي استيواشيا هااسكريپت شامل تمام Global.asa فايل. ها را داردفقط يكي از اين فايل 
   :ستاين فايل داراي ساختار زيرا.  قرار دارندApplication سراسري در يك

<SCRIPT  LANGUAGE= VBScript      RUNAT = Server> 
SUB Application_Onstart 
END    SUB  
</SCRIPT> 
 
<SCRIPT       LANGUAGE = VBScript       RUNAT= Server> 
SUB Application_OnEnd 
</SCRIPT> 
<SCRIPT      LANGUAGE =VBScript          RUNAT= Server> 
SUB Session_Onstart 
END SUB 
</SCRTPT> 
 
<SCRIPT      LANGUAGE =VBScript          RUNAT= Server> 
SUB Session_OnEnd 
END SUB 
</SCRIPT> 

www.jozve.org

www.jozve.org
www.jozve.org


  Active Server Pageنويسي با روش برنامه/ ششمفصل 

 

161

بگنجانيد، بسيار  Application_OnEnd و Application_Onstart هايتوانيد در اسكريپتكه ميرا      آنچه 
توانيد قرار نمي يگري كه مقدار خروجي داشته باشد راها هيچ عبارت داسكريپت در اين. محدود است

علاوه براين بايد در . توانيد استفاده كنيد نمي Response.Write يا متدHTMLبه عنوان مثال از . دهيد
ايد، كار بردههب Application-OnEnd و Application_Onstartهاي  كه به همراه اسكريپت،يياستفاده از اشيا
 . محتاط باشيد
.  رودكار ميه ، بApplication متغيرهاي محدودة ة براي مقدار دهي اوليApplication_Onstart     اسكريپت 

دنبال كردن تعداد كل ملاقات  Application_Onstart و session_Onstart به عنوان مثال يك كاربرد عمومي
 مثال زير چگونگي انجام اين كار را. باشد شروع شده است، ميApplication كنندگان از زماني كه يك

   .دهدنشان مي
<SCRIPT  LANGUAGE= VBScript      RUNAT = Server> 
SUB Application _Onstart 
Applicationn ("TotalUsers")=0 
END    SUB  
</SCRIPT> 
<SCRIPT       LANGUAGE = VBScript       RUNAT= Server> 
SUB session_Onstart 
Application.lock 
Application.unlock("totalUseres")= Applicationn ("totalUsers")+1 
END    SUB  
</SCRIPT> 

 مقدار اولية  TotalUsers متغييري به نام  Applicationn_Onstart     عبارت تكي اضافه شده به اسكريپت 
 session_Onstart اسكريپت. شوددهندة وب اجرا ميكار سرويساين اسكريپت تنها درشروع .دهدصفر مي

توجه داشته . كندرا يكي اضافه مي TotalUser  مقدار،شودهنگامي كه يك كاربر جديد وارد سايت مي
 كه با ،هايياين مسئله، از ناسازگاري. شودتغييري قفل مي  قبل از هرApplication باشيد كه يك متغير

توانيد  مي،تغيير داديد را Global.asa از اينكه فايل  بعد.كند جلوگيري مي،دهدرسيدن چند كاربر رخ مي
  .با اضافه كردن خط زير نمايش دهيد ASP ةتعداد كاربران را توسط يك صفح

<% = Applicationn ("Total Users")%> 

  Applicationهايي از كاربرد مثال
 Chat ةصفح

تمام . استفاده كنيد chat ةنيد از صفحتوا مي،براي برقراري ارتباط بين دو كاربر برروي سايت وب
همچنين خودشان پيغام . هاي رسيده را ببينيد مي توانند پيغام،احتياج دارند chat ةكاربراني كه به صفح

بايد سه فايل به وجود آيند يا ، chatة براي به وجود آوردن صفح) رجوع شود به شكل بعد. (بفرستند
  :  از كه اين سه فايل عبارتند،تغيير كنند

هاي كاربران ديگر و فريم پاييني  فريم بالايي براي پيغام.قاب دارد دو صفحهاين   :chatة صفح .1
 . باشدبراي قرار دادن پيغام خود كاربر مي

www.jozve.org

www.jozve.org
www.jozve.org


  مهندسي اينترنت كتاب آموزشي 

 

162

 با .دهدنمايش مي هاي رسيده توسط كاربران ديگر رااين صفحه كل پيغام : Display نمايش ةصفح .2
 .شودگام ميرسيدن هر پيغام جديد اين صفحه به هن

 شامل يك  پيغام جديد خود را قراردهد و،اين صفحه به كاربر اجازه خواهد داد : Message ةصفح .3

 .باشد متني مي جعبة ورودي
  )6 - 11شكل  (. وجود دارد Application_Onstart كه در آن يك اسكريپت در Global.asa فايل  .4

  
  Chat صفحة 6-11شكل 

  Chatة وجود آوردن يك صفحهب

اين صفحه فقط وظيفة جاي دادن دو  .است Chat ة صفح،آوريد اي كه لازم است به وجوداولين صفحه
ه را ب  بايد آن،باشدكه اين صفحه حاوي هيچ اسكريپتي نمي ييجا از آن. صفحة ديگر را در خود دارد

   : ذخيره كنيد، به طوري كه در ليست زير آمدهChatpage.htmنام 
<HTML> 
<HEAD> <TITLE> Chat page  </TITLE> </HEAD> 
<FRAMESET ROWS= "*;%10”> 
<FRAME SRC=" Display.asp"> 
<FRAME SRC ="Meseage.asp"> 
</FRAMESET> 
</HTML> 

اين . آوريموجود ميهشود، ب مي1بار تجديد ها را به اين دليل كه صفحة نمايش هر پنج ثانيه يك     فريم
 نياز باشد يك پيغام جديد به يك صفحة جديد وارد كرد و از طرفي پيغام  كه،هايي استكار براي زمان

  .كاربر هنوز نيمه كاره باشد و نبايد تجديد بشود

                                                                 
1. Refresh 
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 Global.asa  تغيير فايل

 هاي زير متغيرهاياسكريپت .بايد تغيير داده شود Global.asa  فايل، به كار بيافتدChatبراي اينكه صفحة 

Applicationةز براي صفح هاي موردنيا Chat متغيرها بايد از نوع متغيرهاي . كندرا مقداردهي مي
Applicationاولين متغير .  تا تمام كاربران بتوانند به آنها دسترسي داشته باشند، باشندTalkباشد مي .

ه آن  بTempArray تخصيص ةوسيله بTalk ةآراي. داردنگه مي ها را كه تمام پيغام،اي استاين متغيرآرايه
 ة نام دارد و براي اشاره كردن به آخرين پيغام در آرايTplace (Talk place)دومين متغير . شودايجاد مي

Talkدهداسكريپت زير به متغير مقدار صفر مي .رودكار ميه ب:   
<SCRIPT   LANGUAGE =VBScript      RUNAT= Server> 
SUB      Application _Onstart 
Dim     TempArray(5) 
Application ("Talk  ") =TempArry 
Application ("Tplace")=0 
END    SUB 
</SCRIPT> 

 Message ةوجود آوردن صفحهب

.  ، دادن امكان به كاربران براي وارد كردن پيغام جديد استMessage ةوجود آوردن صفحمنظور از به
 و دكمة 1 ورودي متنةن آن نيز از جعب كه درو،است HTML اين صفحه شامل يك فرم) مانند شكل زير(

submitهنگامي كه روي كليد.  استفاده شده است submit، صفحه خودش را،شودكليك مي  reload كندمي. 
  )6 - 12شكل (

 
 Message صفحة 6-12شكل 

د  كه آيا بيشتر از پنج پيغام وجو،كنداول چك مي. دهدكار را انجام مي  اسكريپت دو،شكل بعد      در
. شودمقدار صفر داده مي، Tplace  دوباره به متغير،دارد يا نه، اگر بيشتر از پنج پيغام وجود داشته باشد

اضافه  Talk ةيك پيغام تازه را به آراي اسكريپت سپس كند،آرايه جلوگيري مي اين كار از سرريزشدن 
كان بعدي كه پيغام بايد درون آن قرار معمولاً به م Tplace. دهدرا يكي افزايش مي Tplace مقدار كند ومي

  .دهد را نمايش ميMessage.asp ةليست زير محتواي صفح. كند اشاره مي،بگيرد
<%  
IF    NOT    Request.Form ("message")= "THEN” 

                                                                 
1. Inpnt Box 
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Application.Lock  
IF      Appication  ("Tplace ")>4   THEN 
         Application("Tplace ")=0 
END    IF 
 TempArray = Application("Talk") 
 TempArray = Application("TPlace") = Request.Form("Message") 
 Application("Talk ")=Temparray 
 Application("TPlace")=Application("TPLACE")+1 
       Application.Unlock 
END IF        
 %> 
<HTML> 
<HEAD > <TITLE>  Message   Page   </TITLE >   </HEAD> 
<BODY   BGCOLOR ="LIGHTBLUE"> 
<FORM     METHOD ="POST"    ACTION= "message.asp"> 
<INPUT    NAME=”MESSAGE”   TYPE=”TEXT” SIZE=50> 
<INPUT    TYPE = "SUBMIT"   VALUE= "SEND"> 
</FORM> 
</BODY> 
</HTML> 

 Displayوجود آوردن هب

نمايش   كاربران راةاين صفحه است كه پيغام هم.  استDisplay ،يدبيااي كه بايد به وجود آخرين صفحه
  )6 - 13رجوع شود به شكل  (.دهدمي

اين كار را با استفاده از تگ . كندبار خودش را تجديد مي طور خودكار هر پنج دقيقه يك     اين صفحه به
<META>برچسب  .دهد انجام مي<META>دهد كه اين كار را انجام مي،راتي است شامل دستو .  

از مجموعة . رودكار ميه جاري بةصفحه زير براي مشخص كردن صفح      ابتداي اسكريپت
ServerVariabels،  URLدست آوريم وآن را به متغيره جاري را بة كامل صفح MySelf دهيمنسبت مي .

  . رودكار ميه كه بايد تجديد بشود ب،ايفحهبراي تعيين ص  <META>توسط برچسب  نيز Myself متغير
 FOR...NEXT ةبا استفاده از حلق. شوداستفاده مي Talk ةاصلي براي نمايش محتواي آراي      اسكريپت

 . دهد را نشان ميDisplay.asp صفحة ، ليست زير. شودهاي جاري نمايش داده ميتمام پيغام
<% 
 MyServer =Request.ServerVariables ("SERVER _ NAME ") 
Mypath = Request.ServerVariables ("SCRIPT_ NAME ") 
Myself = “HTTP:// "& Myserver&Mypath 
%> 
<HTML> 
<HEAD > 
<META   HTTP.EQUIV= REFRESH    CONTENT="5;<%=MySelf%>”>                                    
<TITLE > Display    page    </TITLE> 
</HEAD> 
<BODY> 
<P  ALIGN = RIGHT><%= NOW%> </P> 
<% 
TempArray =Application ("Talk") 
FOR    i=0   TO    Application("Tplace")-1 
 Response.Write  ("<P>"& Temparray (1)) 
NEXT  
%> 
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</BODY> 
</HTML> 

  
  Display صفحة 6-13شكل 

  Chatة  صفحةطرح توسع

تواند  ميChat كه صفحة ،به عنوان مثال بيشترين پيغامي. وجود دارد chatة هايي براي تقويت صفحاهر
 .باشدهاي بالا كافي نمي پنج پيغام است كه اين براي استفاده، واحد نشان دهددر آنِ
تغيير مقداردهي  و Global.asa در فايل TempArray ةها را با تغيير اندازتوانيد حداكثر تعداد پيغام     مي
 . ، تغيير دهيدMessage ةدر صفح  TPlaceمجدد

به هرحال .  وارد كنيد،هستند HTML  كه شامل فرمت راهايي پيغام،دهدبه شما اجازه مي chat ة     صفح
 check Box دنيتوابه عنوان مثال مي. تر كردن آن مشكل نخواهد بودمنظور ساده بهMessage ةتغيير صفح

 .دهدپيغام را مي فونت و رنگ  تعريفة كه به شما اجاز،بندي پيغام داشته باشيدراي قالبهايي ب
  . باشدرفع اين عيب كار مشكلي نمي، تواند نام كاربر را همراه پيغام كندنمي chat ة     در آخر، صفح

سپس اين نام . ت كند تا نام كاربر را درياف،دهيد قرار chat ة قبل از صفح را logon ةتوانيد يك صفحمي
   .شود، قرار گيرد كه توسط كاربر فرستاده مي،هايي همراه تمام پيغام،تواند در ابتدامي

  whosonة صفح

بخشي از . خواهد كاربران سايت آنها بيشتر شود آنها مي؛ يك هدف در زندگي دارند،مديران خوب وب
كند كه آنها چه انجام اشند است وتعيين ميب تعداد كاربراني كه روي خط مية مشخص كنند،اين وسواس

 سايت وب خود را تعيين ةشمار بازديد كنند توانيد هر زماني كه بخواهيد،شما بلافاصله مي. دهندمي
  است؟ه توسط كاربر درخواست شده است، چه بودهكاي توانيد بفهميد آخرين صفحههمچنين مي. كنيد

   )6-14رجوع به شكل (
نسبت دهيم و چگونه يك  Application را به يك متغير شيء  كه چگونه يك،دهديح مي     اين طرح توض

تقاضاي يك  وقتي يك كاربر.  اطلاعات كاربران مورد استفاده قرارگيردة براي ذخير Dictionaryشيء
- براي اين طرح بايد فايل. شودروز در آورده ميه  ب Dictionary كند، اطلاعات درون شيءصفحه را مي

 . يا تغيير داده شوند،هاي زير به وجود آمده
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 Ses-sion_OnEnd هم اسكريپت  و Application_Onstart براي اين طرح هم اسكريپت Global.asa : فايل     
 .تغيير داده شوند بايد
فحاتي  صة شما بايد اين فايل را همراه هم.كندروز ميهرا ب Dictionary اين فايل شيء:  Grabstats فايل     

 .  بياوريد،خواهيد آنهارا دنبال كنيدكه مي
  .دهداين صفحه كاربران فعلي را روي سايت وب نشان مي:   WhosOn ةصفح     

  
  WhosOn صفحة 6-14شكل 

 Global .asa تغيير فايل

 بايد اول.  تغيير دهيد،قرار دارد Global.asa كه درون فايل اسكريپتي  بايد،براي به وجود آوردن اين طرح
 جديد در ي ايجاد اشياةطريق( .كند كه اطلاعات كاربران را ذخيره مي،را به وجود آوريد Dictionary شيء
Aspبار به وجود آيد، اين كار  كه اين شيء بايد فقط يك جايي از آن ). را در بخش بعد شرح خواهيم داد

   :دهيم انجام ميApplication _Onstartرا درون 
<SCRIPT   LANGUAGE=VBScript    RUNAT= Server> 
SUB    Application_Onstart 
Set  Applicationn("stats")=Server.CreateObject("Scripting.Dictionary") 
END    SUB 
<SCRIPT> 

 به متغير را Dictionary عبارتي كه يك نمونه از شيء. قبلي اضافه شده است اسكريپت يك خط به     
Applicationدهد مي نسبت، Statsتواند در اين متغير به محض ايجاد مي. شود ناميده ميApplication شما 

 هدف از. تغيير داده شود بايد Global.asa درون فايل Session_OnEnd اسكريپت. مورد استفاده قرار گيرد

 . كاربر، است session ة هنگام خاتم Dictionary برداشتن كاربر از شيء، زير اسكريپت
<SCRIPT   LANGUAGE  = VbScript   RUNAT   = Server> 
SUB     Session _OnEnd 
IF   Application("stats").Exists(session.sessionID)   THEN 
Applicationn .Lock 
Application("stats").Remove  (session.sessionID) 
Application.unlock 
END   IF 
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END   SUB 
</SCRIPT> 

مطابق   stats با نام Dictionary كليدهايي درون. هايشان دنبال شوند sessionID توانند بابران ميكار     
فعلي  مربوط به كاربر sessionID  كه آيا،كندمي اسكريپت بالا بررسي. باشندها مي sessionID اين

Dictionaryكندآن را حذف مي،  يا نه و درصورت وجود، وجود دارد. 

 Grabstats  ن فايلوجود آوردهب

  اي كه  بايد دستورات زير را روي هر صفحه،اي كه كاربر روي آن قرار داردبراي تعيين  صفحه
كه در زير  نشان ، باشداين دستورات شامل يك اسكريپت تك خطي مي. دهيد خواهيد دنبال كنيد، قرارمي

  .داده شده است
<%  
Application("stats") .item (session . session ID)= 
Request .ServerVariables ("SCRIPT_NAME") 
%> 

با استفاده از متغير محيطي . كنداضافه مي Dictionary هر صفحه را به شيء مسير، اسكريپت      اين
بعد، مقدار اين متغير را به يك . آوريمدست ميهمسير صفحه جاري را ب  SCRIPT_NAMEدهندةسرويس

به  اگر اين كليد وجود نداشته باشد،. (دهيم نسبت مي،ابق با كاربرفعلي استكه مط Dictionary كليد
  ).آيدوجود ميهصورت خودكار ب

 ،خواهيم دنبال شوداي كه ميرا با هرصفحه كنيم و آنذخيره مي Grabstats.asp      اين فايل را با نام
 .ضافه كنيدا ASP توانيد اين خط را در بالاي به راحتي مي.كنيمهمراه مي

<!-- # INCLUDE   VIRTUAL = "Grabstats.asp" --> 

 whosOn ة وجود آوردن صفحهب

 هر كاربر پس از آخرين . sessionIDشودبراي نمايش كاربران جاري استفاده مي whosOnة صفح
نشان داده شده  whoson.aspة  صفح،در زير. شوداي كه كاربر درخواست كرده، نمايش داده ميصفحه
  . است

<!--#  INCLUDE   VIRTUAL = "Grabstats.asp" --> 
<% 
MyServer =Request.ServerVariables ("SERVER _NAME") 
Myself ="HTTP =//"&Myserver&Mypath 
%> 
<HTML> 
<HEAD> 
<META   HTTP.EQUIV="REFRESH" CONTENT="20;<%=Myself %>"> 
<TITLE >WHOSON</TITLE> 
</HEAD> 
</BODY> 
<% Application.Lock  
Set  TempStats = Application("stats") 
Application.unlock     
%> 
<CENTER> 
<B> TOTAL    USERS:</B>    <%=TempStats.Counts%> 
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<TABLE    BORDER =1    CELLPADDING=10>          
<TR> <TH> User   ID    </TH><TH>  Current   Page</TH></TR> 
<% TempItems=Tempststs.items 
Tempkeys = TempStats.keys 
For   i=0   to    UBOUND(TEMPKEYS)       
%> 
<TR><TD><%= Tempkeys ( i) %> </TD><TD><%=TempItems(i)%></TD> 
     </TR> 
<%      
NEXT       
%> 
</CENTER> 
</TABLE> 
</BODY> 
</HTML> 

كه بدانيد چه وقت اين ، دهداين كار به شماره اجازه مي. است Grabststs.asp  شامل فايل،     خط اول
 . شودشما ظاهر مي sessionID بعداً در whosOn ةمسير صفح. بينيدبصفحه را 

هر  client_pull  با استفاده از whoson ةصفح. كند جاري را دريافت ميةمسير صفح ،اسكريپت اولين     
 .را لازم داريد  مسير آنةكردن اين صفح تجديد براي. شودمي تجديد صورت خودكار ثانيه به20

 Temp Stats كهDictionary را در شيء موقتي Application ديكشنري ذخيره شده در متغير ،اسكريپت دوم
 .رود صفحه از بين ميةطور خودكار در زمان خاتمبه Temp Stats.كند ذخيره مي،نام دارد

. دست آوريده را بتوانيد تعداد جاري كاربرانمي، dictionary صر در     با استفاده از شمارش عنا
 را نمايش dictionary تمام مقادير ورودي به ،اسكريپت آخر با قرار دادن كليدها و عناصرش در يك حلقه

  )6 - 15شكل  (.دهدمي

  
   كاربران و آخرين صفحة مورد دسترسي 6-15شكل 
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    WhosOnتوسعة صفحة 
هاي زيادي راه. كندپذيري را دربارة كاربران سايت وب شما را فراهم مي اطلاعات تغييرWhosOnصفحة 

براي مثال اگر سايت وب شما نياز به ثبت . توان توسط آن پروژة قبل را توسعه داد كه ميد،وجود دار
 اين كار از براي.  ها نمايش دهيدSessionIDتوانيد اسامي كاربران را متناسب با  شما مي،داشته باشد

  .اسامي كاربران همچون كليدي در ديكشنري استفاده كنيد
توانيد پروژه را به شما مي.  بوده، مفيد خواهد بودOnlineچه مدت   فهميدن اينكه هر كاربر،     به علاوه

 توانيد به سادگي متغيرطور نمونه ميبه. ، تغيير دهيدهاي مختلفي براي دنبال كردن اين اطلاعاتروش
Applicationتوانيد طول مدت در اين حالت مي.  كه حاوي ديكشنري ديگري باشد،اي ايجاد كنيد ثانويه

  .دست آوريدهبازديد كاربر از سايت را با ذخيرة اين اطلاعات در اين ديكشنري ثانويه ب

   Server   شيء6-6- 5
دهنده ء جديد روي سرويسدهنده يا ايجاد اشياجهت مقداردهي بعضي از متغيرهاي سرويسيء اين ش

  .باشد داراي متدها و متغيرهاي زير مييءاين ش .تواند استفاده شودمي
  
  

  Properties: 
 Scripttimeout  .شود از آن استفاده ميAspهاي  برنامهTimeoutجهت تعيين كردن زمان 

  Methods:  
وان از آن تدهنده مي روي سرويسActivex جديد از اجزاي يءجهت ايجاد يك ش

  .استفاده كرد
CreatObject 

 Execute  . ديگر را داخل برنامه اجرا كردAsp ةتوان يك برناماز طريق اين متد مي
 GetLastError  .گردانددهنده را برمي روي سرويسErrorآخرين 

جهت . كند ترجمه ميHTML را به كدهاي كاراكتر HTMLهاي اين متد برچسب
  .رودكار ميهب،  تفسير نكندHTMLرا  ر كه آنارسال متني به مرورگ

HTMLEncode 

 MapPath  .رودكار ميهدهنده بجهت تبديل مسير مجازي به فيزيكي روي سرويس
وقتي اين متد فراخواني  .رودكار ميه ديگر بAsp ةجهت انتقال كنترل به صفح

-يد منتقل مي جدة به صفح، فراخوانده شدهةهاي مربوط به صفح تمام داده،گردد
  .شوند

Transfer 

 URLEncode  .توان استفاده كرد ميQueryString و URLاز اين متد جهت كد كردن 
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  ASP 1ياستفاده از اجزا
.  شرح داده شده استResponse و Request مثل Aspهاي پيشين چگونگي استفاده از اشياء در فصل

  پيوندي ندارند، ليكن ASPچنان با  اينكه يك جزء آن با. باشند بسيار شبيه ميء به اين اشياASP ياجزا
   تعبيه شده يوسيلة اشياهها براي توسعة متدها و توابع فراهم آمده ب يكي از بهترين گزينهءاجزا
  يا دلفي براي، و جاوا و ويژوال بيسيك++Cهايي مثل توانيد با استفاده از زبانشما مي. باشندمي

 به .افزاري خريداري كنيدهاي نرمتوانيد اجزاء را از شركتهمچنين مي. نيدي را ايجاد كيخودتان اجزا
قبل از آنكه .  همراه كرده استASP اكتيوايكس را با ينيز تعدادي از اجزا، كروسافتيغير از اينها ما

نيد به توابا اين كار شما مي. اي از آن را ايجاد كنيد اول بايد نمونه،بتوانيد از يك جزء استفاده كنيد
   .متدهاي يك شيء از آن جزء دسترسي داشته باشيد ها وخصوصيات، مجموعه

  به وجود آوردن يك جزء با محدودة عمل صفحه
يك جزء با محدودة . در بيشتر موارد يك نمونة جزء را با محدودة عمل صفحه به وجود خواهيد آورد

 آن نيز از ،يابدش صفحه پايان ميآيد و وقتي كه پردازعمل صفحه روي يك صفحة تكي به وجود مي
طور صريح توانيد يك جزء با محدودة عمل صفحه را روي صفحة ديگري كه بهشما نمي. رودبين مي

اي از يك جزء با محدودة عمل صفحه بايد از متد نمونه براي ايجاد.  استفاده كنيد،ايجاد نشده
Server.Createobject ( )استفاده كنيد .  

  : با  محدودة عمل صفحه وجود داردء مثال از ايجاد يك جزاينجا يك     
%<  

Set MyBrow=Server.CreateObject ("MSWC.BrowserType”) 
>%  

 را MyBrowاين اسكريپت متغير . كند امكانات مرورگر را ايجاد ميءِاي از جز     اين اسكريپت يك نمونه
به .  استفاده شده استVBScipt از setه از عبارت قابل توجه است ك. دهدبه يك نمونة اين جزء نسبت مي

متد ايجاد يك  . استفاده كنيدsetاز عبارت  دهيد، بايدعلت اينكه يك نمونه از جزء رابه يك متغير نسبت مي
 Var از عبارت ،setبايد به جاي استفاده از   تنها، خيلي شبيه به اين است،جزء با استفاده از جاواسكريپت

   . استفاده كرده استVar مثال زير از عبارت .استفاده كنيد
<% 
Var MyBrow = Server.CreateObject ("MSWC.AdRotator”) 
%> 

با . وجود آوريدهوسيلة محدودة عمل صفحه به كه عملكرد اجزا را ب،كند     مايكروسافت توصيه مي
. كنيدة وب را اشغال ميدهند شما فضاي كمتري از منابع سرويس،ايجاد اجزا با محدودة عمل صفحه

منبعي را كه احتياج داشته   يك جزء با محدودة عمل صفحه هر حافظه و،يابدوقتي پردازش خاتمه مي
  .كند رها مي،است

                                                                 
1. Component 
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  Sessionايجاد اجزا با محدودة عمل 
 با استفاده از   راءيكي اين است كه يك جز.  وجود داردsession دومتد براي ايجاد اجزا با

server.CreatecObject () به متغيري از نوع session،بينيد نسبت دهيم به شكلي كه در مثال زير مي.  
<% 
Set session("MyBrow") = Server.CreateObject ("MSWC.PageCounter”) 
%> 

اين . دهد صفحه نسبت مية جزء شمارندة را به يك نمونMyBrow به نام sessionاين اسكريپت يك متغير 
  شما .  قابل استفاده است،كند روي تمام صفحاتي كه يك كاربرمشخص تقاضا ميsessionمتغيير 

  . ديگري قرار دهيدASP يا هر Global.asa از فايل Session_Onstartتوانيد اين اسكريپت را درون مي
   <object>با استفاده از برچسب . وجود دارد session ة     روش دومي براي ايجاد يك جزء با محدود

  :مانند زير. كنيد  ايجادglobal.asaتوانيد يك جزء را درون فايل مي
<OBJECT   RUNAL="Server"  SCOPE= "session"  ID="MyBrow” 
PROGID= "MSWC.BrowserType"> 
</OBJECT> 

نشان    را <object>مكانات مرورگر با استفاده از برچسبااين مثال، چگونگي  ايجاد يك نمونه از      
 به IDويژگي  . دارد  session كه جزء ايجاد شده محدودة عمل ،كندويژگي محدودة عمل تعيين مي. دهدمي

 خود به آن ASPهاي توانيد در اسكريپتكه  شما مي طوريهدهد، ب خاص نسبت ميةجزء، يك  شناس
نده براي دهاين نامي است كه سرويس. باشد براي تخصيص يك نام ثبت شده ميPROGID. رجوع كنيد

كند و همان نامي است كه از آن در آيد، استفاده ميشناسايي جزء وقتي كه يك نمونه ازآن به وجود مي
  .كنيداستفاده ميServer.Createobject متد 

 آن را بايد خارج از هر ،كنيد استفاده ميGlobal.asaدرون فايل  <object>     هنگامي كه از برچسب 
 Application_Onstart , Session_OnEnd , Sessionدرون  <object>از برچسب . يداسكريپت ديگري قرارده

  .كنيم استفاده نميApplication_OnEndيا 
يك از دو روش شرح داده شده ايجاد شود، هر يك از  هر با Session محدودة عمل      وقتي يك جزء با

. باشد در دسترس مي،كنددرخواست مياي كه يك كاربر خواصش روي هر صفحه ها يامتدها، مجموعه
، يك جزء Sessionشبيه يك متغير .  بايد براي هر كاربر ايجاد شود، يك نمونه خاص از جزء،شكل به هر

  .خاص وابسته است  به يك كاربر،ايجاد شده باشد Sessionمحدودة عمل  نيز كه با

  Applicationبه وجودآوردن اجزاء با استفاده ازمحدودة عمل 
 همانند يك شيء تعبيه شده ،توانيد با آن مي،Applicationگام ايجاد نمونة يك جزء داراي محدودة عمل هن

اي ها و خصوصيات جزء آنها براي كاربران در هر صفحهبه محض ايجاد، متدها، مجموعه. رفتار كنيد
 تغيير global.asaيل  يا فا، نشده باشدShutdown، دهندهزماني كه سرويس تا باشند وقابل دسترسي مي

  .ماند نشود، در دسترس باقي ميApplication Unloadداده نشده باشد و يا 

www.jozve.org

www.jozve.org
www.jozve.org


  مهندسي اينترنت كتاب آموزشي 

 

172

 را با همان متدي كه در ايجاد جزء داراي محدودة Applicationتوانيد جزء داراي محدودة عمل      مي
 ()Server.CreateObjectتوانيد توسط متد اين كار را مي.  به وجود آوريد،كنيد استفاده ميsessionعمل 

   :همانند مثال زير انجام دهيد
%<  

Set Application("MyBrow") = Server.Ceateobject ("ADODB.Connection”) 
>  %  

توانيد اين كار را در شما مي.  تخصيص داده شده استApplication به يك متغير ADO جزء ،     در بالا
-اين روش مي با.  انجام دهيدApplication_Onstartاسكريپت  مثل global.asaيك اسكريپت درون فايل 

بعد از اينكه يك جزء داراي امكانات مرورگر با .  اي بگنجانيدASP ةتوانيد يك جزء را درون هر صفح
  .توانيد در تمام صفحات استفاده كنيد از خواص آن مي، به وجود آمدApplicationمحدودة عمل 

  . به وجود آوريد<object >برچسب   را با applicationدودة عمل توانيد يك جزء با محشما مي
  :مانند زير

<OBJECT  RUNAT= " server"  SCOPE="Application"  ID="MyBrow" 
 PROGID= "MSWC.BrowserType"> 
 </OBJECT> 

عمل براي ايجاد يك نمونه از جزء امكانات مرورگر با محدودة  ، <object>برچسب       در اين مثال
Applicationكه جزء بيشتر بايد داراي ،ويژگي محدودة عمل مشخص كرده است. رفته است كاره ب 

 PROGIDويژگي .  يك نام براي جزء فراهم مي كندID ويژگي .session تا ، باشدApplicationمحدودة عمل 
 را درون <object>ب برچس توانيد شما مي .شناسايي كند  تا يك جزء را،دهددهنده اجازه ميبه سرويس

همچنين .  البته اين برچسب بايد خارج از هر اسكريپت ديگري قرار گيرد، قرار دهيدglobal.asaفايل 
  وApplication_Onstart  ،  Session_OnEnd ,session_Onstartهايدرون، اسكريپت <object>برچسب 

Application_OnEnd گيردقرار نمي.  
 ،WhosOnنويسي  داريد؟ در برنامهApplicationز به ايجاد شيء با محدودة عمل راستي چه وقت نياه     ب

اين اطلاعات در يك . هاي كاربران را فراگرفتيدگيري درخواست شما چگونگي پي،كه در فصل قبل آمده
لازم است كه اين اجزاء با محدودة . شود ميApplicationديكشنري ايجاد شده و داراي محدودة عمل 

تواند به آنها دسترسي صورت كاربر روي تمام صفحات نمي  در غير اين، به وجود آيندApplicationعمل 
  .پيدا كند

  سرآيندهاي اجازه 
 محفاظت شده باشد، چهار سرآيند براي Proxyدهندة هنگامي كه صفحة وبي توسط كلمة عبور سرويس

 روش AUTH -TYPEسرآيند . اشدبدريافت اطلاعاتي در مورد دسترسي كاربر به صفحه، مفيد مي
 , LOGON_USERسرآيندهاي  . دهد مورد استفاده را نشان ميةمحفاظتي براي دسترسي به صفح

AUTH_USER حاوي نام كلمة عبور كاربر ويندوز NTدرنهايت وقتي از حفاظت سطح پايين .  است
فحه مورد استفاده  حاوي كلمة عبوري كه براي دسترسي به ص،AUTH_PASSWORDشود، استفاده مي
   .باشدمي قرار گرفته،
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 كه آيا كاربر از حفاظت سطح پايين براي دسترسي به ،كند زير بررسي ميASP ة برنام،     براي مثال
تواند اين سرآيند مي. دهد انجام ميAUTH_TYPEاين كار را توسط .  صفحه استفاده كرده است يا نه

 كه NTML يا ،گيردي مورد استفاده قرار ميي كه براي حفاظت ابتداBasicيكي : تنها دو مقدار داشته باشد
  )6 - 16شكل  (:به مثال زير توجه كنيد. گيرد مورد استفاده قرار ميNTبراي همراهي و پاسخ به 

       <HTML> 
       <HEAD> <TITLE> Password Protected </ TITLE> </ HEAD> 
       <BODY> 
 
       <% 
       IF Request.ServerVariables ( “AUTH_TYPE” ) = “BASIC”  THEN 
       %> 
 
        You are Logged in using Basic Authentication. 
       You are Logged in Using NT challenge  
 
<% Response.ServerVariables (“LOGON_ USER” )%> 
<%ELSE%> 
 
       You are Logged in Using NT Challenge and Response You Account 
is 
  
       <% =Request.ServerVariables ( “LOGON _USER” )% > 
  
       <%END IF%> 
 
       </ BODY> 
 
 
       </ HTML> 

  
 خروجي برنامة بالا6-16شكل 

   HTMLبرچسب ها در 
 به كاربر ياد ASPي را با استفاده از نويس كه برنامه،فرض كنيد بخواهيد  سايت وبي را طراحي كنيد

-خواهيد كه برچسب ارسال كرد و شما ميHTMLفرض كنيد كسي يك كد نمونه را با استفاده از . بدهد
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 در اين صورت به چه روشي بايد ، نكند1را تفسير  نمايش داده شود و مرورگر آنHTMLهاي واقعي 
  عمل كنيد؟

متد . باشدوصي براي اين منظور خاص مي داراي متدهاي مخص،ASP     خوشبختانه 
Server.HTMLEncode( )  

 كتاب شرح ةاين كدها در ضميم( كند مي ترجمهHTML را به كدهاي كاراكتر HTMLهاي برچسب     
  :دهد مثال زير چگونگي استفاده از اين متد را نشان مي). داده شده است

< %=Server.HTMLEncode  “<B> This is Bold </B>”   %\> 

 متني نمايش داده ، توسط مرورگر دريافت شود”<B > This is bold </B >“ اگر رشتة ،     در حالت عادي
 ،را كدگذاري كنيم  آنHTMLEncode ولي اگر قبل از آن با ،كه برجسته و ضخيم خواهد بود، شودمي

  .هاي مزبور خواهد بود همان رشته به همراه برچسب،چيزي كه توسط مرورگر نمايش داده خواهد شد

   HTMLهايي بااجراي طولاني و صفحات طولاني كاربااسكريپت
 ،باشد ثانيه مي90 ،يابد اختصاص ميASPبنا به تعريف، بيشرين زماني كه به اجراي يك اسكريپت درون 

 كه به دستورات ،در بعضي موارد نياز است. شودنهايت ميهاي بيكه اين باعث جلوگيري از حلقه
خواهيم از اسكريپت براي به عنوان مثال وقتي كه مي.  ثانيه اختصاص دهيم90سكريپت زماني بيشتر از ا

صورت كامل تمام  تا قبل از آنكه پردازش بهخواهيم طولاني استفاده كنيم و نميHTMLخروجي يك 
 حد Serverبه شيء  متعلق ،Script Timeoutتوانيم با استفاده از خاصيت مي. شود، وقت به پايان برسد

  .اكثر زمان مورد نياز براي اجراء را كنترل كنيم
      <HTML> 
      <HEAD> <TITLE> Falling Star </ TITLE> </ HEAD> 
      <BODY> 
       <% Server.Scripttimeout=150 
       RANDOMIZE 
       Starx = 60 
       FOR K =1 To 10 
       NextScond = DATEADD ( “ S “ , 10 , Time ) 
       Do WHILE TIME<NextSecond  
       Starx = Starx + 3 * RND (  ) –1 
       FOR i =1 To Starx 
       Response.Write ( “ &nbsp ;” ) 
       NEXT 
       Response . Write ( “ *<p>” ) 
       NEXT 
       %> 
       </ BODY> 
       </ HTML> 

-ميها پايان يابد، تمام طور معمول قبل از اينكه افتادن ستارهه اسكريپت بي زمان اجرا،در اين برنامه     
 ScriptTimeoutكند، چرا كه خاصيت هرحال خط اول اين صفحه از وقوع اين حالت جلوگيري ميبه. شود

  )6 - 17شكل  (. ثانيه تنظيم شده است150 2 روي زمان انقضاي،Serverاز شيء 

                                                                 
1. Interprete 
2. Time out 
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  ها برنامة نمايش ستاره6-17 شكل

ها  براي كاهش زمان انقضاي اسكريپتServer.scriptTimeout     بايد توجه كرد كه نمي توان از خاصيت 
 ، ثانيه خاتمه يابد90 كه قبل از ،براي اينكه اسكريپت خود را وادار كنيد.  ثانيه استفاده كرد90كمتر از 

اين خاصيت در .  تغييردهيدService Manager Internet را توسطScriptTimeout  كه  خاصيت،لازم است
 1 را روي ScriptTimeoutاگر خاصيت .  قرار داردApplication Configuration در منوي ASPهاي گزينه

  . زمان اسكريپت هرگز خاتمه نخواهد يافت،تنظيم كرده باشيد

  QueryStringكد كردن يك 
به .  تبديل شودURL بايد به صورت يك كد د،ز اينكه به صفحه ديگر فرستاده شوقبل ا QueryStringيك 

 را به QueryStringاگر فراموش شود كه . شودعنوان مثال تمام جاهاي خالي به علامت جمع تبديل مي
  .دست آوريمه غلطي بة ممكن است نتيج، تبديل كنيمURLصورت كد 

  هر( )Server.URLEncodeمتد . بسيار آسان است URLرخواست به كد  تبديل رشتة دASPاتفاقاً در      
  : به مثال زير توجه كنيد. كند تبديل ميURLرشته را به كد 

A HREF = "/response .asp? message = <%= server.URLEncode  < 
”This query    string  hasbeen  URL   encoder . ")%>"> Click  Here  
</A> ( 

 با انجام اين كار  .علامت مساوي را تبديل به كد نكنيد  وQueryString كه نام ،  توجه داشته باشيد     
 اي كه در مثال QueryString.  را تبديل به كد كنيدQueryStringشما فقط بايد مقدار . شويددچار مشكل مي

  .شود به صورت زير نوشته مي،قبلي تبديل به كد شده است
Message = This + query+string+has+been +URL+encoded %2E 
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 .دهدصورت خودكار انجام مي بهASP زيرا اين كار را ،هاي خود باشيد      نبايد نگران كد كردن رشته
   .نظر بگيريد  در، كه شامل خط زير استresponse.asp ة صفح،به عنوان مثال

>%  =Request .QuerySting ("message”)%< 

  .توانيد آن را به صورت زير ببينيدشما مي باشد و نميURLيغام به صورت كد خروجي اين پ
 This Querystring  has  been  URL  encoded 

  ها تمرين 7-6
  ؟ چيستRequest.Form ة و مجموعRequest.QueryString ةتفاوت بين بين مجموع .1
  ؟ را با يك متغير بخوانيدQueryStringتوانيد كل چگونه مي .2
 / و×  و–و+  كه يك ماشين حساب براي انجام چهار عمل اصلي ، يك برنامه بنويسيدAspيق ازطر .3

  .داشته باشد
  .طور كامل شرح دهيد به؟ در چيستApplication و Sessionتفاوت  .4
 هاي سايت وب شما Cookie كه تمامي ، ايجاد كنيد و در داخل آن كدي بنويسيدAsp ةيك صفح .5

  . پاك نمايد،گيرنده ايجاد شده استرويسرا كه بر روي كامپيبوتر س
  . بنويسيدasp با يك فايل frame را بدون استفاده از Chat.asp ةبرنام .6
 . كه اطلاعات كاربر را گرفته و اين اطلاعات را دوباره براي كاربر برگرداند،اي بنويسيدبرنامه .7

  ).هر دو متد را پشتيباني نمايد(
 نام كاربر ، اول گرفته و در ساير صفحاتة كاربر را در صفح كه نام، بنويسيدAspاي با برنامه .8

  . نمايش دهدHeaderرا به عنوان 
 اين ، بود194.224.1.2 كاربر IP كه اطلاعات كاربر را گرفته و اگر آدرس ،اي بنويسيدبرنامه .9

  . ثبت كندLogfileاطلاعات را در 
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   1ضميمه 
  ها در اينترنتكدهاي مشخصه كشورها و سازمان

Internet country identification codes. 
Country identification code Country 

AE United Arab Emirates 

AF Afghanistan 

AI Anguilla 

AL Albania 

AM Armenia 

AN Netherlands Antilles 

AR Argentina 

AU Australia 

AZ Azerbaijan 

BA Bosnia and Herzegovina 

BD Bangladesh 

BH Bahrain 

BR Brazil 

BV Bouvet Island 

CA Canada 

CC Cocos (Keeling) Islands 

CF Central African Republic 

CG Congo 

CH Switzerland 

CK Cook Islands 
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CM Cameroon 

CN China 

CO Colombia 

CR Costa Rica 

CS Czechoslovakia (former) 

CU Cuba 

DE Germany 

DK Denmark 

DZ Algeria 

ER Eritrea 

ES Spain 

FK Falkland Islands (Malvinas) 

FR France 

GB Great Britain (UK) 

GD Grenada 

GL Greenland 

GM Gambia 

GN Guinea 

GP Guadeloupe 

GQ Equatorial Guinea 

GR Greece 

GS South Georgia and South Sandwich Islands 

GT Guatemala 

HK Hong Kong 

HM Heard and McDonald Islands 

HN Honduras 

HR Croatia (Hrvatska) 

HT Haiti 
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ID Indonesia 

IE Ireland 

IL Israel 

IN India 

IO British Indian Ocean Territory 

IQ Iraq 

IR Iran 

IS Iceland 

IT Italy 

JM Jamaica 

JO Jordan 

JP Japan 

KE Kenya 

KG Kyrgyz Republic 

KI Kiribati 

KM Comoros 

KN Saint Kitts Nevis Anguilla 

KP Korea (North) 

KR Korea (South) 

KW Kuwait 

KY Cayman Islands 

KZ Kazachstan 

LA Laos 

LB Lebanon 

LC Saint Lucia 

LI Liechtenstein 

LK Sri Lanka 

LV Latvia 
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LY Libya 

MA Morocco 

MC Monaco 

MD Moldova 

MG Madagascar 

MH Marshall Islands 

MK Macedonia 

ML Mali 

MM Myanmar 

MN Mongolia 

MQ Martinique 

MR Mauritania 

MX Mexico 

MY Malaysia 

MZ Mozambique 

NE Niger 

NF Norfolk Island 

NG Nigeria 

NI Nicaragua 

NP Nepal 

NR Nauru 

NT Neutral Zone 

NZ New Zealand (Aotearoa) 

OM Oman 

PA Panama 

PE Peru 

PF French Polynesia 

PG Papua New Guinea 
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PH Philippines 

PK Pakistan 

PM Saint Pierre and Miquelon 

PT Portugal 

PY Paraguay 

QA Qatar 

RO Romania 

RU Russian Federation 

SA Saudi Arabia 

SD Sudan 

SG Singapore 

SI Slovenia 

SJ Svalbard and Jan Mayen Islands 

SK Slovak Republic 

SL Sierra Leone 

SN Senegal 

SO Somalia 

SR Suriname 

ST Sao Tome and Principe 

SU USSR (former) 

SV El Salvador 

SY Syria 

TR Turkey 

TW Taiwan 

TZ Tanzania 

UA Ukraine 

UG Uganda 

US United States 
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YU Yugoslavia 

ZA South Africa 

ZM Zambia 

ZR Zaire 

ZW Zimbabwe 

Internet organization identification codes. 
Organization identification code Organization category 

com U.S. Commercial 

edu U.S. Educational 

gov U.S. Government 

int International 

mil U.S. Military 

net Network 

org Non-profit Organization 

  

Other Internet organization identification codes. 
Organization identification code Organization category 

arpa Old Style Arpanet 

nato NATO Field 
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  2ضميمه 
  HTML 3.0هاي  تگ

CONTENTS 
 General Tags 

 Formatting HTML Text  

 Text Alignment  

 Embedding Images Within Web Pages  

 Linking to other Documents and Sites  

 Tables  

 Forms  

 Netscape 2.x/Microsoft Internet Explorer 3.x Frames  

General Tags  
<HTML> </HTML>  

The <HTML> and </HTML> tags mark the beginning and end of the HTML file respectively.  

<TITLE> </TITLE>  

The text enclosed in the <TITLE> and </TITLE> tags is displayed by the browser in the title area-most 

often the browser's application title bar.  

<HEAD> </HEAD>  

Descriptive information, such as the title and document type, are enclosed in the HEAD tags.  

<BODY> </BODY>  

The BODY tags mark the beginning and end of the document body. These tags are not required for the 

document to look correct on most browsers, but it is proper HTML practice to put them at the beginning 

and end of the document, respectively. A number of attributes can be set in the body tags.  

      <BODY BACKGROUND = "back.gif"> 
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The BACKGROUND attribute sets the background to a tiled series of the image back.gif. You can also set 

the color of the document text, links that have or have not been visited, and active links, as shown in the 

following lines:  

     <BODY TEXT = "#rrggbb"> 

     <BODY LINK = "#rrggbb"> 

     <BODY ALINK = "#rrggbb"> 

     <BODY VLINK = "#rrggbb"> 

     http://www.biola.edu/cgi-bin/colorpro/ 

This sets the text, link, activated link, and visited link to the color where rr as the amount of red, gg as the 

amount of green, and bb as the amount of blue. The numbers provided are hexadecimal in the range of 00 

- FF. Many utilities generate the values of these values automatically from a color dialog box, or sliders 

for the red, green, and blue colors. A wonderful online resource for color setting is the ColorServer Pro 

site at http://www.biola.edu/cgi-bin/colorpro/.  

     <BODY BACKGROUND = "back.gif" TEXT = "#rrggbb" LINK = "#rrggbb"  

     ALINK = "#rrggbb" VLINK = "#rrggbb"> 

     (Insert HTML document here) 

     </BODY> 

 Note 

Microsoft Internet Explorer 3.0 supports named colors wherever a color attribute can be used. 

For example, <BODY TEXT=TEAL> causes the text in the document to be teal.  

Formatting HTML Text 
HTML provides many ways to format the look of text appearing in your Web documents. Table B.1 lists 

many of the tags for formatting textual information. 

Table B.1. Tags for formatting text. 

Tag Descr00iption  

<B> </B>  Applies boldface to text between tags. 

<BLINK> </BLINK>  Causes any text between the tags to blink.  

<CITE> </CITE>  
Used to offset a citation from a book or magazine article. Browsers 
typically display citations in italics.  

<CODE> </CODE>  
Offsets a source code program listing. The browser usually displays 
this in a smaller monospaced font.  

<DFN> </DFN>  Styles a definition of a term. Browsers typically display definitions in 
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italics.  

<EM> </EM>  
The text between these tags is emphasized. Most browsers use italic 
to show emphasized text.  

<FONT SIZE = #> </FONT>  
Sets the font size (#) used to display the HTML appearing between 
the tags. Default is 3; the range is 1 to 7.  

<H#> </H#>The # in the <H#>  
tag specifies the heading level-a number between 1 and 6, with 1 as 
the largest size and 6 as the smallest.  

<I> </I>  Text occurring between the tags is displayed in italics.  

<KBD> </KBD>  
The Keyboard tag is used to represent keyboard keys such as the Del 
or Enter keys. On most browsers this is displayed in a smaller 
monospaced font.  

<PRE> </PRE>  
Preformatted text is displayed without any special formatting. This is 
a good tag to use if you want to maintain spacing over several lines; 
it's also an easy way to put tabs into your document.  

<MARQUEE> </MARQUEE>  
(Microsoft Internet Explorer 2.0/3.0 only.) This tag causes the text 
within to scroll by default from left to right across the screen. The 
attributes of the MARQUEE element are as follows:  

ALIGN  
Specifies that the text around the marquee should align to the TOP, 
MIDDLE or BOTTOM of the marquee.  

BEHAVIOR  
The valid settings for this attribute are SCROLL, SLIDE, and 
ALTERNATE.  

SCROLL  
The default, repeatedly scrolls the text from one side of the screen to 
the other, then repeats.  

SLIDE  Scrolls the text across the screen, and when it hits the margin, stops.  

ALTERNATE  Bounces the text from margin to margin. 

BGCOLOR  This sets the background color of the marquee.  

DIRECTION  
The direction can be either the default LEFT, or RIGHT. This specifies 
the start direction either left to right, or right to left, of the marquee.  

HEIGHT  
Sets the height of the marquee either in pixels (HEIGHT = n) or in a 
percentage of the screen (HEIGHT = n%).  

WIDTH  
Similar to the HEIGHT attribute, but applies to the width of the 
marquee.  

HSPACE   Sets the left and right margins for the outside of the marquee in pixels. 

LOOP  
Specifies the number of times the marquee should scroll. If left 
undefined, set to -1 or INFINITE, and the marquee scrolls until the 
user leaves the page.  

SCROLLAMOUNT  
Sets the number of pixels to move the text between redrawing of the 
marquee text.  

SCROLLDELAY  The number of milliseconds between movements of the marquee text.  

www.jozve.org

www.jozve.org
www.jozve.org


  مهندسي اينترنت كتاب آموزشي 

 

186

VSPACE  Sets the top and bottom margins of the outside marquee in pixels.  

<SAMP> </SAMP>  
Shows a group of literal characters. Most browsers display this as a 
monospaced font.  

<STRIKE> </STRIKE>  Text enclosed in these brackets appears struckout (Example).  

<STRONG> </STRONG>  
Another way of drawing attention to a special section of text; 
<STRONG> usually is displayed in bold by most browsers.  

<TT> </TT>  Displays in a typewriter style (monospaced) font.  

<U> </U>  Text occurring between the tags is displayed underlined.  

Figures B.1 through B.4 demonstrate how Netscape Navigator and Microsoft Internet 
Explorer display various headings and text formatting tags.  

 

B.1   Headings displayed by Microsoft Internet Explorer.  
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B.2  Headings displayed by Netscape Navigator.  

 

B.3 Text formats displayed by Microsoft's Internet Explorer.  
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B.4  Text formats displayed by Netscape Navigator.  
 Note 

As you can see from Figure A.4, Navigator does not correctly render the <U> tag. The same 

HTML file was used for both Figure A.3 and A.4.  

Text Alignment 
<CENTER> </CENTER>  

These tags center the text or image enclosed in the tags.  

<P ALIGN=LEFT|CENTER|RIGHT> </P> 

This aligns the text to the left, center, or right of the browser display.  

<H# ALIGN=LEFT|CENTER|RIGHT> </H#> 

This aligns the enclosed text to the left, center, or right and gives the text the heading level of the number 

that replaces the two # symbols.  

 

www.jozve.org

www.jozve.org
www.jozve.org


   HTML 3.0هاي تگ/ 2ضميمه 

 

189

Embedding Images Within Web Pages 
To insert an image into a Web page, simply use the <IMG> tag. The tag has the following elements:  

SRC=URL The URL that points to the image file.  

ALIGN The ALIGN element specifies how the image will be aligned relative to text and other 

elements near the image. Many values are available and won't be covered here.  

ALT=text Specifies the text (typically placed within quotation marks) to be displayed if the Web 

browser is incapable of displaying images or if the image was not loaded correctly for some 

reason.  

HEIGHT=h WIDTH=w Specifying the height and width of the image allows the Web 

browser to set aside enough space for the image before it actually retrieves the image. This aides 

the Web browser in rendering the entire document when all images haven't yet been retrieved.  

An example of embedding an image into a Web page is  

<IMG SRC=Picture.gif HEIGHT=100 WIDTH=65 ALIGN=TOP ALT="A Picture"> 

Linking to other Documents and Sites 

HTML documents are hypertext documents. This means that they can contain links to other documents. 

The anchor (<A> </A>) tag is used to specify a link to another document or resource to be loaded when 

the user clicks the link. The text and any other HTML appearing between the anchor tags appears to the 

user as a hotlink, usually colored differently than regular browser text or underlined. The following 

sections describe the attributes of the anchor tag.  
HREF  

HREF = "URL" specifies the URL of the resource to be displayed after the user clicks on the anchor. As an 

example, <A HREF="http://www.microsoft.com"> specifies a link to the Microsoft Web site.  

NAME 

The NAME attribute specifies the name of a location within the current HTML document that can be 

linked to by a link from another page. This enables other documents to reference the specific anchor in a 

page. To reference a named anchor, the URL of the page is specified, then a #, followed by the name of 

the anchor. For example, <a name="Copyright"> defines a link named  

Copyright within the current document.  

TITLE 

This attribute, although not required, allows the page designer to include the title of the page that the 

anchor references.  
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URN 

This specifies a URN (Universal Resource Name) for the target document.  

Tables  
Tables are implemented in both Internet Explorer 2.0 and 3.0, as well as Netscape 1.1 and later. Tables 

are a good way to logically group information that would otherwise appear in a spreadsheet. Using tables 

is also, in some cases, a convenient way to display database records.  

The following code contains an example of a basic table:  
<TABLE BORDER = 5> 

<TR> 

<TD>1</TD> <TD>2</TD> <TD>3</TD> <TD>4</TD> 

</TR> 

<TR> 

<TD>5</TD> <TD>6</TD> <TD>7</TD> <TD>8</TD> 

</TR> 

</TABLE> 

 

Figure B.5: Simple table as displayed by Netscape Navigator.  
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<TABLE> </TABLE>  

The following are the attributes of the TABLE tag and their effects on the table.  

BORDER 

The BORDER attribute sets the width of the border as displayed by the browser. Experiment with the 

browser you use and the information within to find the optimum setting.  

CELLSPACING 

The CELLSPACING attribute determines the amount of space the browser places between each individual 

cell and the space between the cell and the border (if the cell is on the outer edge of the table). Again, 

experimentation works well to find an appropriate value.  

CELLPADDING 

The CELLPADDING attribute determines the amount of space the browser places between the data in the 

table cell and the border around the cell. The greater the value in CELLPADDING is, the more room 

around the actual value in the cell. Within the table tags, three other tags define the header, rows, and 

cells. These tags are the table header <TH>, table row <TR>, and table data <TD>.  

The following are the attributes of the <TABLE> element.  

WIDTH 

The WIDTH attribute can be set either as a number defining the absolute width in pixels, or as a 

percentage of the browser's viewing space. The browser can stretch the table, but it does not compress 

the table if the size of the browser window is smaller than that of the table.  

ALIGN 

With ALIGN, you can specify left, center, or right alignment of the table.  

BGCOLOR  

As with the <BODY> tag, you can set the background color of tables using the BGCOLOR attribute, you 

can either use the #rrggbb color definition, or, if you're designing for Internet Explorer, you can specify 

the color by name (for example, <TABLE BGCOLOR = RED). The #rrggbb color values follow those of 

the <BODY> tag as described at the beginning of this appendix.  

BORDERCOLOR (Microsoft Internet Explorer 2.0/3.0 Only) 

This works similarly to the BGCOLOR attribute but applies to the tables external and internal borders.  
BORDERCOLORLIGHT (Microsoft Internet Explorer 2.0/3.0 Only) 

This setting is optional and sets the color of the thin line around the top and left sides of the entire 

exterior of the table and the bottom right sides of the interior of the table. These colors can be modified 

to enhance or change the default 3-D appearance.  

BORDERCOLORDARK (Microsoft Internet Explorer 2.0/3.0 Only) 
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This setting functions as the exact opposite of BORDERCOLORLIGHT, coloring the bottom and right 

sides of the exterior and the upper and left sides of the interior cells of the table.  

<TH> </TH>  

The table header element functions the same as the table data <TD> element, except the table header 

element is displayed in a bold font. The valid attributes for the table header element are ROWSPAN, 

COLSPAN, ALIGN, VALIGN, NOWRAP, BGCOLOR, BGCOLORDARK, and BGCOLORLIGHT. The 

attributes function similarly to the table elements but affect only the header cell that they are set in.  

<TD> </TD>  

The table data element marks the beginning and end of each cell in the table. The valid attributes for the 

table data element are ROWSPAN, COLSPAN, ALIGN, VALIGN, NOWRAP, BGCOLOR, BGCOLORDARK, 

and BGCOLORLIGHT. These elements are described in the following sections.  

ROWSPAN 

This attribute specifies the number of rows the cell should stretch; for instance, if ROWSPAN is set to 3, 

that cell will span three normal rows in the table.  

COLSPAN 

This attribute specifies the number of columns the cell should stretch; for instance, if COLSPAN is set to 

3, that cell will span three normal columns in the table.  

NOWRAP 

Inserting the NOWRAP attribute keeps the text of the cell all on one line.  

<TR> </TR>  

The table row element marks the beginning and end of each row in the table. The valid attributes of the 

table row element are ALIGN, VALIGN, BGCOLOR, BGCOLORDARK, and BGCOLORLIGHT.  

<CAPTION> </CAPTION>  

The CAPTION tags are placed within the table tags, but not within row, heading, or cell tags. The text in 

the CAPTION tags defines the associated caption of the table. The following are the valid attributes of the 

CAPTION tag.  

ALIGN 

The valid settings for the ALIGN attribute for Netscape are TOP and BOTTOM; Microsoft's Internet 

Explorer includes TOP, BOTTOM, LEFT, RIGHT, and CENTER.  

VALIGN 

With VALIGN, you can specify the vertical alignment of the data within the table cells. This attribute is 

set within the <TD> tag of the cell to be aligned. Valid settings are TOP, MIDDLE, and BOTTOM. Not 
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specifying the tag results in center aligned (MIDDLE) text. For example, <TD VALIGN=TOP>Top 

Aligned</TD> specifies a cell that will be aligned with the top of the row.  

Forms  
Forms are the way to get feedback from the visitors to your Web site. Beginning and ending with the 

<FORM> and </FORM> tags, the fields within these determine the size and type of input fields. Although 

you can have multiple forms on a page, you cannot nest forms.  

The <FORM> Tag 

The attributes of the form element are described in the following sections.  

ACTION 

This specifies the URL of the resource that will carry out the action on the form data, and give the user a 

response.  

ACTION = "http://www.execpc.com/~haasch/search" 

METHOD 

This can either be the default GET or POST. Using GET, the query appends the form data to the end of the 

URL; using POST, the data is sent via an HTTP post transaction.  

Elements Contained Within a Form 
The following sections describe the various elements that can be placed within a form.  

INPUT 

The INPUT element specifies the user interface to enter information. The following are the attributes for 

the INPUT tag.  

chECKED 

For checkboxes and radio buttons, this attribute can be set to TRUE (checked) or FALSE (unchecked).  

MAXLENGTH 
MAXLENGTH indicates the maximum number of characters that can be entered into a textbox.  

NAME 

This specifies the name of the form control. This is used to identify the data elements on the form to the 

resource that processes those elements. It's also used by VBScript (described in Appendix B, "Visual 

Basic Script Reference") to provide similar functionality to control names in Visual Basic.  

SIZE 

This specifies the size of the form control. This can either be specified in a single value, representing the 

width in characters of the control, or in a width/height pair.  

SRC 
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This specifies the image to be displayed with the control.  

TYPE 

This sets the type of control to use. The following is a list of available controls: 

chECKBOX  
The checkbox control is a simple TRUE/FALSE control, where checked is 
TRUE, and empty indicates FALSE.  

HIDDEN  
This control is not displayed to the viewer of the page. It can be used to send 
state information back to the form-processing program.  

IMAGE  
This causes the form data to be submitted immediately, and the value passed 
back from the image is the x, y coordinates in pixels.  

PASSWORD  
This functions the same as a textbox, but the text is echoed as asterisks instead 
of the letters typed.  

RADIO  
This functions much like the chECKBOX control, but only one option button in 
the group may be selected at a time.  

RESET  
When a RESET button is clicked, the form data returns to the initial values 
specified in the form's data element definitions. The VALUE attribute can be set 
to give the RESET button a label.  

SUBMIT  Clicking this button submits the form data to the FORM ACTION URL.  

TEXT  
This control is used to gather a single line of text. SIZE and MAXLENGTH 
attributes can be set to restrict the size of user input and the appearance of the 
text control.  

TEXTAREA  
This control is used for multiline text input. The SIZE and MAXLENGTH 
attributes have the same function as the TEXT control.  

SELECT 
The SELECT tags mark the beginning and end of the data in a listbox or a drop-down selection list. The 

following are the attributes for the SELECT element. 

MULTIPLE  
The multiple attribute enables the user to select more than one item from the listbox. 

The user holds the CTRL button and clicks on the different items to select them.  

NAME  This specifies the name of the SELECT element.  

SIZE  This sets the height of the list control. 

OPTION 
The OPTION element sets off each selection in the textbox or listbox. The following are the attributes of 

the OPTION element: 

SELECTED  This attribute sets the default value of the text- or listbox.  

VALUE  This is the return value of the element that is selected.  

Netscape 2.x/Microsoft Internet Explorer 3.x Frames 
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With Netscape 2.0 and above, the browser is able to display frames that contain different sets of HTML 

code.  

<FRAMESET> </FRAMESET>  

The FRAMESET element is the container element for a group of frames. Its two attributes are ROWS and 

COLS.  

ROWS 

The ROWS tag specifies the amount of space given to each row. The number can be specified in pixels, 

in percent by placing a % after the value, or as a relative value by placing an asterisk (*) in place of the 

value.  

COLS 

The syntax for the COLS attribute is the same as that of the ROWS attribute.  

<FRAME>  

The FRAME element specifies the properties for each individual frame in the frameset. Because it 

contains no text, there is no corresponding end-tag. The attributes of the FRAME tag are as follows.  

SRC 

The SRC attribute specifies the URL source for the frame.  

NAME 

The NAME attribute is used to assign a name to the frame, so it can act as a target from other URLs.  

MARGINWIDTH 

This allows the page designer to specify the width of the frame border in number of pixels.  

MARGINHEIGHT 

This works the same as MARGINWIDTH except it affects the height of the margin.  

SCROLLING 

The valid settings for the SCROLLING attribute are YES, NO, and AUTO. If set to YES, a scrollbar is 

provided for the frame; NO results in no scrollbar; and AUTO provides a scrollbar if the document size 

exceeds the size of the frame.  

NORESIZE 

Specifying this attribute prevents the user from dragging the margins of the frame to cause them to 

resize. Default is to allow the user to resize the frames.  

<NOFRAMES> </NOFRAMES>  

The data within the NOFRAMES tags is ignored by form-capable browsers. This set of tags allows 

information to be displayed to non-forms capable browsers. 
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  3ضميمه 
  HTML در RGBهاي كد رنگ

RGB color codes. 
Name of color RGB color code 

Aquamarine #70DB93 

Baker's Chocolate #5C3317 

Black #000000 

Blue #0000FF 

Blue Violet #9F5F9F 

Brass #B5A642 

Bright Gold #D9D919 

Bronze #8C7853 

Bronze II #A67D3D 

Brown #A62A2A 

Cadet Blue #5F9F9F 

Cool Copper #D98719 

Copper #B87333 

Coral #FF7F00 

Cornflower Blue #42426F 

Cyan #00FFFF 

Dark Brown #5C4033 

Dark Green #2F4F2F 

Dark Green Copper #4A766E 

Dark Olive Green #4F4F2F 

Dark Orchid #9932CD 

Dark Purple #871F78 

Dark Slate Blue #6B238E 

Dark Slate Grey #2F4F4F 

Dark Tan #97694F 

Dark Turquoise #7093DB 

Dark Wood #855E42 

Dim Grey #545454 
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Dusty Rose #856363 

Feldspar #D19275 

Firebrick #8E2323 

Forest Green #238E23 

Gold #CD7F32 

Goldenrod #DBDB70 

Green #00FF00 

Green Copper #527F76 

Green Yellow #93DB70 

Grey #C0C0C0 

Hunter Green #215E21 

Indian Red #4E2F2F 

Khaki #9F9F5F 

Light Blue #C0D9D9 

Light Grey #A8A8A8 

Light Steel Blue #8F8FBD 

Light Wood #E9C2A6 

Lime Green #32CD32 

Magenta #FF00FF 

Mandarin Orange #E47833 

Maroon #8E236B 

Medium Aquamarine #32CD99 

Medium Blue #3232CD 

Medium Forest Green #6B8E23 

Medium Goldenrod #EAEAAE 

Medium Orchid #9370DB 

Medium Sea Green #426F42 

Medium Slate Blue #7F00FF 

Medium Spring Green #7FFF00 

Medium Turquoise #70DBDB 

Medium Violet Red #DB7093 

Medium Wood #A68064 

Midnight Blue #2F2F4F 

Navy Blue #23238E 

Neon Blue #4D4DFF 

Neon Pink #FF6EC7 

New Midnight Blue #00009C 

www.jozve.org

www.jozve.org
www.jozve.org


  HTML در RGBهاي كد رنگ/ 3ضميمه 

 

199

New Tan #EBC79E 

Old Gold #CFB53B 

Orange #FF7F00 

Orange Red #FF2400 

Orchid #DB70DB 

Pale Green #8FBC8F 

Pink #BC8F8F 

Plum #EAADEA 

Quartz #D9D9F3 

Red #FF0000 

Rich Blue #5959AB 

Salmon #6F4242 

Scarlet #8C1717 

Sea Green #238E68 

Semi-Sweet Chocolate #6B4226 

Sienna #8E6B23 

Silver #E6E8FA 

Sky Blue #3299CC 

Slate Blue #007FFF 

Spicy Pink #FF1CAE 

Spring Green #00FF7F 

Steel Blue #236B8E 

Summer Sky #38B0DE 

Tan #DB9370 

Thistle #D8BFD8 

Turquoise #ADEAEA 

Very Dark Brown #5C4033 

Very Light Grey #CDCDCD 

Violet #4F2F4F 

Violet Red #CC3299 

Wheat #D8D8BF 

White #FFFFFF 

Yellow #FFFF00 

Yellow Green #99CC32 
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  4ضميمه 
  HTMLجدول كد كاراكترهاي خاص در 

The ISO8859-1 table of special characters. 
Description Character Numeric Code Character Code 

Quotation mark " &#34; &quot; 

Ampersand & &#38; &amp; 

Less-than sign < &#60; &lt; 

Greater-than sign > &#62; &gt; 

Non-breaking space  &#160; &nbsp; 

Inverted exclamation ¡ &#161; &iexcl; 

Cent sign ¢ &#162; &cent; 

Pound sterling £ &#163; &pound; 

General currency sign ¤ &#164; &curren; 

Yen sign ¥ &#165; &yen; 

Broken vertical bar | &#166; &brvbar; 

Section sign § &#167; &sect; 

Dieresis ¨ &#168; &uml; 

Copyright " &#169; &copy; 

Feminine ordinal ª &#170; &ordf; 

Left angle quote « &#171; &laquo; 

Not sign ¬ &#172; &not; 

Soft hyphen - &#173; &shy; 

Registered trademark , &#174; &reg; 

Macron accent ¯ &#175; &macr; 

Degree sign ° &#176; &deg; 

Plus or minus ± &#177; &plusmn; 

Superscript two 2 &#178; &sup2; 

Superscript three 3 &#179; &sup3; 

Acute accent ´ &#180; &acute; 

Micro sign µ &#181; &micro; 

Paragraph sign ¶ &#182; &para; 

Middle dot · &#183; &middot; 
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Cedilla ç &#184; &cedil; 

Superscript one [dotlessi] &#185; &sup1; 

Masculine ordinal º &#186; &ordm; 

Right angle quote » &#187; &raquo; 

Fraction one-fourth 1/4 &#188; &frac14; 

Fraction one-half 1/2 &#189; &frac12; 

Fraction three-fourths 3/4 &#190; &frac34; 

Inverted question mark ¿ &#191; &iquest; 

Capital A, grave accent À &#192; &Agrave; 

Capital A, acute accent Á &#193; &Aacute; 

Capital A, circumflex accent Â &#194; &Acirc; 

Capital A, tilde Ã &#195; &Atilde; 

Capital A, dieresis Ä &#196; &Auml; 

Capital A, ring Å &#197; &Aring; 

Capital AE ligature Æ &#198; &AElig; 

Capital C, cedilla Ç &#199; &Ccedil; 

Capital E, grave accent È &#200; &Egrave; 

Capital E, acute accent É &#201; &Eacute; 

Capital E, circumflex accent Ê &#202; &Ecirc; 

Capital E, dieresis Ë &#203; &Euml; 

Capital I, grave accent Ì &#204; &Igrave; 

Capital I, acute accent Í &#205; &Iacute; 

Capital I, circumflex accent Î &#206; &Icirc; 

Capital I, dieresis Ï &#207; &Iuml; 

Capital Eth, Icelandic q &#208; &ETH; 

Capital N, tilde Ñ &#209; &Ntilde; 

Capital O, grave accent Ò &#210; &Ograve; 

Capital O, acute accent Ó &#211; &Oacute; 

Capital O, circumflex accent Ô &#212; &Ocirc; 

Capital O, tilde Õ &#213; &Otilde; 

Capital O, dieresis Ö &#214; &Ouml; 

Multiply sign * &#215; &times; 

Capital O, slash Ø &#216; &Oslash; 

Capital U, grave accent Ù &#217; &Ugrave; 

Capital U, acute accent Ú &#218; &Uacute; 

Capital U, circumflex accent Û &#219; &Ucirc; 

Capital U, dieresis Ü &#220; &Uuml; 
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Capital Y, acute accent Y &#221; &Yacute; 

Capital THORN, Icelandic t &#222; &THORN; 

Small sharp s ß &#223; &szlig; 

Small a, grave accent à &#224; &agrave; 

Small a, acute accent á &#225; &aacute; 

Small a, circumflex accent â &#226; &acirc; 

Small a, tilde ã &#227; &atilde; 

Small a, dieresis ä &#228; &auml; 

Small a, ring å &#229; &aring; 

Small ae ligature æ &#230; &aelig; 

Small c, cedilla ç &#231; &ccedil; 

Small e, grave accent è &#232; &egrave; 

Small e, acute accent é &#233; &eacute; 

Small e, circumflex accent ê &#234; &ecirc; 

Small e, dieresis ë &#235; &euml; 

Small i, grave accent ì &#236; &igrave; 

Small i, acute accent í &#237; &iacute; 

Small i, circumflex accent î &#238; &icirc; 

Small i, dieresis ï &#239; &iuml; 

Small eth, Icelandic u &#240; &eth; 

Small n, tilde ñ &#241; &ntilde; 

Small o, grave accent ò &#242; &ograve; 

Small o, acute accent ó &#243; &oacute; 

Small o, circumflex accent ô &#244; &ocirc; 

Small o, tilde õ &#245; &otilde; 

Small o, dieresis ö &#246; &ouml; 

Division sign ÷ &#247; &divide; 

Small o, slash ø &#248; &oslash; 

Small u, grave accent ù &#249; &ugrave; 

Small u, acute accent ú &#250; &uacute; 

Small u, circumflex accent û &#251; &ucirc; 

Small u, dieresis ü &#252; &uuml; 

Small y, acute accent y &#253; &yacute; 

Small thorn, Icelandic w &#254; &thorn; 

Small y, dieresis ÿ &#255; &yuml; 
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   5ضميمه 
  JavaScriptزبان 

CONTENTS 
• Variables and Literals 

• Defining Variables  
• Scope of Variables  
• Literally Literals  

• Expressions and Operators  
• Assignment Operators  
• Arithmetic Operators  
• Bitwise Operators  
• Logical Operators  
• Comparison Operators  
• String Operators  
• Order of Precedence  

• Control Statements and Functions  
• Conditional Statements  
• Loop Statements  
• Comments  

• Fundamentals of Objects  
• Objects and Their Properties  
• Defining Methods  
• Working with Objects  
• Creating New Objects  
• Defining Arrays  

• Built-In Objects and Functions  
• The String Object  
• The Math Object  
• The Date Object  
• Built-In Functions  

• Netscape Objects  
• The Navigator Object Hierarchy  
• The Importance of HTML Layout  
• The Window Object  
• The location Object  
• The History Object  
• The document Object  

• The Form Object  
• Event Handlers  
• The forms Array  
• Form Object Methods  
• The element Objects  

www.jozve.org

www.jozve.org
www.jozve.org


  مهندسي اينترنت كتاب آموزشي 

 

206

• The element Methods  
• Windows and Frames  

• The Window Object Properties  
• The Window Object Methods  
• Dividing the Window into Frames  

• Summary  

 

Variables and Literals 
Unlike Java, JavaScript recognizes only a few types of values. They are as follows:  

• Numbers, both real and integer (such as 4.156 and 39)  

• Strings (such as "this is JavaScript")  

• Logical (Boolean) values of true and false  

• Null, which is a special keyword denoting a null value  

Although the number of data types is small, they are sufficient for the tasks that JavaScript performs. 

Notice that there is no distinction between integers and real numbers; both data types are just numbers. 

JavaScript does not provide an explicit data type for a date. However, there are related functions and a 

built-in date object that enable the Web page designer to manage dates.  

Defining Variables 
The naming rules for variables require that a variable name begins with a letter or underscore (_) and that 

the remaining characters are either numbers (0-9), uppercase (A-Z) or lowercase letters (a-z), or the 

underscore. Following are examples of legal variable names:  

First_Name 

t99 

_name 

NOTE 

JavaScript does not check the spelling of variable names. Therefore, the programmer is 

responsible for the correct spelling of all names. When variables contain unexpected values, 

check to be sure that the names are spelled correctly. 

The only other restriction on variable names is that they must not be the same as a JavaScript reserved 

word. Table E.1 lists the JavaScript reserved words. 
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Table E.1. JavaScript reserved words. 
abstract extends  int super  

boolean false  interface switch  

break final  long synchronized  

byte finally  native this  

case float  new throw  

catch for  null throws  

char function  package transient  

class goto  private true  

const if  protected try  

continue implements  public var  

default import  return val  

do in short while  

double instanceof  static with  

else    
Not every word in Table E.1 is currently used in JavaScript; some are reserved for future use. The 

reserved words cannot be used for variable names, function names, method names, or object names. 

A variable in JavaScript accepts all valid data types. There is no way to automatically force strong typing 

of data. In the same script, variables can be set to different data types or even mixed data types in a 

single declaration. The following variable declarations are all valid:  
 

temperature = 
 

temperature = "The temperature is" 
 

temperature = "The temperature is " + 

Because JavaScript is loosely typed, it provides several functions for the manipulation of string and 

numeric values. The section "Built-In Functions" discusses the eval, parseInt, and parseFloat 

functions.  

Scope of Variables 
JavaScript supports two variable scopes:  

• Global variables  

• Local variables  
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The local variable applies only within a function and limits the scope of the variable to that function. To 

declare a local variable, the variable name must be preceded by var, as shown following:  
var MaxValue=0 

JavaScript considers any variable declaration not preceded by var as a global variable. Although 

JavaScript permits you to use the same variable name for local and global variables, it is not a 

recommended practice. 

TIP 
To ensure that functions inherit the correct value for a global variable, declare all global 
variables at the beginning of the script 

Literally Literals 
As opposed to variables, literals represent the fixed values used in JavaScript. JavaScript supports the 

following literals:  

• Integer literals  

• Floating point literals  

• Boolean literals  

• String literals  

• Special characters  

Integers can be in decimal, hexadecimal, or octal format. A decimal integer is any sequence of digits that 

is not prefixed by a zero (such as 4, 89, or 157). If the integer is prefixed by a zero, it is an octal value 

(such as 04, 065, or 0145). An integer expressed in hexadecimal format is prefixed by 0x or 0X (such as 

0xff, 0X44, or 0xAE).  

A floating-point literal consists of the following components: a decimal integer, a decimal point (.), a 

decimal fraction, and an exponent. This format allows for both fractional literals (such as 1.23 or 

44.6389) or those expressed in scientific notation (3.6E-8, .4E12, or -2.7E12). Every floating-point literal 

must have at least one digit and a decimal point or an exponent.  

Boolean literals are straightforward. Their values are either true or false.  

String literals can be enclosed by either single (') or double quotes ("). The beginning and ending quote 

mark must be the same, as shown in the following examples:  
"a double quoted literal" 
'a single quoted literal' 

TIP 
When you write event handlers, enclose string literals in single quotes because double quotes 
delimit attribute values 

String literals also might contain special characters to provide a limited degree of line control. Table E.2 
lists the special characters and their functions. 
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Table E.2. JavaScript special characters. 
Description Special character 

Backspace \b 

Form feed \f 

Newline \n 

Carriage return \r 

Tab \t 
The backslash (\) is the escape character for JavaScript. When used at the end of a line, it acts as a line 

continuation character. When followed by another character, it escapes that character so that the  
 following character loses its special function. In JavaScript, the programmer uses the backslash  

 to escape another backslash, a single quote, or a double quote. 

Expressions and Operators 
When literals and variables are linked by operators, the resulting statement is an expression. Examples of 

different types of expressions are the assignment of a literal to a variable or the computation of several 

literals using mathematical operators. JavaScript provides a rich variety of operators that enable 

programmers to write expressions ranging from the most simple to the very complex.  
The JavaScript operators fall into the following categories:  

• Assignment operators  

• Arithmetic operators  

• Bitwise operators  

• Logical operators  

• Comparison operators  

• String operators  

JavaScript includes both binary and unary operators. A binary operator has the format  

operand1 operator operand2 

For example, 9 * 7 or temp = 24 are expressions with binary operators.  

The unary operator has two formats:  
 

operand operator 

or  

operator operand 

Examples of expressions using unary operators are ++y or y++.  
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Assignment Operators 
The assignment operator (=) is a binary operator that assigns a value to the left operand (usually a 

variable) based on the value of the right operand (such as FirstName = "John" or x = y * 9). For 

simple right-hand expressions, JavaScript prefixes the assignment operator with either an arithmetic or 

bitwise operator. Table E.3 lists these shorthand assignment operators. 

Table E.3. JavaScript shorthand assignment operators. 

Shorthand operator Meaning  Example 

x += y x = x + Y  x += 

x -= y x = x - y  x -= 

x *= y x = x * y  x *= 

x /= y x = x / y  x /= 

x %= y x = x % y  x %= 

x <<= y x = x << y  x <<= 

x >>= y x = x >> y  x >>= 

x >>>= y x = x >>> y  x >>>= 

x &= y x = x & y  x &= 0xC0 

x |= y x = x | y  x |= 0x0F 

x ^= y x = x ^ y  x ^= 0XFF 

 

NOTE 

For those who are not familiar with C programming, be careful of the difference between the 

assignment operator (=) and the comparison operator (==)  

Arithmetic Operators 
According to the specified arithmetic operators, the purpose of arithmetic operators is to compute a 

single numerical value from the numerical values of either literals or variables. JavaScript supports the 

standard arithmetic operators of addition (+), subtraction (-), multiplication (*), and division (/). It also 

includes operators for modulus (%), increment (++), decrement (--), and unary negation (-).  

The modulus operator (%) is a binary operator that returns the remainder of the integral division of 

operand1 by operand2. For example, the result of 27 % 6 is 4.  

The increment unary operators add one to the operand, while the decrement unary operators subtract one 

from it. However, the value returned depends on the order of the operator and the operand. If the 

operator is prefix (++x or --x), the value returned is x+1 or x-1, accordingly. When the operator is 

postfix (x++ or x--), the value returned is x before it is incremented or decremented.  

The other special unary arithmetic operator is the unary negation operator. It reverses the sign of the 

value assigned to a variable. For example, if x = -7, -x changes the value to 7.  
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Bitwise Operators 
For those programmers who need to fiddle with bits, JavaScript provides a set of bitwise operators. For 

these operators, JavaScript converts the operand into a 32-bit integer before it performs the operation 

specified by the operator. The bitwise logical operators are  

• Bitwise AND (&), which returns the results of the logical AND between each pair of bits. For 

example, 0x0f & 0x0a returns 0x0a.  

• Bitwise OR ( | ), which returns the results of the logical OR between each pair of bits. For example, 

0x05 | 0x0a returns 0x0f.  

• Bitwise XOR (^), which returns the results of the logical exclusive OR between each pair of bits. 

For example, 0x0f ^ 0x0a returns 0x05.  

JavaScript also provides a set of bitwise shift operators that shift the bits of operand1 by the amount 

specified in operand2. These operands are  
• Shift left (<<), which rotates the bits to the left by the amount specified. Excess bits shifted off to 

the left are discarded, while zero bits are shifted in from the right. For example, 0x0f << 2 returns 

0x3c.  

• Sign propagating shift right (>>) keeps the value of the sign while shifting bits to the right by the 

amount specified. Excess bits shifted to the right are discarded, while, excluding the sign bit, zero 

bits are shifted in from the left. For example, 10 >> 2 returns 2 and -10 >> 2 returns -2.  

• Zero-fill right shift (>>>) does not preserve the sign bit while shifting bits to the right by the amount 

specified. Excess bits shifted to the right are discarded while zero bits are shifted in from the left. For 

positive numbers, the results are the same as the sign propagating shift right. However, for negative 

numbers, the sign is lost.  

Logical Operators 
The logical operators require that the operands are Boolean values (true or false) and they return a logical 

value. In the case of logical operators, the operands are expressions that evaluate to a logical value. The 

logical operators are  

• Logical AND (&&)  

• Logical OR (||)  

• Logical NOT ( ! )  

The logical NOT operator is a unary operator that reverses the Boolean value of the expression. 

NOTE 

JavaScript performs a short-circuit evaluation on logical operations so that false&&expr 

resolves to false and true||expr resolves to true. Under these cases, expr is not evaluated  
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Comparison Operators 
The comparison operators apply to comparisons between numerical and string values and not to Boolean 

values. Both operands must be of the same type: numbers compared to numbers or strings compared to 

strings. The result of a comparison, however, is a Boolean value. The comparison operators are  

• Equal (==)  

• Not equal (!=)  

• Greater than (>)  

• Greater than or equal to (>=)  

• Less than (<)  

• Less than or equal to (<=)  

JavaScript also supports the conditional expression that takes the form  
 
(condition) ? true_value : false_value 

If the condition is true, the expression has the value of true_value. Otherwise, it has the value of 

false_value. Like its cousins in other C-based languages, the conditional expression is like a standard 

expression and can be used anywhere, as shown in the following:  

battery_status = (voltage > 1.3) ? "good" : "weak" 

String Operators 
The string operator (+) concatenates two string values and returns a string that is a union of the two 

values. For example, the expression  

"Java" + "Script" 

returns  

"JavaScript" 

The shorthand operator += concatenates the string in the left operand with that in the right operand and 

assigns the new value to the left operand.  

Order of Precedence 
In complex expressions involving more than one operator, the precedence of the operators determines the 

order of evaluation. By using parentheses, the programmer overrides these rules. Table E.4 shows the 

order of precedence from lowest to highest. 

Table E.4. JavaScript operator precedence from lowest to highest. 

Description Operators  

Assignment = += -= *= /= %= <<= >>= >>>= &= ^= |=  
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Conditional ?: 

Logical OR || 

Logical AND &&  

Bitwise OR | 

Bitwise XOR ^ 

Bitwise AND &  

Equality == !=  

Relational < <= > >=  

Bitwise shift << >> >>>  

Addition/subtraction + -  

Multiply/divide * / %  

Negation/increment ! ~ - ++ -  

Call, member () []  

Control Statements and Functions 
To make a page dynamic and interactive, the Web page developer needs statements that control the flow 

of information. Depending on computation results or input from the users, the script makes decisions that 

alter the path of execution. This section covers the conditional and loop statements provided in 

JavaScript.  

Although all of the code could be written in the event handlers, this is not good programming practice. 

Instead, by using functions, code becomes modularized and reusable. A discussion of the function 

statement and a more formal discussion of comments round out this section. There are some details of 

the function statement that apply to objects; the next section covers these details and other control 

statements related to objects.  

Conditional Statements 
In addition to the conditional expression discussed in the previous section, JavaScript has one conditional 

statement-the if statement. The syntax of the conditional statement is as follows:  
 
if (condition) { 
 
   statements1 } 
 
[else { 
 
   statements2}] 
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The condition is any JavaScript expression that evaluates to the Boolean type, either true or false. The 

conditional statement is a JavaScript statement (including another if) or JavaScript expression. The 

following is an example of a valid if statement:  
 
if (n>3) { 
 
   status = true 
 
   if (j != n) j = 0 } 
 
else j = n 

CAUTION 

C programmers beware of the JavaScript rules for condition evaluation: A numerical condition 

evaluating to zero is not the equivalent of a Boolean true in JavaScript. Conversely, a non-zero 

number is not the same as a Boolean false. In JavaScript, the result of the condition must be a 

Boolean data type 

When there is only a single statement, the braces are not necessary. For example, the following is a 

 legal statement: 
 
if (a==b) j=0 
 
else j=1 

Loop Statements 

JavaScript supports two loop structures: the for statement and the while statement. For control within 

the loop structure, JavaScript provides the break and continue statements.  

The for Statement 

The JavaScript for statement is the same as the one for Java and C. The for statement repeats a loop 

until the specified condition evaluates to true or the loop is exited by a break statement. The syntax of 

the for statement is as follows:  

for ([initial-expression;] [condition;] [increment-expression]) { 
 
   statements 
 
} 

The order of processing for the for statement is as follows:  

1. The interpreter executes the initial-expression. This expression initializes any values 

needed for loop control.  
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2. The interpreter then checks the condition. If it is true, control passes to the next step. If it is 

false, control goes to the next statement after the loop.  

3. The interpreter then executes the increment-expression, which updates the variables used 

for loop control.  

4. The statements then are executed and, unless a break or continue statement is encountered, 

control returns to step 2.  

Listing E.2 is an example of a for statement.  

Example of a JavaScript for loop.  
 

<HTML> 
 
<HEAD> 
 
<SCRIPT LANGUAGE="JavaScript"> 
 
<!-- hide script 
 
for (i=1; i<=10; i++) { 
 
   sq=i*i 
 
   document.write("number: " + i + "square: " + sq + "<BR>") 
 
} 
 
// end script hiding --> 
 
</SCRIPT> 
 
</HEAD> 
 
<BODY> 
 
</BODY> 
 
</HTML> 

 

The while Statement 
The while statement continues to repeat the loop as long as the condition is true. The syntax for the 

while statement is as follows:  
 

while (condition) { 
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   statements 
 
} 

The condition test occurs when the loop in the while statement is first executed and at the end of every 

loop. When the test returns false, control passes to the next statement after the loop. The for statement 

turning into a while loop is shown in Listing E.3.  

 

Listing E.3. Example of a JavaScript while loop. 
 

<HTML> 
 
<HEAD> 
 
<SCRIPT LANGUAGE="JavaScript"> 
 
<!-- hide script 
 
i=1 
 
while (i<=10) { 
 
   sq=i*i 
 
   document.write("number: " + i + "square: " + sq + "<BR>") 
 
   i++ 
 
} 
 
// end script hiding --> 
 
</SCRIPT> 
 
</HEAD> 
 
<BODY> 
 
</BODY> 
 
</HTML> 
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The break Statement 

The break statement terminates the for or while loop and returns control to the next statement 

following the terminated loop. The following example illustrates how to use the break statement:  
 
i=0 
 
while (i<10) { 
 
   if (i==3) 
 
      break 
 
   i++ 
 
} 

The continue Statement 
Like the break statement, the continue statement terminates the current iteration of a for or while 

loop; it does not exit the loop. Where it picks up the next iteration depends on the type of loop.  

• In a while loop, control passes to the condition.  

• In a for loop, it passes to the increment-expression.  

The following shows an example of how to use the continue statement:  

i=0 
 
while (i<10) { 
 
   if (i==3) 
 
      continue 
 
   i++ 
 
} 

The function Statement 
A function is a group of JavaScript statements that performs a specified task. This function can then 

be called from any point in the document and plays an important role in writing event handlers. The 

format of the function statement is as follows:  

function FunctionName(argument list) { 
 
   statements 
 
} 
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The Hello World script example turns into a function like the one shown in Listing E.4.  

Listing E.4. Hello World as a function. 
 
<HTML> 
 
<HEAD> 
 
<SCRIPT LANGUAGE="JavaScript" 
 
<!-- hide the script 
 
function DisplayIt(LineToDisplay) { 
 
   document.write(LineToDisplay + "<BR>") 
 
} 
 
// end hiding --> 
 
</SCRIPT> 
 
</HEAD> 
 
<BODY> 
 
<SCRIPT LANGUAGE="JavaScript" 
 
<!-- hide it 
 
LineToDisplay("Hello World") 
 
// end hiding --> 
 
</SCRIPT> 
 
</BODY> 
 
</HTML> 

 
TIP 

Because the browser reads the statements bound by <HEAD>...</HEAD> first, it is good practice 
to initialize all global variables and define all functions in the HEAD of the document. This 
prevents errors from non-initialized variables and undefined functions  
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The arguments to a function are any JavaScript data types or objects. The array object 
functionName.argument[i], where functionName.arguments.length contains the total number 
of arguments passed to the function, references arguments by the declared variable names. This feature 
enables a variable number of arguments to be passed to the function as an argument array. Listing E.5 

illustrates the use of a variable argument list. 

Listing E.5. JavaScript with a variable number of arguments. 
 

<HTML> 
 
<HEAD> 
 
<SCRIPT LANGUAGE="JavaScript"> 
 
<!-- hide it 
 
UnorderList="UL" 
 
function DisplayList(ListType) {            // Display Variable List 
 
   if (ListType="OL" || ListType="UL") {    // Validate ListType 
 
      document.write("<" + ListType + ">"      // Display type of list 
 
      for (var i=1; i<DisplayList.arguments.length; i++) 
 
         document.write("LI" + DisplayList.arguments[i]) 
 
      document.write("</" + ListType + ">")    // End list 
 
      return true 
 
   } 
 
   else return false 
 
} 
 
// end hiding --> 
 
</SCRIPT> 
 
</HEAD> 
 
<BODY> 
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<SCRIPT LANGUAGE="JavaScript" 
 
<!-- hide it 
 
if (DisplayList(UnorderList, "Bullet 1 text", "Bullet 2 text")) 
 
   document.write("<P>List Display</P>") 
 
else 
 
   document.write("<P>Invalid List Type<p>") 
 
// unhide it --> 
 
</SCRIPT> 
 
</BODY> 
 
</HTML> 

Listing E.5 illustrates several important features of functions. A global variable is initialized in the 

<HEAD>. The var statement declared i to be a local variable of the function. It also shows how the 

return statement can be used to ensure that a function executed properly. The return statement can also 

return string and numerical values, as the following illustrates:  
 
function RetExam(a, b) { 
 
   var x=0 
 
   x = a+b 
 
   return x 
 
} 
 
 
TestResult=RetExam(5, 7) 

Comments 
JavaScript supports the two Java style formats:  

The single-line comment preceded by a double slash (//)  

The multiple-line comment preceded by a /* and terminated by a */  

The single-line comment, from C++, treats everything from the double slash to the end of the line as a 

comment. Thus, the following are valid examples of a single-line comment:  
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// this is a comment 
 
if (a=b) c=1 // also a valid comment 

The multiple-line comment follows the rules of its C equivalent and can be used to bracket any 

comment. The comment used to bracket the JavaScript statements, as shown in the previous examples, is 

an HTML comment. However, the last line of the comment needs the double slash to keep JavaScript 

from interpreting the line.  

Fundamentals of Objects 
JavaScript is an object-based language and not an object-oriented programming (OOP) language. The 

designers of JavaScript were not trying to create another OOP; instead, they sought to create a scripting 

language that provided a tool for integrating objects created with an OOP language into an HTML 

document. Thus, although JavaScript lacks encapsulation, inheritance, and abstraction features of C++ or 

Java, it has the means to access their external objects. The ability to access Java applets and plug-ins is 

limited in version 2.0 of Netscape Navigator, but LiveConnect and the enhanced JavaScript in version 

3.0 fully support these features.  

Although it lacks the Java class structure, the JavaScript class provides properties and methods for the 

creation objects. In addition to providing reusable objects, the object provides a means for JavaScript to 

implement arrays.  

Objects and Their Properties 
The following shows the notational system used by JavaScript to represent an object and its properties:  

ObjectName.PropertyName 

Without calling them objects, this chapter already used several objects and their properties: 

ObjectName.arguments and ObjectName.arguments.length. In addition to being referenced by 

name, JavaScript supports two methods of array referencing: by property name and by an index. For 

example, the object mydog has the following properties:  
 
mydog.breed="small mut" 
 
mydog.age=5 
 
mydog.weight=25 

The object also could be referenced as an array using the property name as an index:  

mydog["breed"]="small mut" 
 
mydog["age"]=5 
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mydog["weight"]=25 

It also could be referenced as an array using the numerical index:  

mydog[0]="small mut" 
 
mydog[1]=5 
 
mydog[2]=25 

Defining Methods 
A function associated with an object is referred to as a method. After defining a function in the manner 

described in the "Control Statements and Functions" section of this chapter, the following format 

associates the function with an object:  
ObjectName.MethodName = function_name 

The method then is referenced in the context of working with an object:  

ObjectName.MethodName(parameters); 

Before providing an example, I need to cover the JavaScript statements used to work with objects.  

Working with Objects 
The manipulation of objects requires these additional JavaScript features: for...in statement, with 

statement, new operator, and this keyword. Only a short description of these features is necessary, 

because other sections explore them in further detail.  

The for...in Statement 
The for...in statement provides a loop mechanism for iteration through all of the properties of an object. 

Its format is as follows:  

for (variable in Objectname) { 
 
   statements 
 
} 

The following example uses this statement to list the properties in an object and their associated values:  

function ListProperties(obj, obj_name) { 
 
   var result = "" 
 
   for (var i in obj) { 
 
      result += obj_name + "." + i " = " + obj[i] + "<BR>" 
 
   } 
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   return result 
 
PropList = ListProperties(mydog, "mydog") 

In the preceding example, the variable i is the name of the property. The example then indexes the 

object using the property name-obj[i].  

The with Statement 
In some situations the same object is referenced several times. The with statement establishes a default 

object for a bracketed set of statements. Its format is as follows:  

with (ObjectName) { 
 
   statements 
 
i 

The Math object provides an example of how to use the with statement:  

var r = 
 
var x = 
 
with (Math) { 
 
   r = p / (1 - cos(a)) 
 
   x = (2 * p * cos(a)) / (sin(a) * sin(a)) 
 
} 

The new Operand 
For a user-defined object type, the new operand provides a means of creating a new instance of that 

object type. The syntax of this operand is as follows:  

ObjectName = new ObjectType(param1 [, param2,] É [, paramN]) 

The section "Creating New Objects" contains examples of the use of this operand.  

The this Keyword 
this refers to the current object. As the next section shows, it plays an important role in the writing of 

functions and methods.  

Creating New Objects 
Although JavaScript contains a large number of predefined objects, the developer can create additional 
user-defined objects. The creation of objects requires the developer to perform two steps:  

Define the object type by writing a function.  
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Create instances of the object using the new operand.  
The function defines the object type, the properties, and the methods. For example, to create an object 
type for dogs, the following function needs to be written:  

function dog(breed, age, weight) { 
 
   this.breed = breed; 
 
   this.age = age; 
 
   this.weight = weight; 
 
} 

In the preceding example, the this keyword refers to the instance of the object being created. It is 

important to note that the assignment of values to a property requires that the statement end with a 

semicolon.  

Using this function, the new operand defines a new instance of the object. For example,  
mydog = new dog("small mut", 5, 25); 

In addition to the regular JavaScript data types (string, numeric, and Boolean), another object can be the 

property of an object. For example, to add a license number to the object type for a dog, the license 

number also could refer to another object.  

function doglicense(owner, phone_number) { 
 
   this.owner = owner; 
 
   this.phone_number = phone.number; 
 
} 
 
AZ123 = new doglicense("John Smith", "999-9999"); 

The object type then needs to be modified to include the new information:  

function dog(breed, age, weight, license) { 
 
   this.breed = breed; 
 
   this.age = age; 
 
   this.weight = weight; 
 
   this.license = license; 
 
} 
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mydog = new dog("mixed mut", 5, 25, AZ123); 

To reference the owner of mydog, the syntax would be  
mydog.license.owner 

NOTE 

If a new property is added to an object without changing the object type, the additional property 

only affects that object and not all other instances of the object type 

 
NOTE 

A string variable or a string literal is a string object. String methods are associated with these 

objects, as discussed in the section "Built-In Objects and Functions. 

Defining Arrays 
Unlike other languages, JavaScript lacks an array data type. However, an equivalent function is 

performed by creating an object that emulates an array. The first step is to define an array object type:  

function MakeArray(n) { 
 
   this.length = n; 
 
   for (var i = 1; i <= n; i++) 
 
      this[i] = 0; 
 
   return this 
 
} 

The next step is to define an instance of the MakeArray object type:  

ExmpArray = new MakeArray(20); 

When you assign values to array elements, it looks like assigning values to an array data type. The 

difference is that the array begins with one and not zero, because zero defines the length of the array:  

ExmpArray[1] = "test1" 
 
ExmpArrya[2] = "another test" 

Built-In Objects and Functions 
The objects and functions described in this section are part of the JavaScript environment and, therefore, 

they are browser independent. These objects and functions are as follows:  

The string object and its associated methods  

The Math object and its associated methods  
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The date object and its associated methods  

The eval, parseInt, and parseFloat functions  

Taken as a whole, these objects and their associated methods provide a powerful set of additions to the 

programmer's toolbox. The string and date objects extend the basic set of data types to cover most 

development needs. The Math object provides all the standard functions for performing complex 

mathematical routines.  

The String Object  
Whether a quoted string is a string variable or a string property of an object, it is a string object; 

everything placed between quotes is a string object. There are two ways to use a string object:  

stringName.propertyName  
stringName.methodName(parameters)  

String Object Properties 
The string object has only one property-length. Because it is a property, the following are all valid 

references:  
 
StringLength = stringVariable.length; 
 
StringLength = mydog.name.length; 
 
StringLength = "This is a string".length; 

String Object Methods 
A large number of methods is associated with the string object. Besides the normal string 

manipulation functions, many of these objects wrap the string with HTML tags. The following is a list of 

the string object methods:  

• anchor(nameAttribute). With the nameAttribute set to the value of the parameter and passed to the 

method, the anchor method brackets the text with the <A></A> tags. Here's an example:  

document.write("Other Links".anchor("other_links")); 

• big(). The string is wrapped with the <BIG></BIG> tags.  

• blink(). The string is wrapped with the <BLINK></BLINK> tags.  

• bold(). The string is wrapped with the <B></B> tags.  

• charAt(index). This method returns the character to the position specified by index, where 

index ranges from 0 to stringName.length - 1. If the index is out-of-bounds, a null string is returned.  

• fixed(). The string is wrapped with the <TT></TT> tags.  
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• fontcolor(color). The string is wrapped with the <FONT COLOR="color"></FONT> 

tags. The color parameter is specified in rrggbb format.  

• fontsize(size). The string is wrapped with the <FONTSIZE=size></FONTSIZE> tags. 

The size can be a value from one to seven, or it can be a relative change (+ or -) to the font size 

specified in the <BASEFONT> tag.  

• indexOf(searchValue, [fromIndex]). This method returns the index position of the 

first occurrence of the string specified in searchValue. The optional fromIndex sets the 

starting value of the index. If the searchValue is not found, JavaScript returns -1.  

• italics(). The string is wrapped with the <I></I> tags.  

• lastOf(searchValue, [fromIndex]). Starting at the end of the string or the value 

specified by fromIndex, this method searches the string backward for searchValue. If 

the searchValue is not found, JavaScript returns -1.  

• link(hrefAttribute). The text is wrapped with the <A 

HREF=hrefAttribute></A> tags. The parameter hrefAttribute includes all valid 

URLs.  

• small(). The string is wrapped with the <SMALL></SMALL> tags.  

• strike(). The string is wrapped with the <STRIKE></STRIKE> tags.  

• sub(). The string is wrapped with the <SUB></SUB> tags.  

• substring(indexA, indexB). This method returns the subset of string, as specified by 

indexA and indexB. As with all indexes, the string begins at 0 and ends at 

stringName.length -1. If indexA is less than indexB, the string returned begins at 

indexA and ends at indexB-1. If indexA is greater than indexB, the string returned begins 

at indexB and ends at indexA-1. When indexA equals indexB, JavaScript returns a null 

string.  

• sup(). The string is wrapped with the <SUP></SUP> tags.  

• toLowerCase(). This method converts the string to lowercase and returns it.  

• toUpperCase(). This method converts the string to uppercase and returns it.  

The Math Object  
The Math object provides a set of standard mathematical values and methods that augment the set of 

mathematical operators provided with JavaScript. As opposed to other objects, the Math object does not 

require an instance of the object before using the math methods. To simplify the entering of names and to 

make the script more readable, the Math methods often are bounded by the with statement. The syntax 

for the Math object is as follows:  

1. Math.propertyName  

2. Math.methodName(parameters)  
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The Math Object Properties 
The Math object provides eight properties. These properties define various mathematical constants. 

Table E.5 describes the properties and gives their approximate values. 

Table E.5. The Math object properties and their values. 
Property Description  Approx. value 
E Euler's constant  2.718 
LN2 Natural logarithm of 2  0.693 
LN10 Natural logarithm of 10  2.302 
LOG2E Base 2 logarithm of e  1.442 
LOG10E Base 10 logarithm of e  0.434 
PI Ratio of circumference to diameter  3.14159 
SQRT1_2 Square root of one-half  0.707 
SQRT2 Square root of two  1.414 

Math Object Methods 
The Math object provides a number of Math methods that augment the set of mathematical operators:  

• abs(number). This method returns the absolute value of the number.  

• acos(number). The number must be a value between -1 and 1. For a valid number, acos 

returns arc cosine in radians. If the value of number is outside of the range of -1 to 1, acos 

returns 0.  

• asin(number). The asin method returns the arc sine in radians. The rules for evaluation are the 

same as those for the acos method.  

• atan(number). The atan method returns the arc tangent in radians. The rules for evaluation are 

the same as those for the acos method.  

• ceil(number). This method returns the next integer greater than or equal to number.  

• cos(number). The number is the angle in radians. JavaScript returns the cosine.  

• exp(number). This method returns e to the power of number, where e is Euler's constant.  

• floor(number). This method returns the next integer that is less than or equal to the number.  

• log(number). The log method returns the natural logarithm (base e) of number, where 

number is any positive numeric expression or object. If the number is outside the range, the return 

value is always 1.797693134862316e+308.  

• max(number1, number2). This method returns the greater of the two numbers.  

• min(number1, number2). Conversely, this method returns the lesser of two numbers.  

• pow(base, exponent). This method raises base to the power of exponent. If either the 

base or the exponent is an imaginary number, JavaScript returns zero.  
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• random(). This method is available only on UNIX platforms, where it returns a pseudorandom 

number between zero and one. In Netscape Navigator 3.0, the random() method is available on all 

platforms.  

• round(number). JavaScript returns the value of number rounded to the nearest integer. For the 

purpose of rounding, any value of .5 or greater is rounded to the next highest integer.  

• sin(number). This method returns the sine of the angle, where number is expressed in radians.  

• sqrt(number). The sqrt method returns the square root of any non-negative number. If the 

number is out of range, JavaScript returns zero.  

• tan(number). This method returns the tangent of the angle, where number is expressed in 

radians.  

The Date Object  
Although JavaScript does not provide a Date data type, it provides a Date object that allows the 

handling of date and time information. One caveat is that all dates are in milliseconds from January 1, 

1970, 00:00:00. Due to the way JavaScript handles dates, dates before 1970 are invalid dates.  

The Date object requires that an instance of the Date object exist prior to the use of its methods. The 

instance can either be a new object or the property of an existing object. There are four ways to define 

the new instance:  

dateObjectName = new Date() 
 
dateObjectName=new Date("month day, year hours:minutes:seconds") 
 
dateObjectName=new Date(year, month, day) 
 
dateObjectName=new Date(year, month, date, hours, minutes, seconds) 

Format one sets the date and time to the current date and time. Leaving out the time sets the value to 

zero. Because the Date object does not contain any properties, there is only one format for the Date 

methods:  

dateObjectName.methodName(parameters) 

The exceptions are UTC and parse methods, which are static methods and use  

Date.UTC(parameters) 
 
Date.parse(parameters) 

Table E.6 describes the values returned by the various get commands. 
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Table E.6. Extracting information from the Date object. 
Date method Returned value  
getDate() Day of the month  
getDay() Day of the week  
getHours Hour of the day  
getMinutes Minutes in the hour  
getMonth The month  
getSeconds Seconds in the minute  
getTime Milliseconds since 1/1/1970  
getTimezoneOffset Offset between local time and GMT  
getYear The year  

Besides being able to retrieve information on the Date object, the methods in Table E.7 show how to 

change date information.  

Table E.7. Setting information into the Date object. 
Date method Valid values 
setDate(dayValue) 1-31 
setHours(hoursValue) 0-23 
setMinutes(minutesValue) 0-59 
setMonth(monthValue) 0-11 
setSeconds(secondsValue) 0-59 
setTime(timeValue) >=0 
setYear(yearValue) >=1970 

Two additional methods are used to convert the date to a string value. They are as follows:  

• toGMTString(). This method converts the date in GMT (Greenwich Mean Time) and returns it 

as a string. The actual format of the string is dependent on the hardware platform.  

• toLocaleString(). This method converts the string to the locale format, which varies according 

to locale.  

• The Date object also provides two static methods for handling strings; it has the format of 

Date.method(). These methods are as follows:  

• parse(dateString). This method converts a date string into the number of milliseconds since 

January 1, 1970, 00:00:00. Local time is the default. However, it also supports a suffix specifying the 

GMT offset or U.S. standard time zones.  

• UTC(year, month, day [, hrs] [, min] [, sec]). This method returns the number 

of milliseconds since January 1, 1970, 00:00:00 Universal Time Coordinate (in other words, GMT).  
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Built-In Functions 
JavaScript supports several built-in functions that are not related to any object. These built-in functions 
are as follows:  

• eval(string). The eval function evaluates the string, which contains any JavaScript 

expression, statement, or sequence of statements, and returns the result. Some examples of the eval 

function are  
var x = 
 
var y = 
 
var z = "if (x <= 9) (x*y) else (x/y);" 
 
document.write(eval("x + y / 4"), "<BR>") 
 
document.write(eval(z), "<BR>") 

• parseFloat(string). This function parses string and returns a floating point number. If the 

first character is not a number or sign, it returns zero on Windows platforms and NaN (not a number) 

on other platforms. Parsing of the string continues until it reaches the end of the string, or a character 

that is not a sign, number, decimal point, or exponent.  

• parseInt(string [, radix]). The parseInt function parses the string and returns an 

integer according to the specified radix. The value of radix is 8 for octal, 10 for decimal, and 16 for 

hexadecimal. If the radix is not specified, a string that begins with 0x is radix 16, 0 is radix 8, and 

any other value is radix 10. If parseInt encounters a character that is not a numerical value in the 

specified radix, it stops parsing and returns the value to that point. If string begins with a non-

numerical value, it follows the same rules as parseFloat.  

• isNaN(testValue). This function exists only on UNIX platforms and evaluates testValue to 

determine whether it is a NaN. It returns either true or false.  

• escape("string"). This function returns the ASCII encoding of an argument in the ISO Latin-1 

character set. The string is a non-alphanumeric string or property of existing object. It returns the 

value as %xx, where xx is the ASCII encoding of a character in the argument. If it encounters an 

alphanumeric value, it passes the value to the output string without encoding it.  

• unescape("string"). This function returns the ASCII character for the %xx, or hexadecimal 

values specified in the string parameter.  

Netscape Objects 
In addition to the JavaScript objects and methods, the Web page developer has access to the objects and 

methods in the Netscape browser. This section reviews the Netscape Navigator objects and methods. The 

next section looks at how to use the objects and methods in the management of windows and frames.  
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The Navigator Object Hierarchy 
Netscape Navigator builds an instance hierarchy that reflects the document being processed. As an 

instance hierarchy, there are no classes as defined in Java. However, the instance hierarchy works with 

the JavaScript approach to objects. Figure E.1 shows the structure of the Navigator object hierarchy.  

 

Figure E.1 : The Netscape Navigator object hierarchy.  

This hierarchy is important for creating references to objects and their properties. The children of an 

object are properties of the parent object. Because all objects are descendants of the window object, the 

window object itself is not referenced when referencing any object or property within the current 

window. For example, the reference to the instance of myform is document.myform. However, 

referencing a document in another window requires the addition of the window name to the object 

reference.  

The Importance of HTML Layout 
The proper use of JavaScript depends on having a basic understanding of how Netscape Navigator 

processes an HTML document. When an HTML document is loaded, the browser starts processing at the 

first line of the document. The browser lays out the screen in the order of the HTML statements in the 

document. After the screen is drawn, it cannot be redrawn without processing a new document. How this 

affects frames and windows is the topic of the next section.  

The corollary to this is that an instance of an object exists only after encountering the HTML that 

generates the instance. Thus, JavaScript cannot reference an HTML object, such as a form, or execute a 

function until the browser processes the statement. For example, JavaScript cannot reference a form 

object until the browser processes the HTML for the form. Similarly, the changing of a property after the 

browser used the property in the layout of the window does not affect its value or appearance.  
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Although the constraints seem onerous, understanding the behavior of processing HTML and JavaScript 

saves a lot of frustration. The key principle to remember is that an HTML document is sequentially 

processed and JavaScript is part of that sequential process.  

The Window Object  
The window object is the parent of all objects. It includes the properties that define all windows and 

frames within a window. When the browser initially loads the HTML document, it starts with a single 

instance of a window object. If the HTML document creates frames, the frame information is stored in a 

frame array object. By the same token, opening a new window creates a child window object. The 

power of JavaScript lies in its capability to utilize the properties and methods of the window object.  

The section "Windows and Frames" goes into more detail about the window object itself. This section 

covers the objects that are properties of the window object. These objects are the  

• Location object  

• History object  

• Document object  

Of the three, the document is the most important object in the hierarchy. The document object itself 

contains properties that refer to other objects. The most important of these are the following:  

• form object  

• anchor object  

• link object  

The upcoming sections cover each of these objects. However, they cover only those objects, properties, 

and methods that are related to JavaScript.  

The location Object  
The location object contains information about the current URL. The reference to the object is as 

follows:  

[windowReference.]location[.propertyName] 

The properties of the location object refer to the individual parts of the URL:  

protocol//hostname:port pathname search hash 

NOTE 

The location object and the location property of the document object 

(document.location) have different purposes. The location object can be changed, 

but the location property cannot be changed  

The properties of the location object are as follows:  
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• protocol. The protocol specifies the access method of the URL and includes everything up to 

the first colon.  

• hostname. The hostname contains the host and domain name, or IP address, of the destination 

host.  

• port. The port is the TCP/IP port as discussed in Chapter 1 "An Overview of Internet 

Programming." If the port property is empty, it defaults to the port specified for the protocol as 

defined in the services file.  

• pathname. The pathname specifies the path to the specified resource on the destination host.  

• search. The search property is a string that begins with a question mark and is used for CGI 

scripts.  

• hash. The hash property is a string that begins with a hash mark (#) and specifies an anchor name.  

• href. This property specifies the entire URL. If reference is made to 

[windowName.]location, the href property is assumed.  

• host. This property is equivalent to hostname:port.  

NOTE 

Although JavaScript permits the modification of the individual properties, sound programming 

practice calls for changing the href property. This approach prevents any errors resulting from 

the browser attempting to access the URL before all changes are made  

The History Object 
Access to the History object is a controversial subject because it enables the script to send the history 

back to the server. To prevent this from being misused, Netscape Navigator versions 2.01 and above no 

longer enable access to this object.  

The document Object  
The document object holds the properties, objects, and methods that define the presentation of the 

document. It refers to that part of the HTML document defined by the <BODY></BODY> tags. The 

following subsections discuss the components of the document object, except for the form object 

(which is covered in the "The Form Object" section, later in this chapter).  

The document Object Properties 
The HTML options to the <BODY> tag define the document object properties. JavaScript references 

all of these properties, except for the background image. 

NOTE 
The string required to change the color properties is in the format of 
document.colorProperty = "#RRGGBB" or 
document.colorproperty="colorName". Any color property defined in the 
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<HEAD></HEAD> tags takes precedence over the <BODY> tag option. The outcome of color 
changes made in the <BODY> depends on the color property  

The color document object properties are as follows:  

• bgColor. This property defines the background color of the document. The bgColor property 

immediately updates the display.  

• fgColor. This property defines the text color of the document. After the browser completes the 

layout of the HTML document, the browser ignores changes to this property. Instead, the <FONT> 

tag or the fontcolor method provide an alternative mechanism for changing the text color.  

• linkColor. The linkColor represents the color of a link defined by HREF, without prior visits. 

As with all color involving the links, the colors change after the user selects the link.  

• alinkColor. This property controls the color of an active link. In other words, it is the color of the 

link after it is selected and before the destination host replies.  

• vlinkColor. After the user visits a site, the browser displays this color for the link.  

• The document object also contains the following non-color related properties:  

• lastModified. This read-only property reflects the date that the document was last modified.  

• location. This read-only property usually matches the value of the location object unless 

redirection alters the URL.  

• referrer. This read-only property contains the URL for the document that is linked to the current 

document.  

• title. A read-only property that contains the value specified by the <TITLE></TITLE> tags.  

The anchors Object 
The anchors object contains an array of all anchors declared by the NAME attribute of the <A> </A> 

tags. The array begins at 0 and continues through document.anchors.length - 1. The value of 

document.anchors[index] is null.  

TIP 

Before using it to set a value such as location.hash, it is possible to check the validity of 

the anchor by comparing it to the array length; you use sequential numbers to identify anchors  

The link Object 
The link array contains the link objects defined by the <A></A> tags or the link method. The 

array includes objects for both the HREF and NAME attributes. With the addition of the TARGET 

attribute, the properties of each link object are identical to those of the location object. 

NOTE 

The link array is a read-only array. Additional entries are added via the <A></A> tags. The 

link method modifies existing entries in the link array  
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The link object provides two event handlers: onClick and onMouseOver. The section called "The 

Form Object," later in this chapter, describes how to use these event handlers. 

The cookie Property 

The cookie property contains a string value of the cookie entry from the cookies.txt file for the 

document. For a complete description of how to use cookies, see the Netscape cookie specification. The 

substring, charAt, indexOf, and lastIndexOf string methods can be used to dissect the cookie 

string. Chapter 18 contains an example of how to read the cookie string.  

The document Object Methods 
The document object contains five methods:  

• document.write()  
• document.writeln()  
• document.open()  
• document.close()  
• document.clear()  

As shown in previous examples, the document.write method, without a window reference, writes 

text to the current window. The document.writeln() method is the same as document.write, 

except that it inserts a newline character at the end of the argument. The format for these methods is as 

follows:  

document.write(expression [, expression2] ... [expressionN]) 
 
document.writeln(expression [, expression2] ... [expressionN]) 

The default MIME type is text/html. However, the document.open(["mimetype"]) method 

enables the opening of other MIME types, such as text/plain, image/gif, image/jpeg, image/x-bitmap, and 

plugIn. The document.open() method opens a stream to collect the output of the write and 

write.ln methods. If the MIME type is text or image, the browser opens a stream for layout; for 

plugIn, the browser opens it to a plug-in. If a document already exists in the target window, the open 

method clears it. 

 NOTE 

Currently, it is not possible to print any text generated by JavaScript via the write or the 

writeln methods  

The stream stays open until the browser encounters a document.close() method. The 

document.close() forces the content of the stream to display. The document.clear() method 

clears the content of the window.  
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The Form Object  
The HTML <FORM></FORM> tags provide the means for user input of data, and output of variable data 

to the user. The user input might affect choices for client-side use, or it can be sent to the server. On the 

other hand, variable data such as marquees can be displayed on the form. On the input side, event 

handlers provide a means to invoke JavaScript routines to perform such tasks as editing data. On the 

output side, JavaScript plays a bigger role in the managing of data to be displayed in the form.  

This section discusses the form object and its properties. Due to the length of forms examples, this 

section only presents snippets of code. The next chapter gives full-blown scripts illustrating the use of 

forms and event handlers.  

Event Handlers 
Event handlers constitute one of the major uses of JavaScript. Events are the result of user actions, such 

as the clicking of a mouse button, the checking of a box, or the submission of a form. Event handlers are 

defined in the HTML tags along with the JavaScript related to the event. The following example 

illustrates the coding of an event handler:  

<INPUT TYPE="button" VALUE="Submit" onClick="validate(this.form)"> 

In the preceding example, the keyword this refers to the current object, which is the button object. By 

stating this.form, the reference is made to the form object containing the button. While the 

preceding example executes a function, JavaScript statements also are valid. When there is more than 

one statement, each statement must be separated by a semicolon. 

 TIP 

Good programming practice calls for the use of functions because they make code easier to read 

and can be reused 

 
 NOTE 

Until an HTML document is loaded into a window that contains the <BODY></BODY> tags, a 

window contains no event handlers  

The following is a list of event handlers supported by JavaScript: 
• onBlur. The JavaScript for this event handler executes when the user leaves the field causing it to 

lose focus.  

• onChange. The browser executes this JavaScript for the event when the user leaves the field and 

the value of the object changes.  

• onClick. The onClick event occurs when the user clicks on a form or link.  
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• onFocus. This event occurs when a field receives input focus by tabbing to the field or clicking 

with the mouse.  

• onLoad. This event occurs when the browser finishes loading a document or all frames within the 

<FRAMESET> tag.  

• onMouseOver. This event occurs when the mouse moves over an object from outside the object. 

The JavaScript routine for the event handle must return true for the status and 

defaultStatus properties to be set.  

• onSelect. An onSelect event occurs when a user selects text within a text or textarea field.  

• onSubmit. When the user submits a form, an onSubmit event occurs. If the JavaScript returns 

false, the form is not submitted. Any other value, including no return statement, enables the form to 

be submitted.  

• onUnload. This event occurs when a document is exited.  

• The event handlers are a part of various objects. Some objects support more than one event handler, 

and some event handlers appear in multiple objects. Table E.8 shows the relationship between event 

handlers and objects. 

Table E.8. The relationship between event handlers and objects. 
Object Event handlers  
button onClick  
checkbox onClick  
form onSubmit  
link onClick, onMouseOver  
radio onClick  
reset onClick  
select onBlur, onChange, onFocus  
submit onClick  
text onBlur, onChange, onFocus, onSelect  
textarea onBlur, onChange, onFocus, onSelect  
window onLoad, onUnload  

The forms Array 
The forms array contains an entry for each form object created by the <FORM></FORM> tags. For 

JavaScript, it is a read-only array composed of the following properties:  

• action. This property contains the value of the ACTION attribute.  

• element. This is an array of element objects defined for the form.  

• encoding. This property contains the value of the ENCTYPE attribute.  

• length. This property contains the number of entries in the element array.  

• method. This property contains the value of the METHOD attribute.  
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• target. This property contains the value of the TARGET attribute.  

The following are the valid means of addressing the form objects:  
formName.propertyName 
 
formName.methodName(parameters) 
 
forms[index].propertyName 
 
forms[index].methodName(parameters) 

Form Object Methods  
The form object has only one method-submit. The submit method performs the same action as the 

submit button of an HTML form and has the following syntax:  
document.formName.submit() 

The element Objects  
The element objects reflect the element entries in the <FORM></FORM> tags. Table E.9 lists the 

element objects and their properties. 

Table E.9. The properties of element objects. 
Element object Properties  
button name, value  
checkbox name, value, checked, defaultChecked  
hidden name, value  
password name, value, defaultValue  
radio name, value, checked, defaultChecked, length  
reset name, value  
select name, length, options array, selectedIndex  
submit name, value  
text name, value, defaultValue  
textarea name, value, defaultValue  

The properties are addressed as document.elementName.property, or as 

document.formName. elements[index].propertyName, where elementName is the 

value of the name property for the element object.  

The element Methods  
The element methods emulate their cousins, the event handlers. However, there are some caveats, as 

the following shows:  

• blur(). This method removes focus from the specified object but does not establish the focus on 

another object.  

• click(). This method simulates a mouse click on the specified object. When referencing the radio 

element, the form is document.radioName[index].click().  
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• focus(). This method gives focus to the specified object.  

• select(). This method selects the entire input area.  

Except for the radio object, the methods are addressed as 

document.elementName.methodname(). Table E.10 lists the element objects and their 

corresponding methods. 

Table E.10. The methods of element objects. 
Element object Methods  
button click  
checkbox click  
hidden (has no methods)  
password blur, focus, select  
radio click  
reset click  
select blur, focus  
submit click  
text blur, focus, select  
textarea blur, focus, select  

Windows and Frames 
Windows and frames create more confusion for Web page developers than any other aspect of the 

browser. When Netscape Navigator starts, it opens a window and, depending on how the options are set, 

loads a document into the window. If you select the menu option File | New Web Browser, a new 

window is opened. In this case, closing the original window does not close the new window.  

On the other hand, frames are created according to the <FRAMESET></FRAMESET> tags in the HTML 

document. It subdivides the screen's real estate into a number of frames. When the document that defined 

the frames is closed, the frames go away because their existence depends on the document.  

Chapter 18 provides examples that illustrate the difference in behavior between windows and frames, 

even though both are containers for documents. This section concerns itself with the properties and 

methods of the window and frame objects.  

The Window Object Properties 
One of the major features of JavaScript is its capability to create and manipulate windows. These 

windows are not limited to just displaying messages; depending on the parameters set, they can be 

another instance of the browser. The following properties of the window object reflect the flexibility of 

the browser window:  

• defaultStatus. The defaultStatus is the message that appears in the status bar when no 

other message is being displayed. If it is set from a onMouseOver event handler, the event handler 

must return true for the status to change.  
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• frames. This property is an array that contains the frame objects. The frame inherits all of the 

properties and methods of the window object.  

• length. The value of this property is the number of frames in the frame array.  

• parent. From a frame reference, this is the window that the frameset resides in. A frame within the 

frameset can reference another frame in the frameset by using parent.frames[index] without 

having to reference the window by name.  

• self. This is a synonym for the current window or frame.  

• status. This is a transient message that is set by the onMouseOver event handler.  

• top. This property is used to reference the topmost window. It can be used by child windows or 

embedded filesets to reference the originating window.  

• window. This property is a synonym for the current window.  

• The forms for referencing window properties are  
 
window.propertyName 
 
self.propertyName 
 
top.propertyName 
 
parent.propertyName 
 
windowVar.propertyName 
 
propertyName 

The Window Object Methods 
The following are the window or frame object methods: 

• alert("message"). This method creates an alert dialog box with a single OK button. It is used 

to display a message that does not require a user decision.  

• close(). This method closes the referenced window. It must contain a window reference such as 

window.close as close() with no reference is the equivalent of document.close.  

• confirm("message"). The confirm method displays a confirm dialog box with OK and Cancel 

buttons. OK returns a value of true, and Cancel returns a value of false.  

• [windowVar = ][window.]open("URL", "windowName" ["windowFeatures"]. 

This method opens a new Web browser window. The object name windowVar is the name of the 

new window and is used to reference its properties and methods. The URL specifies the URL to open 

in the new window. If the option is null, a blank window is opened. The variable windowName is 
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the name used in the TARGET attribute of the <FORM> and <A> tags. The variable 

windowFeatures is a comma-separated list of the following options:  
 
toolbar=yes|no 
 
location=yes|no 
 
directories=yes|no 
 
status=yes|no 
 
menubar=yes|no 
 
scrollbars=yes|no 
 
resizable=yes|no 
 
width=pixels 
 
height=pixels 

• If no features are set, all features default to true. If any feature is explicitly set, all features default to 

false. If a feature is set without specifying the value, the value is true. These features refer to the 

components of the Navigator window. Thus, location refers to the location entry field and 

directories refers to the standard Navigator buttons.  

 NOTE 

After it is created, the window is independent of the parent window; if the parent window closes, 

the window created remains open. The onUnLoad event handler closes the windows created  

• prompt("message" [, inputDefault]). The prompt method displays a prompt dialog 

box with a message, an input field, an OK button, and a Cancel button. The inputDefault is a 

string, integer, or property of an object that represents the default value for the input field. If the 

inputDefault is not specified, the input field displays the value <undefined>.  

• timeoutID=setTimeout(expression, msec). With this method, the evaluation of the 

expression is delayed for the number of milliseconds specified. The timeoutID is only used by the 

clearTimeout method.  

• clearTimeout(timeoutID). This method cancels the time-out set by the setTimeout 

method.  

The preceding methods are referenced as follows:  
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window.methodName(parameters) 

 
self.methodName(parameters) 
 
top.methodName(parameters) 
 
parent.methodName(parameters) 
 
windowVar.methodName(parameters) 
 
methodName(parameters) 

 CAUTION 

The open() and close() methods need to be referenced as window.open() and 

window.close() to avoid any conflicts of scope with document.open() and 

document.close()  

Dividing the Window into Frames 
Frames divide a window into multiple, independently scrollable frames on a single screen. Frames are 

created via the <FRAMESET></FRAMESET> tags in an HTML document. Each document creates a 

frame array for that document. If a document opened in one of the frames contains a <FRAMESET> tag, 

that frame is divided into frames by that document. This hierarchy of framesets is important in 

referencing the properties and methods of frames. 

 NOTE 

Frames have all the properties of a window. The entire hierarchy for the frame structure is the 

same as the window structure. (Refer to Figure E.1. 

The structure under any window or frame can be referenced. Thus, object properties in one window or 

frame can change object properties in another window or frame using the structure shown in Figure E.1. 
 

 NOTE 

The HTML document that uses <FRAMESET></FRAMESET> contains only frame statements. 

After the frames are opened, the original document is no longer visible. The HTML document is 

one frame that can control the other frames. Thus, the possibilities for screen management give 

the Web page developer tremendous freedom in the development of interactive Web documents  
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Summary 
JavaScript is more than a simple scripting language and less than a full-blown, object-oriented 

programming language. It is the glue that binds many diverse elements into a single dynamic and 

interactive environment.  

This chapter presented the fundamentals of JavaScript and described the objects and their properties that 

are available to JavaScript. This chapter dealt with the pieces to the puzzle, and Chap-ter 18 puts the 

pieces together to illustrate the uses of JavaScript.  
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   VBScriptزبان 

CONTENTS 
• Variables  
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• Visual Basic Script Statement Overview  
• Visual Basic Script Functions Overview  
• The Err Object's Properties and Methods  
• Visual Basic Script Examples  

 

Visual Basic Script, herein referred to as VBScript or VBS, is Microsoft's answer to Sun's JavaScript. 

Both are meant to be intertwined in HTML code; both are meant to expand on the client side 

functionality of the Web, and neither of the two are fully released products. (VBScript is in beta with 

MS-Internet Explorer 3.0. JavaScript was first implemented in Netscape 2.0.)  
http://www.microsoft.com/vbscript 

The resource for information on Visual Basic Script is the Microsoft Web site 

(http://www.microsoft.com/vbscript). Here you can find complete documentation, some 

sample snippets of VBScript code, and links to sites using VBScript.  

Variables  
In most languages, variables are an important part of the language, its structure, and its implementation. 

In VBScript, the variables are all of the same type, Variant.  

The Variant type is an "all things to all people" generic data type. Assign it a string, and it acts as a 

string; assign it a number, and it acts like a number. The following lines are an example of declaring a 

Variant in VBScript:  
<SCRIPT LANGUAGE="VBScript"> 
Option Explicit 
Dim vUserName, vUserNumber, vUserString 
</SCRIPT> 

The SCRIPT LANGUAGE tag is a proposed addition to the HTML standard and is first implemented 

in the Microsoft Internet Explorer 3.0 It informs the browser that code, which must be interpreted, is 

coming and of what type it is. The usual as Variant, (like you would see in a regular Visual Basic 
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program) is omitted because the Variant type is the only one available. Multiple variables per line 

are allowed-the procedure is to separate each by a comma. The Option Explicit keyword is 

implemented in Visual Basic Script, and if used, it should appear as the first statement after the 

<SCRIPT LANGUAGE = "VBScript"> tag.  

Naming Restrictions 
The naming constraints in VBScript are similar to those of Visual Basic. Note that these rules apply to 

function names, constant names, and variable names. The name must begin with an alphabetic character. 

It cannot contain an embedded period, must be less than 255 characters, and it must be unique in the 

scope in which it is declared.  

Scope Rules for VBScript Variables 
Two scopes are available in VBScript: the script level and procedure level. Variables at the script level 

are instantiated at the time the script is run, and exist until the script has completed running. Procedure 

level variables exist from the beginning of the procedure they are declared in until the end of that 

procedure.  

The Static keyword is supported when using persistent procedure level variables.  

Arrays with multiple dimensions are also supported in VBScript:  
Dim aSums(10) 'single dimension 
Dim aTable (10, 10) 'two dimension 

As you can see, the declaration is just as in Visual Basic, except again there is no as <Variable 

Type>.  

The ReDim and ReDim Preserve keywords are also supported in the creation and recreation of 

arrays. They function in the same way as their Visual Basic counterparts.  

Operators  
VBScript includes all the operators found in Visual Basic: arithmetic (+, -, and so on), logical (And, 

Or, Not, etc.), and comparison (=, < >, and so on). VBScript also obeys the same rules for operator 

precedence as Visual Basic.  

 Note 

Operator precedence is a set of rules that determines what order operators are evaluated in if more than 
one operator is present in an expression. 

Control Constructs 
The If-Then-Else, Do-Loop, While-Wend, For-Next, and For Each-Next control 

constructs are supported, just as they are in standard Visual Basic syntax.  
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Using Subroutines and Functions 
Like its Visual Basic cousin, VBScript supports the Sub and Function procedures. Within the 

HTML file, the subroutines and function bodies must be placed before the code that calls them. It's  

advisable to put the VBScript functions and subroutines in the beginning of the <HEAD> portion of the 

HTML document. Then, following the subroutines and procedures, place the remainder of the VBScript 

code.  

Visual Basic Script Statement Overview 
Visual Basic Script supports a subset of the Visual Basic statements. The following list are the functions 

supported:  

Call statement 
Dim statement 
Do-Loop statement 
Erase statement 
Exit statement 
For-Next statement 
For Each-Next statement 
Function statement 
If-Then-Else statement 
Let statement 
LSet statement 
Mid statement 
MsgBox statement 
On Error statement 
Private statement 
Public statement 
Randomize statement 
ReDim statement 
Rem statement 
RSet statement 
Set statement 
Static statement 
Sub statement 
While-Wend statement  

Visual Basic Script Functions Overview 
The following is a list of functions and objects that are supported by Visual Basic Script and operate 

similarly to the VB counterparts:  

Abs function 
Asc function 
Atn function 
Chr function 
Cos function 
Date function 
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DateSerial function 
DateValue function 
Day function 
Exp function 
Hex function 
Hour function 
InputBox function 
InStr function 
Int, Fix functions 
LBound function 
LCase function 
Left function 
Len function 
Log function 
LTrim, RTrim, and Trim functions 
Mid function 
Minute function 
Month function 
MsgBox function 
Now function 
Oct function 
Right function 
Rnd function 
Second function 
Sgn function 
Sin function 
Sqr function 
Str function 
StrComp function 
String function 
Tan function 
Time function 
TimeSerial function 
TimeValue function 
UBound function 
UCase function 
Val function 
VarType function 
Weekday function 
Year function  

The following sections provide information regarding new functions or functions that behave differently 

than their VB counterparts.  

The Array Function 
The Array function returns a variant that contains an array. The following is an example:  

Dim aNums as Variant 
aNums = Array(1, 2, 3, 4, 5) 
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This would create an array with five values, 1 through 5. If no arguments are passed to the Array 

function, the array created is of zero length.  

Accessing the elements of an array is done the same way in VBScript as in Visual Basic. For instance,  
X = aNums(3) 

would assign the value of the third position in the array aNums to the variable X.  

Data Conversion Functions 
The data conversion functions listed in Table F.1 take one Variant variable as an argument and 

return that value as the Variant subtype of that function.  

For example, the CBool function would take a normal Variant as an argument and return a value 

into a Variant with the subtype Boolean.  

Table F.1. VBScript's data conversion functions 
Function Description  
Cbyte Variant to subtype byte  
Cdate Variant to subtype date  
OCDbl Variant to subtype double  
Cint Variant to subtype integer  
CLng Variant to subtype long  
CSng Variant to subtype single  
CStr Variant to subtype string  
CVErr Variant to subtype error  

The values passed to these conversion functions must be in the valid range for the type being converted 

to. For example, the argument passed to the CVErr function must be a valid error number.  

The Is and Isx Functions 
The Is functions determine whether the variable is of that data type. The IsArray function returns 

True if the Variant type variable passed to the function is of subtype array. The other Is 

functions (IsDate, IsEmpty, IsError, IsNull, IsNumeric, and IsObject) behave in 

the same way.  

The Err Object's Properties and Methods 
At this point, VBScript supports only the Err object. This contains any information about runtime 

errors during the processing of the script.  

Description Property 
The Description property can return or be set to a string that is displayed to the user when a 

runtime error occurs.  
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HelpContext Property 
The HelpContext property returns or sets the help context ID used to find a topic in a help file.  

HelpFile Property 
HelpFile specifies or can be set to any path that contains the help file.  

Number Property 
This corresponds to the error number of the Err object. It can be read or set at runtime.  

Source Property 
The Source property returns or sets the object or code that caused the error.  

Clear Method 
This clears all properties of the Err object.  

Raise Method 
To generate a runtime error, use the Raise method on the Err object. The arguments to the Raise 

method are number, source, description, helpfile, and helpcontext.  

These correspond to the properties of the Err object and enable the programmer to set these properties 

at the time the error is raised.  

Visual Basic Script Examples 
Currently, the only browser that supports VBScript is Microsoft's Internet Explorer 3.0 Beta. For the 

latest updates to the Internet Explorer and for VBScript examples, see Microsoft's Web site 

(http://www.microsoft.com), the Visual Basic Script page from Microsoft 

(http://www.microsoft.com/vbscript/), and the Internet Explorer page at 

(http://www.microsoft.com/ie/).  

Listing F.1 provides the HTML for a quick and dirty Hello World VBScript application. If you have 

Internet Explorer 3, you can enter this into Notepad or load it from the CD-ROM included with this 

book.  

Listing F.1. The Hello World VBScript example 
<HTML> 
<HEAD><TITLE>VBScript Hello World Example</TITLE></HEAD> 
<BODY> 
 
<CENTER><H2>Hello World Example</H2> 

www.jozve.org

www.jozve.org
www.jozve.org


  VBScriptزبان / 6ضميمه 

 

251

<INPUT TYPE=TEXT VALUE="Insert Name Here" NAME="txtName"><p> 
<INPUT TYPE=BUTTON VALUE="Click Here" NAME="BtnHello"> 
</CENTER> 
 
<SCRIPT LANGUAGE="VBScript"> 
<!- 
Sub BtnHello_OnClick 
    MsgBox "Hello, world!", 0, "From " + txtName.Value 
End Sub 
-> 
</SCRIPT> 
</BODY></HTML> 

 

The HTML in Listing F.1 is pretty straightforward. The first <INPUT> tag defines a text box with an 

initial value of Insert Name Here and a Name of txtName. The second <INPUT> tag 

defines a button named BtnHello that has a caption reading Click Here (a button's caption is 

defined by the Value element of the <INPUT> tag). The page produced is shown in Figure F.1. 

 

Figure F.1: The Hello World VBScript Web page.  
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The VBScript portion begins with the <SCRIPT> tag. Note that outside of the <SCRIPT> tags, the 

actual script is placed within an HTML comment (<!- ... ->). This is to prevent Web browsers that are 

not script-compliant from attempting to interpret or display the code that is contained within the script.  

The Sub defined in the script is the event procedure that is executed whenever BtnHello is clicked. 

This concept is identical to the event-driven nature of Visual Basic. The procedure executes the 

MsgBox statement. The text in the message box is Hello, world! and the title for the message 

box is the string From concatenated with the text contained in the txtName textbox.  

A simple example, I know, but it demonstrates the ease-of-use and integration with HTML that VBScript 

provides.  

www.jozve.org

www.jozve.org
www.jozve.org


 

 

  7ضميمه 
 HTTP خطاها در كدهاي وضعيت و

Status codes and meanings. 

Numeric English Meaning

1xx Informational This is not used; it is reserved for future use.

2xx Success The action was received, understood, and accepted.

3xx Redirection Further action must be taken in order to complete the request.

4xx Client Error The request contains bad syntax or cannot be fulfilled.

5xx Server Error The server failed to fulfill an apparently valid request.

Status codes for HTTP/1.0. 
Code Reason Field Meaning 

201 Created 

The request has been fulfilled and resulted in a new 
resource being created. The newly created resource can 
be referenced by the URI(s) returned in the URI-header 
field of the response, with the most specific URI for the 
resource given by a Location header field. 

202 Accepted 
The request has been accepted for processing, but the 
processing has not been completed.

203 Non-Authoritative 

The returned metainformation in the Entity-
Information header is not the definitive set as 
available from the origin server, but is gathered from a 
local or a third-party copy.

204 No Content 
The server has fulfilled the request, but there is no new 
information to send back.

300 Multiple Choices 
The requested resource is available at one or more 
locations and a preferred location could not be 
determined via content negotiation.

301 Moved Permanently 
The requested resource has been assigned a new, 
permanent URI; any future references to this resource 
should be done using one of the returned URIs.

302 Moved Temporarily 
The requested resource resides temporarily under a 
different URI.

303 See Other 
The requested resource resides under a different URI 
and should be accessed using a Get method on that 
resource.
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304 Not Modified 

If the client has performed a conditional Get request 
and access is allowed, but the document has not been 
modified since the date and time specified in the If-
Modified-Since field, the server responds with 
this status code and does not send an Entity-Body 
header to the client.

400 Bad Request 
The request could not be understood by the server 
because it has a malformed syntax.

401 Unauthorized 

The request requires user authentication. The response 
must include a WWW-Authenticate header field 
containing a challenge applicable to the requested 
resource.

402 Payment Required 
This code is not currently supported, but it is reserved 
for future use.

403 Forbidden 
The server understood the request but is refusing to 
perform the request because of an unspecified reason.

404 Not Found 
The server has not found anything matching the request 
URI.

405 Method Not Allowed 
The method specified in the request line is not allowed 
for the resource identified by the request URI.

406 None Acceptable 

The server has found a resource matching the request 
URI, but not one that satisfies the conditions identified 
by the Accept and Accept-Encoding request 
headers.

407 

Proxy  
Authentication  
(Unauthorized) 

Required 

This code is reserved for future use. Itis similar to 
401, but it indicates that the client first must 
authenticate itself with the proxy. HTTP/1.0 does not 
provide a means for proxy authentication.

408 Request Timeout 
The client did not produce a request within the time 
that the server was prepared to wait.

409 Conflict 
The request could not be completed due to a conflict 
with the current state of the resource.

410 Gone 
The requested resource is no longer available at the 
server, and no forwarding address is known.

411 
Authorization  

Refused 

The request credentials provided by the client were 
rejected by the server or insufficient to grant 
authorization to access the resource.

500 
Internal Server  

Error 
The server encountered an unexpected condition that 
prevented it from fulfilling the request.

501 Not Implemented 
The server does not support the functionality required 
to fulfill the request.

502 Bad Gateway The server received an invalid response from the 
gateway or upstream server it accessed when 
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attempting to fulfill the request.

503 
Service  

Unavailable 

The server currently is unable to handle the request due 
to a temporary overloading or maintenance of the 
server.

504 Gateway Timeout 
The server did not receive a timely response from the 
gateway or upstream server it accessed when 
attempting to complete the request.
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   8ضميمه 
  MIMEهاي نوع

MIME Type What It is (If Noted) 
File 

Extensions 
(ncSA) 

File Extensions 
(CERN) 

application/acad  AutoCAD drawing files  dwg, DWG  

application/clariscad  ClarisCAD files  ccAD 

application/drafting  MATRA Prelude drafting  DRW 

application/dxf  DXF (AutoCAD)  dxf, DXF  

application/i-deas  SDRC I-DEAS files  unv, UNV  

application/iges  IGES graphics format  
igs, iges, 
IGs, IGES  

application/ 
octet-stream  

Uninterpreted binary bin  bin 

application/oda   oda  oda 

application/pdf  PDF (Adobe Acrobat) pdf  pdf 

application/postscript 
PostScript, encapsulated 
PostScript, Adobe Illustrator  

 
ai, PS, ps, 
eps  

application/pro_eng  PTC Pro/ENGINEER part  prt, PRT  

application/rtf  Rich Text Format rtf  rtf 

application/set  SET (French CAD standard)  set, SET  

application/sla  Stereolithography  stl, STL  

application/solids  MATRA Prelude Solids  SOL 

application/STEP  ISO-10303 STEPdata files  
stp, STP, 
step, STEP  

application/vda  VDA-FS surface data  vda, VDA  

application/x-mif  FrameMaker MIF format mif   

application/x-csh  C-shell script csh  csh 

application/x-dvi  TeX dvi dvi  dvi 

application/x-hdf  ncSA HDF data file hdf  hdf 
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application/x-latex  LaTeX source latex  latex  

application/x-netcdf  Unidata netCDF nc, cdf  nc, cdf  

application/x-sh  Bourne shell script sh  sh 

application/x-tcl  TCL script tcl  tcl 

application/x-tex  TeX source tex  tex 

application/x-texinfo  Texinfo (emacs) 
texinfo
, texi  

texinfo, 
texi  

application/x-troff  troff 
t, tr, 
roff  

t, tr, roff  

application/ 
x-troff-man  

troff with MAN macros man  man 

application/ 
x-troff-me  

troff with ME macros me  me 

application/ 
x-troff-ms  

troff with MS macros ms  ms 

application/ 
x-wais-source  

WAIS source src  src 

application/zip  ZIP archive zip   

application/x-bcpio  Old binary CPIO bcpio  bcpio  

application/x-cpio  POSIX CPIO cpio  cpio 

application/x-gtar  GNU tar gtar  gtar 

application/x-shar  Shell archive shar  shar 

application/x-sv4cpio  SVR4 CPIO sv4cpio sv4cpio  

application/x-sv4crc  SVR4 CPIO with CRC sv4crc  sv4crc  

application/x-tar  4.3BSD tar format tar  tar 

application/x-ustar  POSIX tar format ustar  ustar  

audio/basic  Basic audio (usually _-law) au, snd  au, snd  

audio/x-aiff  AIFF audio 
aif, 
aiff, 
aifc  

aif, aiff, 
aifc  

audio/x-wav  Windows WAVE audio wav  wav 

image/gif  GIF image gif  gif 

image/ief  Image Exchange format ief  ief 

image/jpeg  JPEG image 
jpeg, 
jpg jpe 

jpg, JPG, JPE, 
jpe, JPEG, 
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jpeg  

image/tiff  TIFF image 
tiff, 
tif  

tiff, tif  

image/x-cmu-raster  CMU raster  ras  ras 

image/x-portable- 
anymap  

PBM Anymap format pnm  pnm 

image/x-portable- 
bitmap  

PBM Bitmap format pbm  pbm 

image/x-portable- 
graymap  

PBM Graymap format pgm  pgm 

image/x-portable- 
pixmap  

PBM Pixmap format ppm  ppm 

image/x-rgb  RGB image rgb  rgb 

image/x-xbitmap  X bitmap xbm  xbm 

image/x-xpixmap  X pixmap xpm  xpm 

image/x-xwindowdump  
X Windows dump (xwd) 
format  

xwd xwd 

multipart/x-zip  PKZIP archive  zip 

multipart/x-gzip  GNU zIP archive  gzip 

text/html  HTML html  html, htm  

text/plain  Plain text txt  
txt, g, h, C, 
cc, hh, m, f90  

text/richtext  MIME rich text rtx  rtx 

text/tab-separated- 
values  

Text with tab-separated values tsv  tsv 

text/x-setext  Struct-enhanced text etx  etx 

video/mpeg  MPEG video 
mpeg, 
mpg, mpe 

MPG, mpg, MPE, 
mpe, MPEG, 
mpeg  

video/quicktime  QuickTime video qt, mov  qt, mov  

video/x-msvideo  Microsoft Windows video avi  avi 

video/x-sgi-movie  SGI movieplayer format movie  movie  
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  9ضميمه 
  متغيرهاي محيطي

  )CGI )CGI Environment Variablesمتغيرهاي محيطي  :1
 Variable Meaning 

AUTH_TYPE Contains the authentication method used to validate the Web browser, 
if any is used. An example of an authentication method is a 
username/password scheme. 

CONTENT_LENGTH The length of the user-provided content from the Web page requesting 
the CGI script, which is sent via the user's Web browser. Because the 
user-provided content is passed to the CGI script as a string, this value 
is in bytes, with each byte representing one character. 

CONTENT_TYPE Contains the type of the data that accompanies the browser's request 
for the CGI script. Examples are text/html or image/jpeg. 

GATEWAY_INTERFACE Holds the version of the Common Gateway Interface being used. For 
version 1.1 of the CGI specification, this variable would be CGI/1.1. 

PATH_INFO Holds additional path information for the CGI script. This is usually 
the virtual path to another document in the document root that the CGI 
script will use. This value is set from the information appended to the 
URL requesting the CGI script. See PATH_TRANSLATED for an 
example. 

PATH_TRANSLATED Holds additional path information for the CGI script. This is usually 
the virtual path to another document in the document root that the CGI 
script will use. This value is set from the information appended to the 
URL requesting the CGI script. See PATH_TRANSLATED for an 
example. 

QUERY_STRING Contains the user-provided data when the request method is GET. This 
data is appended along with a question mark to the referenced URL. 
For example, in the URL http://www.robertm.com/cgi-
bin/answer.pl?state=CA, the QUERY_STRING would be "state=CA." 

REMOTE_ADDR Stores the IP address of the machine running the Web browser 
requesting the CGI script. 

REMOTE_HOST Stores the domain name of the machine running the Web browser 
requesting the CGI script. If this information is unavailable to the Web 
server, REMOTE_ADDR will be set and REMOTE_HOST will not be 
set. 

REMOTE_IDENT Stores the user's login name only if the Web server supports 
identification. 
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REMOTE_USER Stores the username the Web browser specified for authentication. This 
is only set if the server supports authentication and the CGI script is 
protected. 

REQUEST_METHOD Contains the request method used to request the CGI script. This can 
contain any of the valid HTTP request methods such as GET, HEAD, 
POST, PUT, and so on. 

SCRIPT_NAME Stores the virtual path and name of the CGI script being executed. This 
is used for self-referencing URLs. 

SERVER_NAME Contains the name, either domain name or IP address, of the machine 
running the Web server. 

SERVER_PORT Contains the port number on which the Web browser sent the request 
to the Web server. 

SERVER_PROTOCOL Contains the name and version of the protocol being used to make the 
request for the CGI script. In most cases, this will be the HTTP 
protocol and will look something like HTTP/1.0. 

SERVER_SOFTWARE Stores the name and version of the Web server software that executed 
the CGI script. For example, for the Netscape Communications Server 
version 1.1, the variable would be set to Netscape-
Communications/1.1. 

  HTTPمتغيرهاي محيطي سرآيند درخواست  :2
)HTTP Request Header Environment Variables(  

 HTTP Request Header  Meaning  
HTTP_ACCEPT Contains a comma-separated list of media types the browser can 

accept in response from the Web server. Examples are audio/basic, 
image/gif, text/*, */*. The last two examples contain the wildcard 
*, which is a stand-in for any string of characters. text/* means 
that all forms of text can be accepted; */* means that the browser 
will accept any content type. 

HTTP_ACCEPT_ENCODING Contains the valid encoding methods the browser can receive in 
response from the Web server. Examples are x-zip, x-stuffit, and 
x-tar. 

HTTP_ACCEPT_LANGUAGE Contains the browser's preferred language for a response from the 
Web server. However, responses in any language not specified in 
this variable are allowed. An example is en_UK, which is the 
English of the United Kingdom. 

HTTP_AUTHORIZATION Contains authorization information from the Web browser. Its 
value is used for the browser to authenticate itself with the Web 
server. There is not a single specific format for possible values of 
this field, and new formats may be added. One example is the 
user/password scheme, where the value, in my case, would be user 
robertm:mypassword. 

HTTP_CHARGE_TO Formats for this field are still undetermined. However, it is 
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available to contain information for the account that is to be 
charged for the costs of receiving the requested data. 

HTTP_FROM Contains the name of the requesting user as supplied by the Web 
browser in an e-mail address format. Some examples are 
robertm@deltanet.com and rmcdanie@primenet.com. 

HTTP_IF_MODIFIED_SINCE Can contain a value specified in a valid ARPANET date standard, 
such as Weekday, DD-Mon-YY HH:MM:SS TIMEZONE. This 
field can be used in conjunction with the GET method to return the 
requested document only if it has changed since the date specified. 

HTTP_PRAGMA Holds the value of any special directives for the Web server. For 
instance, a proxy Web server has one valid value for a pragma 
request header, no-cache, which means that the proxy server 
should always request the document from the real Web server 
instead of returning a nonexpired cached copy. 

HTTP_REFERER Contains the URI (uniform resource identifier, which is a superset 
of URLs) of the document that contained the link to the currently 
requested document. An example would be http://www.thepalace. 
com/web-pages.html. 

HTTP_USER_AGENT Contains the name of the Web browser software that requested the 
document. An example is Mozilla/2.0 (Win95; I), which would be 
the user agent for the Netscape 2.0 browser for Windows 95. 

٣: Server Directives for Parsed Headers 
 Directive  Meaning  
Content-type Specifies to the Web server the MIME type of the data being returned by the 

CGI script. 
Location Contains either the virtual path or the URL of a document that your CGI 

script wants returned to the Web browser requesting your script. 
Status Returns to the Web server an HTTP status line, which will then be returned 

to the Web browser. Status lines consist of a three-digit status code and the 
reason string. Examples are 404 Not Found and 403 Forbidden. 

4: HTTP Response Headers 
  

HTTP Response Header  
Meaning  

ALLOWED Specifies to the requesting browser which request methods are 
allowed. Examples are GET, HEAD and PUT. 

CONTENT-ENCODING Specifies which encoding method is used. Examples are x-zip, x-
stuffit, and x-tar. 

CONTENT-LANGUAGE Specifies the language the returning document is in. An example 
is en, which is English in one of its forms. 

CONTENT-LENGTH Specifies the size in bytes of the returning data. 
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CONTENT-TRANSFER-
ENCODING 

Specifies the encoding of the data between the Web server and 
the Web browser. The default is binary. 

CONTENT-TYPE Contains the type of the data being transferred. Examples are 
text/html and image/gif. 

COST Will contain the cost of the retrieval of the object being 
requested. The format of this header has not yet been specified. 

DATE Contains a creation date of the requested object in a valid 
ARPANET format. 

DERIVED-FROM Can contain a version number for the requested object, allowing 
for version control of editable documents. 

EXPIRES Contains an expiration date for the requested information, after 
which the document should be retrieved again. This header is 
used primarily for caching mechanisms and is in an ARPANET 
date format. 

LAST-MODIFIED Contains the date when the requested object was last modified. 
This header is in an ARPANET date format. 

LINK Holds information about the document being returned. You can 
use it to specify information such as the inclusion of another URL 
within the returned document or the creator of the returned object. 

MESSAGE-ID Contains a unique identifier for the HTTP message. 
PUBLIC Fairly similar to the ALLOW response header. However, it 

specifies the request methods that anyone can use, not just the 
requesting browser. Examples for this header are GET, HEAD, 
and TEXTSEARCH. 

TITLE Contains the title of the document being returned. For an HTML 
file, this is equivalent to the value contained within the 
<TITLE></TITLE> tags. 

URI Gives the URI (uniform resource identifier) where the requested 
object can be found. This will not always be the URL the user 
entered in the Web browser requesting the returned object. 
However, it will point to an object that should be the same as the 
one being returned, with some degree of variance. An example is 
http://www.robertm.com/Group-one/section1.htmlvary= 
language, version which gives a URI with the same document, 
which might vary in language or version. 

VERSION Defines the version of an object that can be changed. Its format is 
currently undefined. 
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